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	Пізнавальні
	· ознайомити студентів з сучасними уявленнями про задачі математичної обробки результатів експерименту, методи аналізу даних;



	Практичні
	-    сформувати у студентів знання, вміння і навички, необхідні для розв’язання задач практичного змісту в умовах широкого використання новітніх інформаційних технологій в навчальному процесі. Розвинути у студентів здатність до постійної самоосвіти, наукового пошуку шляхів удосконалення процесу навчання основам прикладної математики та інформатики.


Перелік знань та умінь студентів

· Загальні поняття та теоретичні положення наукового експерименту, аналізу даних та обробки результатів експерименту;

· Основні поняття вибіркового методу;

· Методи апроксимації даних, найменших квадратів;

· Проводити аналіз та оцінювання параметрів статистичних розподілів, будувати довірчі інтервали;

· Вміти будувати гіпотези та критерії згоди;

· Розробляти модель планування експерименту; 

· Виконувати побудову факторного експерименту, ортогональних та ротатабельних планів другого порядку.

Міждисциплінарні зв'язки

Студент, для успішного оволодіння матеріалом даного курсу, повинен мати практичні навички користувача комп’ютерних технологій та теоретичні знання та практичні навички з дисциплін : математичний аналіз, дискретна математика, теорія ймовірностей та математична статистика, основи математичного моделювання та системного аналізу.

Зміст курсу

Тема 1. Методи математичної статистики аналізу даних.

1.Метод найменших квадратів. Основні поняття і концептуальні положення аналізу даних. Цілі експерименту. Інтерполяція та апроксимація даних. Метод найменших квадратів. Знайомство з прикладним програмним забезпеченням “Maple”.
2. Основні поняття математичної статистики. Вибіркові характеристики.

Основні поняття: статистична модель, вибірка, вибіркові характеристики, статистики; повторна вибірка, параметрична модель та функція правдоподібності. Варіаційний ряд. Емпірична  функція розподілу. Умовні математичні очікування та умовні розподіли. 

3.Оцінка функцій розподілу. Оцінка функції і щільності розподілу випадкової величини. Дискретні та безперервні випадкової величини. Приклади задач.

Емпіричні моменти.  Збігання емпіричних характеристик до теоретичних. Групування даних (деякі ввідні поняття до економетрії).

4. Оцінки параметрів. Точкове оцінювання.

Методи оцінювання параметрів. Метод моментів. Зміщені та незміщені оцінки. Адекватність оцінок. Метод максимальної правдоподібності.

5. Довірчі інтервали.

Інтервалові оцінки числових параметрів.
6. Розподіли, які пов’язані з нормальним.

Гама-розподіли. Розподіл „хі - квадрат”. Розподіл Стьюдента. Перетворення нормальних вибірок. Побудова точних довірчих інтервалів для параметрів нормального розподілу.
7. Перевірка гіпотез.

Гіпотези та критерії. Способи порівняння критеріїв. Метод мінімакса. Метод Байєса. Потужність критерію. Вибір найбільш потужного критерію. Перевірка гіпотез про параметри нормального розподілу.
8. Критерії злагоди.

Побудова критеріїв злагоди. Критерій Колмогорова. Критерій Пірсона. Перевірка гіпотез. Перевірка гіпотез про параметри нормального розподілу. Критерії однорідності для нормальних вибірок. 

Тема 2. Дисперсійний аналіз. Регресійний аналіз. Факторний аналіз. Планування експерименту.

1. Регресійний аналіз.
Модель регресії. Лінійна регресія. Метод найменших квадратів. Загальна модель лінійної регресії. Оптимальний вибір матриці плану.

2. Факторний аналіз. Планування експерименту. Експеримент як об’єкт дослідження. Основні визначення та поняття. Поняття математичної теорії планування експерименту. Постановка задачі та вибір параметру. Вибір та  ранжирування факторів. Відсіювальні експерименти та  дисперсійний аналіз. Рандомізація експерименту. Визначення аналітичного виду залежності параметру від факторів.

3. Факторний аналіз. Лінійні моделі. Планування першого порядку. Дробовий факторний експеримент.

4. Факторний аналіз. Плани другого порядку. Ортогональні плани другого порядку. Ротатабельні плани другого порядку.

РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА:

Основна література:
1. Гмурман В.Е. Теория вероятностей и математическая статистика. М.: Высш. шк., I977.

2. Гмурман В. Е. Руководство к решению задач по теории вероятностей и математической статистике. М.: Высшая Школа, 2001. 400 с.

3. Математическая теория планирования эксперимента / Под ред. С. М. Ефимова. М.: Наука, 1983. C. 344-347. 

4. Чернова Н.И. Краткий конспект лекций по математической статистике.

5. Фирсов И.П., Семерий О.С. Методические указания к лабораторным работам по математической статистике с применением ЭВМ. Таганрог: Изд-во ТРТУ, 2001, 66 с.

6. Прокопенко І. Ф. Комп’ютеризація економічного аналізу (теорія, практика): Навч. посіб. / І. Ф. Прокопенко, В. І. Ганін, В. В. Москаленко. — К.: ЦНЛ, 2005. — 340 с.

7. Петренко П. А. Обработка данных в вычислительных системах и сетях / П. А. Петренко, Г. С. Теслер. — К.: Техника, 1980. — 232 с.

8. Тєлєтов О. С. Маркетинг у промисловості: Підручник. — К.: ЦНЛ, 2004. — 248 с.

9. Дацюк О. А. Аналіз швидких процесів: — 2-ге вид., переробл., і допов. — К.: Політехніка, 2004. — 256 с.

10. Джонсон Н., Лион Ф. Статистика и планирование эксперимента в технике и науке. Методы обработки данных. М.: Мир, 1980. 510 с.

Додаткова література:
1. Феллер В. Введение в теорию вероятностей и ее приложения. Т.2. М: Мир, 1984.

2. Боровков А.А. Математическая статистика. Ч I, II. М: Наука, 1983, 1984.

3. Сборник задач по математической статистике. Под редакцией А.А Боровкова. Новосибирск: НГУ, 1989.

4. Холлендер М., Вулф Д. Непараметрические методы статистики. — М. : Издат. дом “Вильямс”, 200

Авторська навчальна програма з дисципліни
«Бази даних»

	Програма розроблена
	Зайцева Т.В., доцент кафедри інформатики, кандидат педагогічних наук
Булат А.В., старший викладач кафедри інформатики

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Математика, Інформатика

	Цикл
	нормативні дисципліни


Пояснювальна записка

	Мета курсу
	сформувати у студентів знання, вміння та навички, необхідні для ефективного використання засобів сучасних інформаційних систем (Систем управління базами даних) у своїй майбутній професійній діяльності. Формування у студентів знань, вмінь та навичок з проектування, розробки баз даних, використання сучасних мов запитів до баз даних, методів оптимізації, які застосовуються в процесі експлуатації бази даних, а також підвищення рівня теоретичних знань про основи баз даних.




	Завдання курсу:

	Теоретичні


	· основи побудови баз даних, принципи та заходи нормалізації баз даних, основні структурні елементи бази даних.



	Практичні
	· сформувати у студентів вміння проектувати реляційні бази даних, створювати запити, форми,звіти, сторінки доступу до баз даних, макроконструкції.


Перелік знань та умінь студентів
· Загальні принципи архітектури баз даних;

· Загальні поняття теорії баз даних, призначення та основні можливості СУБД;

· Принципи та етапи проектування баз даних, суть кожного з них;

· Основні поняття концептуального, логічного та фізичного проектування;

· Основні типи моделей даних, особливості використання кожної з них;

· Реляційну модель даних: реляційні об’єкти даних, цілісність реляційних даних, 

· Принципи фізичної організації баз даних;

· Типи обмежень цілісності;

· проводити аналіз предметної області;

· Розробляти концептуальну модель бази даних, 

· Виконувати логічне проектування бази даних;

· Виконувати фізичну реалізацію концептуальної моделі за допомогою конкретної СУБД.

· Вести пошук інформації у мережі Інтернет, свідомо користуватися послугами електронної пошти.

Міждисциплінарні зв'язки
Студент, для успішного оволодіння матеріалом даного курсу, повинен мати практичні навички користувача комп’ютерних технологій та теоретичні знання та практичні навички з дисциплін : дискретна математика, математична логіка, основи алгоритмізації та програмування.

ЗМІСТ КУРСУ

Тема 1. Теоретичні основи баз даних
Бази даних. 

Визначення баз даних. Розподілені бази. Централізовані бази. Моделі баз даних. Ієрархічна модель даних. Мережна модель даних. Реляційна модель даних

Реляційні бази даних

Визначення реляційної бази даних. Об’єкти, атрибути. Нормалізація. Нормальні форми. Первинний і зовнішній ключі. Відношення (один до одного, один до багатьох, багато до багатьох).

Архітектура баз даних

Об’єкти баз даних. Таблиці. Рядки. Системні таблиці. Тимчасові таблиці. Типи даних. Представлення. Процедури, що зберігаються. Типи даних користувачів. Індекси. Ключі.

Тема 2. Проектування, розробка та використання баз даних

Етапи створення бази даних

Постановка проблеми; аналіз об’єкту; синтез моделі; способи представлення інформації; синтез комп’ютерної моделі та технологія створення бази даних. Достовірність інформації. 

Основи автоматизованого пошуку та відбору інформації. 

Класифікація інформаційних систем. Система управління базами даних Access. Характеристика системи. Переваги Access. Створення бази даних у середовищі Access. Робота з таблицями. Зв’язування таблиць бази даних. Схема даних.

Створення запитів. 

Реалізація запитів. Простий запит. Запити на вибірку, запити з параметром. Підсумковий запит. Запити на обновлення, видалення та додавання.

Поняття Форми. 

Створення форм. Автоформи. Конструктор форм. Підлеглі форми. Кнопкові форми. Управління інтерфейсом форм.

Створення звітів. 

Реалізація звітів. Конструктор звітів. Майстер звітів. Підсумкові звіти.

РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА

Основна література

1. Дейт К. Введение в системы баз данных (седьмое издание)  – СПб: Вильямс, Питер 2001, 1072 с.

2. Коннолли Т. Бегг К., Страчан А. Базы даних: проектирование, реализация и сопровождение. Теорія и практика, 2-е издание : Пер. с англ. – М.: Вильямс, 2001. – 1120 с. : ил.

3. Андон Ф., Резниченко В. Язык запросов SQL. Учебный курс. – СПб: Питер; Киев: Издательская группа BHV, 2006. – 268с. 

4. Бекаревич Ю.Б., Пушкина Н.В. Самоучитель Microsoft Access 2003. – СПб: БХВ-Петегбург, 2004. – 752с.: ил.

5. Руденко В.Д. Бази даних в інформаційних системах / навч. Посібник для студентів педагогічних університетів. – К.: Фенікс, 2010. – 240с.: іл..

6. Пасічник В.В., Резниченко В.А. Організація баз даних та знань. – К.: Видавнича група BHV, 2006. – 384с.

7. Зайцева Т.В. Вступ до інформаційних технологій. - Херсон: Айлант. – 2000. – 196с.

8. Гуржій А.М., Зайцева Т.В., Співаковський О.В. Комп’ютерні технології загального призначення. - Херсон: Айлант. – 2001.- 215с.

9. Информатика. Базовый курс. Под ред. Симоновича С.В. – СПб: Изд-во «Питер», 2000. – 640с.: ил.

10. Симонович С., Евсеев Г., Алексеев А. Общая информатика: Учебное пособие для средней школы. – М.: АСТ-ПРЕСС, Инфорком-Пресс, 1999. – 592с.

11. Симонович С., Евсеев Г., Алексеев А. Специальная информатика: Учебное пособие. – М.: АСТ-ПРЕСС, Инфорком-Пресс, 1999. – 480с.

12. Симонович С., Евсеев Г., Алексеев А. Практическая информатика: Учебное пособие. – М.: АСТ-ПРЕСС, Инфорком-Пресс, 1999. – 480с.

Додаткова література

1. Атре Ш. Структурный подход к организации баз данных. – М.: Финансы и статистика, 1983. – 320 с.

2. Дейт К. Руководство по реляционной СУБД DB2. – М.: Финансы и статистика, 1988. – 320 с.

Авторська навчальна програма з дисципліни
«Безпровідні та мобільні комп'ютери»

	Програма розроблена
	Бербенчук О.М., асистент кафедри інформатики

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Інформатика

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу  сформувати у студентів знання, вміння та навички, необхідні для ефективного використання засобів сучасної інформаційної технології у своїй майбутній професійній діяльності, для можливості самостійно створювати додатки для мобільних пристроїв, зокрема мобільних телефонів та кишенькових персональних комп’ютерів та мати уявлення про обмеження та специфічні проблеми що виникають при використанні мобільних пристроїв.
Завдання курсу
Теоретичні

	· розкрити значення мобільних технологій в загальній і професійній освіті людини та їх вплив на науково-технічній і соціально-економічний розвиток суспільства;

·   вивчення основних технологій що застосовуються у мобільних та бездротових комп’ютерах, протоколів передачі даних, особливостей користувальницького інтерфейсу та специфічних проблем компактних та автономних пристроїв. 

·  забезпечити ґрунтовне оволодіння студентами основними засобами і технологіями створення додатків для мобільних пристроїв, теоретичною і технічною базою, можливими напрямками використання;

	Практичні
· сформувати у студентів достатні знання, вміння та навички, необхідні  для ефективного використання мобільних технологій у своїй майбутній діяльності




Перелік знань та умінь студентів 
1) знати сучасні ОС для мобільних пристроїв;

2) знати основні протоколи та комунікаційні інтерфейси мобільних пристроїв;

3) створювати зручні та ефективні інтерфейси користувача;

4) створювати ефективні програми та алгоритми, що враховують специфіку мобільних пристроїв;

5) створювати додатки для операційної системи Android.
Міждисциплінарні зв'язки 
1) Знання ООП (принципи ООП).

2) Знання мови програмування С# або JAVA (синтаксис, структура програми). 

3) Знання основ баз даних (створення баз даних, створення таблиць, створення оптимальної структури БД, використання БД для збереження данних).

4) Знання з інформаційних технологій (пакети прикладних програм MS PowerPoint, MS Visio).
ЗМІСТ КУРСУ

Тема 1. Предмет і завдання курсу

Предмет і завдання курсу, його місце в системі дисциплін та його зв’язки з суміжними дисциплінами. Місце мобільних та бездротових комп’ютерів в сучасному житті. Розвиток мобільних технологій. Відмінності портативних пристроїв від десктопних та стаціонарних систем.
Тема 2. Сучасні операційні системи мобільних комп’ютерів

Поняття операційної системи, її роль та завдання. Огляд сучасних операційних систем. iOS. Bada. Android. Windows Phone 7. Symbian. Малорозповсюджені та специфічні системи. Порівняльна характеристика різних операційних систем та їх основні можливості.

Тема 3. Бездротові інтерфейси

Перелік найбільш розповсюджених бездротових інтерфейсів та протоколів. Стандарти стільникового зв’язку: GSM, CDMA, UMTS та інші. Основні інтерфейси для комунікації між пристроями: WiFi, Bluetooth, WiMax. Еволюція бездротових інтерфейсів та тенденції їх розвитку. Застарілі стандарти та причини відмови від їх використання. 

Тема 4. Мобільні пристрої

Визначення мобільного пристрою. Відмінності в архітектурі, зовнішньому вигляді та функціональності. Класифікація мобільних комп’ютерів. Призначення та застосування. Мобільні телефони. Смартфони та КПК. Мультимедійні планшети. Інші типи портативних пристроїв. 

Сфери застосування мобільних комп’ютерів.

ТЕМА 5. Специфічні проблеми мобільних комп’ютерів та пристроїв

Апаратні та функціональні обмеження. Особливості побудови інтерфейсів мобільних пристроїв. Інтерфейси, розраховані виключно на сенсорний екран та пов’язані з цим проблеми. 

Проблеми швидкодії програмного забезпечення у зв’язку з обмеженими апаратними можливостями. Автономність пристроїв та методи досягнння значного часу автономної роботи.

Тема 6. Мова програмування java

Знайомство з мовою програмування Java. Синтаксис та основні оператори. Особливості мови. Структура програми. Порівняння з іншими мовами програмування та визначення відмінностей. Причини популярності та широкого розповсюдження Java при програмуванні мобільних пристроїв.

Тема 7. Розробка додатків для операційної системи ios

Огляд інструментів програміста та технічної документації. Середовище XCode та набір інструментів iOS SDK. Особливості роботи в IDE. 

Особливості платформи. Концепція побудови інтерфейсу додатків та їх структура.

Публікація додатків у AppStore та пов’язані з цим труднощі та проблеми.

Тема 8. Розробка додатків для операційної системи android
Огляд інструментів програміста та технічної документації. Середовище Eclipse та IntelliJIDEA. Набір інструментів Android SDK. Консольна збірка додатків без застосування IDE. 

Особливості платформи. Концепція побудови інтерфейсу додатків та їх структура. Переваги операційної системи Android. Порівняння роцессу розробки та інструментів с аналогічними для системи iOS.

Реєстрація  та публікація додатків у Android Market.
РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА

Основна література
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3. Chris Haseman. Android Essentials. –  Apress, 2008 – 111p.
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1. Как программировать на Java. Книга 1: Основы программирования. – М.: Бином-пресс, 2003 – 848 с.
Авторська навчальна програма з дисципліни

«Людино-машинна взаємодія»

	Програма розроблена
	Блинов І.О.,асистент кафедри інформатики

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Програмна інженерія

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	Людино-машинна взаємодія - це дисципліна, що об'єднує знання в галузях: психології пізнання, проектування програмного забезпечення та комп'ютерних систем, соціології та організації бізнесу, ергономіки і системного аналізу, управління процесами і промислового дизайну. Мета курсу — показати цей взємозв’язок і навчити студентів використовувати знання інших галузей.


	Завдання курсу:

	
	Людино-машинна взаємодія - дисципліна, що має справу з розробкою, розвитком і застосуванням інтерактивних комп'ютерних систем з точки зору вимог користувача, а також з вивченням явищ їх оточують. Курс забезпечує вивчення комп'ютерних технологій з акцентом на розробку і розвиток користувальницького інтерфейсу.




Перелік знань та умінь студентів

Після вивчення даного курсу студент повинен знати:

1. особливості розробки інтерфейсів для комп’ютерних систем;

2. роль людино-машинної взаємодії як галузі знань;

3. методи розробки інтерфейсів для некомп’ютерних систем

Після вивчення даного курсу студент повинен вміти:

1. аналізувати вже створені інтерфейси;

2. створювати інтерфейси некомп’ютерних та комп’ютерних систем.

Міждисциплінарні зв'язки

1) Проектування ПЗ

2) Основи психології.

ЗМІСТ КУРСУ


Тема 1. Загальні характеристики пізнавального процесу: час реакції, правила сприйняття, пам'ять і продуктивність

Введення в людино-машинні інтерфейси. Наголос на психологічний аспект. Розглядаються фактори психологічного аспекту, такі як пам’ять, увага, продуктивність та час реакції. Дається описання даних факторів, їх вплив на особливості людино-машинної взаємодії та людино-машинних інтерфейсів.

Ознайомлення з сумісною галюззю – когнітологією, розглядаються факти та методики когнітології, які використовуються в людино-машинній взаємодії, використання даних методик для вирішення поставлених задач у людино-машинній взаємодії.

Тема 2. Моделі взаємодії між людиною та оточуючою середою. Відображення, обмеження, помилки сприйняття

Розглядаються такі поняття, як мотивація взаємодії між людиною та машиною, відображення інформації, обмеження та помилки сприйняття, розглядається теорія Гештальта.


Розглядаються концептуальні моделі взаємодії між людиною та машиною, а також загальні помилки та недоліки при проектуванні інтерфейсів користувача.

Тема 3. Принципи ітеративного проектування. Процес розробки інтерфейсів користувача

Розглядаються основі ітерації та принципи проектування інтерфейсів користувача. Детально роз’яснюються поняття процесу розробки, технічні вимоги щодо створення інтерфейсу, етапи розробки інтерфейсів та сценарії поведінки користувача.

Тема 4. Методи та засоби розробки інтерфейсів користувача

Розглядається комп’ютерний варіант взаємодії. Можливість багатовіконних інтерфейсів, їх переваги та недоліки. Також розглядається розробка схем реакції на дії користувача при людино-машинній взаємодії, а також робиться огляд систем створення людино-машинних інтерфейсів, як у комп’ютерному варіанті, так і в загальному випадку.

Розглядається різномаїття бібліотек і наборів інструментів для створення інтерфейсів, інструментальні середовища програмування для створення графічних діалогів людино-машинної взаємодії.

Тема 5. Правила щодо проектування  інтерфейсу користувача. Типові позначення при проектуванні інтерфейсів. Крітерії оцінки інтерфейсів користувача
Введення поняття оцінки інтерфейсу. Основні методи, принципи оцінювання, основні критерії. Розглядається різновид оцінювання – оцінювання на етапі проектування, методи такого оцінювання та його аналіз.

Методи на аналіз даних при оцінці на етапі реалізації, швидкості та адекватності реакції системи. Методи на аналіз данних при оцінюванні користості інтерфейсу. Цілі такого оцінювання. Обробка отриманих результатів.

РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА

Основна література
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Авторська навчальна програма з дисципліни
«Використання обчислювальної техніки в навчальному процесі»
	Програма розроблена
	Зайцева Т.В., доцент кафедри інформатики, кандидат педагогічних наук
Валько Н.В., старшим викладачем кафедри інформатики, кандидат фізико-математичних наук

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Математика, Фізика

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	сформувати системи знань, умінь та навичок, необхідних для ефективного використання сучасних інформаційних технологій у навчальному процесі в загальноосвітній школі, для управління навчальним процесом, для формування елементів інформаційної і загальної культури учнів середніх навчальних закладів, для гуманізації навчального процесу, інтеграції навчальних предметів і диференціації навчання, надання навчальній діяльності дослідницького, творчого характеру.


	Завдання курсу:

	Теоретичні


	· розкрити значення основ інформаційної культури у загальній і професійній освіті людини, вплив засобів сучасної інформаційної технології на науково-технічний і соціально-економічний розвиток суспільства; 

· забезпечети ґрунтовного вивчення студентами шкільних програм, підручників, навчальних і методичних посібників з математики та інформатики, способів використання  в навчальному процесі шкільної комп’ютерної техніки і відповідного програмного забезпечення, розуміння методичних ідей використання методів і засобів сучасної інформаційної технології; 

· виховати у майбутніх вчителів творчого підходу до розв’язування проблем викладання математики та інформатики та використання засобів НІТ у своїй майбутній діяльності. 



	Практичні
	· сформувати знання, вміння і навички, необхідні для самостійного аналізу навчального процесу, дослідження різноманітних методичних проблем та психолого-педагогічних ситуацій, розвинути здатність до постійної самоосвіти, наукового пошуку шляхів удосконалення процесу навчання математики та інформатики; 

· формування у студентів знання, вміння і навички, необхідні для практичного проведення навчально-виховної роботи в умовах широкого використання нових інформаційних технологій у навчальному процесі.


Перелік знань та умінь студентів
Студент повинен вміти:

1. Свідомо і кваліфіковано використовувати інформаційні технології в професійній діяльності.

2. Застосовувати метод проектів при вивченні матеріалу шкільних курсів математики, інформатики та під час навчально-виховної роботи.

Міждисциплінарні зв'язки
Студент, для успішного оволодіння матеріалом даного курсу, повинен мати практичні навички користувача комп’ютерних технологій (курс «Комп’ютерні інформаційні технології»), мати уявлення про дистанційні форми навчання (курс «Методика та технологія дистанційного навчання») та теоретичні знання та практичні навички з шкільного курсу математики та інформатики.

ЗМІСТ КУРСУ

Тема 1.  Основні тенденції розвитку систем освіти у світовій педагогічній практиці

1. Проблеми освіти ХХІ століття. 

2. Нові інформаційні технології в освіті. 

3. Інформаційна культура та сучасна освіта.

4. Особистісно-орієнтовані технології навчання.
Тема 2.  Навчання у співробітництві

1. Поняття навчання у співробітництві.

2. Можливі варіанти.

3. Організація навчання у малих групах.

4. Відмінні риси групового навчання від навчання у малих групах за методикою співробітництва.

Тема 3.  Метод проектів

1. Поняття методу проектів.

2. Типологія проектів. Їх структурування.

3. Проект у системі уроків.

4. Проект у позакласній діяльності учнів.

Тема 4.  Різнорівневе навчання

1. Поняття різнорівневого навчання.

2. Умови організації різнорівневого навчання.

3. „Портфель учня”.

4. Циклічне планування занять.

Тема 5.  Світова мережа у викладанні шкільних предметів

1. Світова мережа. Освітні послуги Інтернет.

2. Пошук у світовій мережі. 

3. Ресурси Інтернет.

4. Тестування та контроль знань.

5. Дидактичні властивості Інтернет.

Тема 6.  Комп’ютерні телекомунікації у викладанні шкільних предметів

1. Телекомунікації. Види телекомунікацій.

2. Навчальні телекомунікаційні проекти 

3. Використання телеконференцій та спілкування в режимі реального часу.

4. Дидактичні властивості комп’ютерних телекомунікацій.

РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА
Основна література
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Авторська навчальна програма з дисципліни

«Взаємодія людини та машини»

	Програма розроблена
	Круглик В.С., доцент кафедри інформатики, кандидат педагогічних наук

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Інформатика

	Цикл
	курс за вибором студента


Пояснювальна записка

	Мета курсу
	Взаємодія людини та машини - дисципліна, що має справу з розробкою, розвитком та застосуванням інтерактивних комп'ютерних систем з точки зору вимог користувача, а також з вивченням явищ їх оточують. Цей курс призначений для програмістів і користувачів і забезпечує вивчення комп'ютерних технологій з акцентом на розробку і розвиток інтерфейсу користувача.

Взаємодія людини та машини - це дисципліна, яка об'єднує знання в галузях: психології пізнання, проектування програмного забезпечення та комп'ютерних систем, соціології та організації бізнесу, ергономіки і системного аналізу, управління процесами і промислового дизайну. Впровадження комп'ютерів практично у всі сторони життя вимагає від сучасного фахівця в галузі комп'ютерних технологій вміння розробити або адаптувати інтерфейс користувача під широкий клас користувачів, забезпечити ефективне використання комп'ютерних систем в різних додатках.


Завдання курсу:

	Методичні


	· навчити студентів основним сучасним підходам до побудови взаємодії людини та машини;



	Пізнавальні
	· ознайомити студентів з сучасними уявленнями про теоретичні основи побудови взаємодії людини та машини;



	Практичні
	· сформувати у студентів знання, вміння і навички, необхідні для розв’язання задач практичного змісту в умовах широкого використання новітніх інформаційних технологій. Розвинути у студентів здатність до постійної самоосвіти.




Перелік знань та умінь студентів

В результаті вивчення курсу студенти повинні:

· знати особливості сприйняття інформації людиною, пристрої та режими діалогу, питання комп'ютерного подання й візуалізації інформації, парадигми і принципи взаємодії людини з комп'ютерною середовищем, критерії оцінки корисності діалогових систем,

· вміти побудувати й описати взаємодію з комп'ютерним середовищем в заданій проблемній області, користуватися бібліотеками елементів управління діалогом, програмами підтримки розробки користувальницьких інтерфейсів, створити середовище, описати події та реалізувати інтерактивну систему за завданням викладача,

· мати уявлення про тенденції розвитку інтерфейсів користувача нових комп'ютерних технологій та методів підвищення корисності програмних систем. 

Міждисциплінарні зв'язки

Студент, для успішного оволодіння матеріалом даного курсу, повинен мати практичні навички користувача комп’ютерних технологій та теоретичні знання та практичні навички з дисциплін : Математика, Психологія, Об’єктно-орієнтоване програмування, Комп’ютерна графіка.

Зміст курсу

Тема 1. Вступ.

Вступ до курсу. Людина:

інформаційні канали, пам'ять, мислення і прийняття рішень, психологія.

Тема 2. Комп'ютерні середовища.

Пристрої введення-виведення, текстовий і графічний режими, гіпертекст, друк і сканування, управління пам'яттю. 2. 2.5 і 3D графіка, пристрої позиціонування і вказівки, моделювання візуального середовища, мультимедіа і розпізнавання мови і. візуальних образів.

Тема 3. Взаємодія користувача з обчислювальною системою.

Моделі взаємодії, фрейми і вікна, рівень абстракції та стилі взаємодії, контекст і протоколи взаємодії, ергономіка.

Тема 4. Проектування користувальницьких інтерфейсів. Використовувані парадигми і принципи.

Аналіз та опис використання інформації в процесі роботи (AIU), моделювання варіантів використання та генерація вимог до проектування користувацьких інтерфейсів (UIM).

Тема 5. Середовище взаємодії.

Мультимедіа середовища - комп'ютерна підтримка мовлення, відео на вимогу, інтерактивне телебачення, комп'ютерна телефонія. Гіпермедіа середовища - інтернет та інтранет, WWW, електронні підручники. Управління процесами - документообіг, управління системами та навчання. Бази даних - довідкові системи, сховища даних, електронні бібліотеки і т.д. Об'єктно-орієнтовані середовища - комп'ютерний дизайн, системи автоматизації проектування. Імітаційне та математичне моделювання - системи автоматизації наукових досліджень по областях знань, віртуальні світи.

Тема 6. Принципи використання

Організація доступу до інформації, використання засобів телекомунікацій, розвиваючі та ділові ігри, підготовка документів, управління процесами, проектування систем і програмних продуктів, дослідження імітаційних і поведінкових моделей.

Тема 7. Процес проектування

Життєвий цикл програм, правила проектування, проектування корисності, проектування по прототипу, раціональне проектування.

Тема 8. Модель користувача.

Моделі мислення, цільові установки, мови опису предметної області, зворотній зв'язок і відображення інформації, моделювання об'єктів, поведінка у віртуальному середовищі, математичне моделювання, розумові обмеження.

Тема 9. Аналіз завдань і модель середовища.

Особливості методу аналізу завдань, декомпозиція задач і дерево рішень, логістика, пошук у відкритих системах, модель сутність-зв'язок і запити до бази даних, відображення структур, процесів, об'єктів в системах підтримки прийняття рішень.

Тема 10. Опис та проектування діалогу.

Нотації для проектування діалогу: граф діалогу, нотації, що використовують діаграми, опис діалогу з використанням мереж Петрі, текстовий діалог, опис режимів і віртуальних пристроїв графічного діалогу, семантика діалогу, повідомлення та події, об'єктно-орієнтована парадигма.

Тема 11. Створення моделі інтерактивної системи.

Використання стандартних формалізмів, моделі взаємодії, аналіз станів і подій, дії та опрацювання повідомлень про їх результати.

Тема 12. Підтримка розробки.

Елементи управління:  багатовіконний інтерфейс, програмування реакції на дії користувача, використання бібліотек і наборів інструментів, інструментальні середовища програмування графічного діалогу.

Тема 13. Оцінка функціонування.

Цілі та стилі оцінювання, оцінка на етапі проектування, формальні методи аналізу діалогу на тупики, оцінка реалізації, оцінка часу реакції, цілісність діалогу, комплексування методів оцінки, оцінка корисності.

Тема 14. Допомога користувачеві і його навчання.

Вимоги до систем допомоги, допомога при вказівці на об'єкт, гіпертекстова документація, системи інтелектуальної допомоги, навчальні системи, проектування систем допомоги.

Тема 15. Проблеми і тенденції розвитку людино-машинного інтерфейсу. Візуалізація даних.

Візуальний інтерфейс для систем підтримки прийняття рішень. OLAP-технології.

Тема 16. Системи підтримки роботи в групі.

Групова робота в локальних і глобальних мережах, системи семінарів, робота з фреймами і мультидоступ, питання синхронізації групової взаємодії.

Тема 17. Мультимедіа середовища.

Мовний інтерфейс, звукові сигнали, розпізнавання текстів, анімація та відеофрагменти, розпізнавання жестів, комп'ютерне зір.

Тема 18. Системи віртуальної реальності.

Мова віртуальної реальності (VRML), функції браузерів і поведінку у віртуальному середовищі, віртуальні багатокористувацькі середовища.
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Авторська навчальна програма з дисципліни
«Вступ до інформаційних технологій »
	Програма розроблена
	Валько Н.В., старшим викладачем кафедри інформатики, кандидат фізико-математичних наук

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Початкова освіта

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	Основною метою курсу "Вступ до інформаційних технологій" є надбання студентом знань та вмінь, потрібних для свідомого користування сучасною обчислювальною технікою, кваліфікованої її технічної і системної підтримки, а також максимального використання можливостей апаратної частини у своїй професійній діяльності.

Вивчення теоретичного курсу супроводжується відповідними лабораторними практикумами.




	Завдання курсу:

	Практичні


	cформувати у студентів вміння правильно і свідомо користуватися обчислювальною технікою, вміти раціонально використовувати можливості коп’ютерних технологій.


Перелік знань та умінь студентів

Cтудент повинен знати:

1. Принципи дії та особливості будови сучасних типів мікропроцесорів та мікропроцесорних комплектів.

2. Принципи роботи сучасних операційних систем.

3. Технологію створення, редагування текстових файлів, електронних таблиць, баз даних, вимоги до створення презентацій. 

4. Способи розміщення і отримання  інформації з Інтернету, принципи роботи в мережі та технологію роботи з поштовими службами.

Cтудент повинен вміти:

1. Свідомо і кваліфіковано читати принципову схему комп’ютера і його окремих вузлів.

2. Створювати, редагувати та видаляти файли.

3. Створювати текстові документи, презентації, електронні таблиці, бази даних та інші об’єкти.

4. Вміти форматувати абзаци, символи, працювати з об’єктами в текстовому і табличному редакторах.

5. Виконувати обчислення, будувати складні формули та проводити фільтрацію даних в електронних таблицях.

6. Будувати бази даних, створювати та змінювати форми та запити.

7. Вести пошук інформації у мережі Інтернет, свідомо користуватися послугами електронної пошти.

Міждисциплінарні зв'язки

Цей предмет є базовим курсом користувача комп’ютерної техніки. Отримані знання і навички можуть бути використані при вивченні будь-якої дисципліни, в курсі викладання якої застосовуються комп’ютерні технології. Також отримані знання можуть бути використані у професійній діяльності майбутнього вчителя.
ЗМІСТ КУРСУ

Тема 1. Вступний курс до інформаційних технологій

1.1. ЗАГАЛЬНІ ВІДОМОСТІ ПРО ІНФОРМАТИКУ.

Предмет інформатики, поняття інформації. Що таке інформаційна технологія. Термінологія у прикладній інформатиці. Апаратне забезпечення ПЕОМ. Програмне забезпечення.

1.2. Операційні системи.

Функції та склад операційної системи. Класифікація операційних систем персонального комп'ютера. Шлях до файлу. Адреса файлу. Основні обслуговуючі програми ПК. Архівація файлів. Захист від комп’ютерних вірусів.

1.3. ОСНОВИ РОБОТИ В СИСТЕМІ WINDOWS.

Загальні відомості про графічну оболонку Windows. Короткий огляд комплекту Windows. Основні поняття Windows. Поняття про буфер обміну. 

Особливості лексикону Windows. Загальна схема роботи з Windows. Основні технологічні принципи Windows. Робота з файлами в системі Windows. Довідкова система Windows. 

Тема 2. Прикладне програмне забезпечення

2.1. Системи опрацювання графiчної iнформацiї. 

Коротка історія розвитку друкарських можливостей ПК. Растрові і векторні шрифти. Шрифти True Type. Основи роботи з програмою Paint. Загальні зведення операцій Paint. 

2.2. ОСНОВИ РЕДАГУВАННЯ ТЕКСТОВИХ ДОКУМЕНТІВ. 

Текстові файли. Альтернативні редактори текстових файлів. Що таке процесор Word. Створення, завантаження та збереження файлів-документів. Поняття про шаблони і стилі оформлення. 

2.3. ОСНОВНІ ОПЕРАЦІЇ ВЕДЕННЯ, РЕДАГУВАННЯ, ФОРМАТУВАННЯ СИМВОЛІВ.

Оформлення сторінки документа. Робота з об’єктами. Робота з таблицями. Граматика в процесорі Word. Видавницькі можливості процесора Word. Основи конвертування файлів. 

2.4. ЕЛЕКТРОННІ ТАБЛИЦІ. 

Створення, завантаження та збереження файлів-документів (книг). Загальні правила підготовки таблиці. Основні методи оптимізації роботи. Оформлення та друк таблиці. Основні маніпуляції з таблицями.

2.5. РОЗРАХУНКОВІ ОПЕРАЦІЇ В EXCEL.

Робота з формулами та функціями. Основні статистичні та математичні функції Excel. Додаткові можливості Excel. 

2.6. СИСТЕМИ СТВОРЕННЯ ПРЕЗЕНТАЦІЙ 

Знайомство з основними поняттями. Прийоми створення презентацій. Прийоми оформлення презентацій. Шаблони презентацій. Робота з малюнками, текстом, звуком. Анімація. Настроювання зміни слайдів 

2.7. КОМП’ЮТЕРНІ МЕРЕЖІ 

2.8. Internet-технології 

Засоби комунікацій і сучасні мережі. Локальні мережі ПК. Класифікація і основні характеристики локальних мереж ЕОМ. Що таке технологія «клієнт-сервер». Засоби перегляду Word Wide Web. Можливості програми Internet Explorer. Перегляд Web-сторінок, отримання даних з Інтернету. 

Тема 3. ПРИКЛАДНЕ ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ (БАЗИ ДАНИХ)
3.1. СИСТЕМИ УПРАВЛІННЯ БАЗАМИ ДАНИХ. 

Бази даних. Об’єкти і дані. Що таке реляційний підхід. Що таке нормалізація. Зв’язані файли і загальні поля. Достовірність інформації. Оперативні файли та довідники. Основи автоматизованого пошуку та відбору інформації. Класифікація інформаційних систем Поняття Запиту. Поняття Форми. Поняття Звіту. Типи та властивості полів. 

3.2. СТВОРЕННЯ БАЗИ ДАНИХ.

Робота з таблицями. Зв’язування таблиць бази даних Схема даних. Простий запит. Підсумковий запит. Створення форми. Автоформи. Конструктор форм. Створення звіту. Конструктор звітів. Майстер звітів. 

Тема 4. ОГЛЯД ПРИКЛАДНИХ ПРОГРАМ ДЛЯ НАВЧАННЯ МОЛОДШИХ ШКОЛЯРІВ

4.1. Огляд структури курсу «Сходинки до інформатики»

Робота з розвиваючими, навчальними і навчально–контролюючими програмами з української мови, англійської мови, математики, ознайомлення з навколишнім світом, ОБЖ, правила роботи з розвиваючими, навчальними і навчально–контролюючими програ​мами, призначення розвиваючих, навчальних і навчально–контролюючих програм, працювати з розвиваючими, навчальними і навчально–контролюючими програмами.

4.2. Введення в комп’ютерне моделю​вання. Робота з програмами в Skretch.

Поняття «команда», «виконавець»; вимоги до команд; поняття алгоритму; властивості алгоритмів; команди головного меню програми Scratch; режим перегляду проекту.

РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА

Основна література

1. Зайцева Т.В. Вступ до інформаційних технологій. - Херсон: Айлант. – 2000. – 196с.

2. Гуржій А.М., Зайцева Т.В., Співаковський О.В. Комп’ютерні технології загального призначення. - Херсон: Айлант. – 2001.- 215с.

3. Информатика. Базовый курс. Под ред. Симоновича С.В. – СПб: Изд-во «Питер», 2005 – 640с.: ил.
4. Симонович С., Евсеев Г., Алексеев А. Общая інформатика: Учебное пособие для средней школы. – М.: АСТ-ПРЕСС, Инфорком-Пресс, 1999. – 592с.
5. Симонович С., Евсеев Г., Алексеев А. Специальная информатика: Учебное пособие. – М.: АСТ-ПРЕСС, Инфорком-Пресс, 1999. – 480с.
6. Симонович С., Евсеев Г., Алексеев А. Практическая информатика: Учебное пособие. – М.: АСТ-ПРЕСС, Инфорком-Пресс, 1999. – 480с.
7. Шафрин Ю. Практикум по компьютерной технологии. Учебное пособие. М.,1996.
8. Шафрин Ю. Основы компьютерной технологии. Учебное пособие.- М.,1996.
9. Ефимова О., Моисеева М., Шафрин Ю. Практикум по компьютерной технологии.-М.:ABF,1997.
10. Руденко В.Д., Макарчук О.М., Патланжоглу М.О. Практичний курс інформатики.-К.: Фенікс, 2003
11. Фигурнов В.Е. IBM PC для пользователя. М.,2000
Додаткова література

1. Першиков В.И., Савинков В.М. Толковый словарь по информатике. М.,1991

2. Борзенко, Федоров Internet для всех.

3. Матиас Нольден. Ваш первый выход в Internet.

Авторська навчальна програма з дисципліни
«Групова динаміка та комунікації»

	Програма розроблена
	Вінник М.О.,асистент кафедри інформатики

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Програмна інженерія

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	Сформувати системи знань, умінь та навичок про поведінку людей у групах, виконнаня великих проектів, організацію колективу розробників, ролі і місця особистості в колективі, ролі та норми поведінки особистостей, а також методи та засоби реалізації спілкування в колективі (комунікації).


	Завдання курсу:

	Методичні


	· розкрити значення курсу «Групова динаміка і комунікації» в загальній і професійній освіті, психолого-педагогічні аспекти засвоєння предмета, зв’язок  курсу з інформатикою як наукою і найважливішими галузями її застосування за умов реалізації ідей сучасної системи освіти і задач неперервної освіти.

· сформувати у студентів достатні знання, вміння та навички, необхідні для ефективного використання засобів групової динаміки і комунікацій у своїй майбутній діяльності;

відпрацювати вміння користуватися навичками отриманими при вивченні курсу для моделювання різноманітних ситуацій у професійній діяльності .

	Пізнавальні
	· виховати у майбутніх фахівців творчий підхід до розв’язування проблем які виникають при розробленні програмних засобів, формувати вміння і навички для самостійного аналізу процесу навчання, дослідження методичних проблем і психолого-педагогічних ситуацій.

· розвинути здатність і відчуття необхідності до постійної самоосвіти і самовдосконалення, наукового пошуку шляхів удосконалення процесу навчання.
розвивати творчій потенціал майбутнього інженера та сприяти формуванню його професійної компетентності. 

	Практичні
	· вміння організовувати колектив розробників; 

· визначати ролі і місця розробників в колективі ;

· визначати ролі та норми поведінки особистостей;

вміння застосовувати методи та засоби реалізації спілкування в колективі (комунікації).


Перелік знань та умінь студентів

· працювати індивідуально або в групі над створенням якісних програм;
· шукати прийнятні компроміси в рамках обмежень, що накладаються «витратами, часом, знаннями, існуючими системами і організацією»;
· виконувати проектування в одній або кількох предметних областях, використовуючи підходи програмної інженерії, що об'єднують «етичні, соціальні, юридичні та економічні інтереси»
· демонструвати розуміння і застосування існуючих теорій, моделей і методів, необхідних для програмної інженерії;

· демонструвати такі навички, як міжособистісне спілкування, ефективні методи роботи, лідерство та спілкування;

· вивчати нові моделі, методи і технології в міру їх появи;
· вміння працювати в багатопрофільній команді,
· розуміння професійної та етичної відповідальності прийняття інженерних рішень;

· здатність до аналізу та критиці прийнятих рішень;

· навички управління людьми і розуміння необхідності навчання;
Міждисциплінарні зв'язки

· Соціологія

· Менеджмент

· Психологія

· Економіка

· Культурологія

· Педагогіка

ЗМІСТ КУРСУ

1. Розмір і межа групи

2. Типи груп

3. Характеристики груп


4. Групова динаміка

5. Особа (індивід) і група

6. Кадри

7. Організація

8. Єдність і формування групи

9. Структура групи

10. Лідерство

11. Конфлікти

12. Культура інженерії програмного забезпечення

13. Моделі зрілості можливостей

14. Форми комунікації

15. Види комунікації

16. Моделі комунікації

17. Процеси комунікацій

18. Управління комунікаціями

19. Види комунікації

20. Засіб спільної роботи

РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА

Основна література

1. Співаковський О.В., Щедролосьєв Д.Є., Чаловська Н.М., Глущенко О.О., Федорова Я.Б., Кудас Н.А. Інформаційні  технології в управлінні вищими навчальними закладами (прикладний аспект): Методичний посібник. Видання друге – Херсон: Айлант, 2005. – 208с.

2. Едвард Йордан. Путь камикадзе / Йордан Эдвард. - М. : Лори, 2000. - 324 с.

3. Почепцов Г.Г. Теория коммуникации / Г.Г. Почепцов. - М. : Рефл-бук. - К. : Ваклер, 2001. - 656 с.

4. Рунов А.В. Особенности коммуникативной среды в моделях информационного общества /А.В. Рунов. - М.: РГИУ, 2003. - 112 с.

5. Андреева Г.М. Социология / Г.М. Андреева. - М. : РГИУ, 2000. - 350 с.

6. Соммервилл  И.   Инженерия  программного   обеспечения  / И. Соммервилл. - М. : Вильямс, 2002. - 540 с.

7. Харрис Ричард. Психология массовых коммуникации / Ричард Харрис. - СПБ, 2001. -320 с.

8. Кашкин В.Б. Введение в теорию коммуникации : учеб. пособие / В.Б. Кашкин. - Воронеж : Изд-во ВГТУ, 2000. - 175 с.

9. Фатрел   Р.Т.    Управление   программными   проектами   / Р.Т. Фатрел,                 Д.Ф. ІІІафер, Л.И. Шафер. - М.: Вильямс, 2003. - 1120 с.

10. Рогов Е.И.  Психология группы / Е.И. Рогов. - М. : Валдос, 2007. - 430 с.

11. Forsyth Donelson R. Group dunamics / R. Forsyth Donelson. – Wadsworth Publishing, -2005. – 500 p. 

Додаткова література

1. Маскон М.Х. Основы менеджмента / М.Х. Маскон, М. Альберт, Ф. Хедоури. - М. : Дело, 1992. - 702 с

Авторська навчальна програма з дисципліни
«Дискретна математика»

	Програма розроблена
	Черненко І. Є.,  старший викладач кафедри інформатики 
Азадова Е.В., асистент кафедри інформатики

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Математика, Інформатика, Програмна Інженерія, Початкова освіта

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	Ознайомити студентів з теоретичними основами комп’ютерної математики, з її основними поняттями та методами; підвищити математичну та алгоритмічну культуру студентів; вказати шляхи використання методів дискретної математики на практиці; дати основи для концептуального розуміння курсів математичної логіки, прикладної математики, програмування, кібернетики; сформувати уявлення про значення та область використання дискретної математики в сучасній математичній освіті; виробити навички розв’язання основних задач дискретної математики, вміння використовувати методи дискретної математики для побудови математичних моделей, постановки і розв’язання задач прикладної математики та програмування.


	Завдання курсу:

	
	· ознайомити студентів з теоретичними основами комп’ютерної математики;

· виробити навички розв’язання основних задач дискретної математики;

· ознайомити студентів з сучасними уявленнями про алгоритми, з методами їх побудови та аналізу; забезпечити формування логічного та алгоритмічного стилю мислення та вміння комп’ютерної реалізації алгоритмів дискретної математики;
· забезпечити студентів знаннями дискретної математики, необхідними для викладання математики, інформатики, спеціальних курсів в навчальних закладах ІІ – ІV рівня акредитації


Міждисциплінарні зв'язки

Теоретичні знання та практичні навички зі шкільного курсу математики та інформатики.
Перелік знань та умінь студентів
Студенти повинні знати:

· основи математичної логіки

· основи алгоритмізації

· основи теорії чисел

· основи комбінаторики та теорії ймовірності

· основи теорії кодів 

Студенти повинні вміти:

· будувати таблиці істинності, доведення, виконувати операції над множинами

· складати алгоритми та визначати їх складність.

· переводити числа у двійкові та шістнадцяткові системи та навпаки

· будувати графи, дерева та мережі 

· визначати ймовірність події за певних умов

· кодувати інформацію

ЗМІСТ КУРСУ

Тема 1. Таблиці істинності, логіка, доведення
Висловлення і логічні зв’язки. Умовні висловлення. Еквівалентні висловлення. Закони логіки висловлень. Аксіоматичні системи: логічний наслідок і доведення. Повнота в логіці висловлень. Карти Карно. Комутаційні схеми.

Тема 2. Теорія множин. Відношення
Поняття множини. Операції над множинами. Діаграми Венна. Булеві алгебри. Відношення. Частково впорядковані множини. Відношення еквівалентності. 

Тема 3. Логіка, цілі числа і доведення
Числення предикатів. Основні положення теорії доведень і теорії цілих чисел. Математична індукція. Подільність. Прості числа. Порівняння.

Тема 4. Функції і матриці

Функції. Спеціальні функції. Матриці. Потужність.

Тема 5. Алгоритми і рекурсія
Цикли і алгоритми для матриць. Рекурсивні функції і алгоритми. Складність алгоритмів. Алгоритми сортування. Префіксний і суфіксний записи. Двійкові та шістнадцяткові числа. Числа зі знаком. Подальше вивчення матриць.

Тема 6. Графи, орієнтовані графи й дерева
Графи. Орієнтовані графи. Дерева. Миттєве божевілля. Шляхи та цикли Ейлера. Матриці інцидентності й суміжності. Гіперкуби та код Грея. 

Тема 7. Теорія чисел
Решето Ератосфена. Метод виокремлення множників Ферма. Алгоритми ділення і алгоритм Євкліда. Ланцюгові дроби. Підхідні дроби. 

Тема 8. Комбінаторика та ймовірність

Основні комбінаторні принципи. Комбінаторний принцип додавання. Перестановки й сполучення. Формування перестановок і сполучень. Введення ймовірності. Узагальнені перестановки і сполучення. Перестановки й сполучення з повторенням. Принцип кліток. Знову про ймовірність. Теорема Байеса. Ланцюги Маркова.

Тема 9. Алгебраїчні структури
Знову про частково впорядковані множини. Напівгрупи і напіврешітки. Решітки. Групи. Групи і гомоморфізми.

Тема 10. Деякі спеціальні питання теорії чисел

Цілочисельні розв’язки лінійних рівнянь. Розв’язування конгруенцій. Китайська теорема про лишки. Властивості функції (. Порядок цілого числа.

Тема 11. Деякі спеціальні питання теорії рекурсії
Однорідні лінійні рекурентні відношення. Неоднорідні лінійні рекурентні відношення. Скінченні різниці. Факторіальні многочлени. Додавання різниць.

Тема 12. Знову про комбінаторні підрахунки

Завдання про розміщення. Числа Каталана. Загальне включення-виключення й розупорядкування. Турові поліноми й заборонені позиції 

Тема 13. Твірні функції

Означення твірної функції. Твірні функції й рекурентні відношення. Твірні функції й комбінаторні підрахунки. Розбиття. Експонентні твірні функції.

Тема 14. Деякі спеціальні питання теорії графів

Алгебраїчні властивості графів. Планарні графи. Розфарбування графів. Шляхи та цикли Гамільтона. Зважені графи та алгоритми пошуку найкоротшого шляху.

Тема 15. Дерева
Властивості дерев. Бінарні дерева пошуку. Зважені дерева. Обхід бінарних дерев. Остовні дерева. Мінімальні остовні дерева.

Тема 16. Мережі
Мережі та потоки. Паросполуки. Мережі Петрі. 

Тема 17. Теорія обчислень
Регулярні мови. Автомати. Граматики.

Тема 18. Теорія кодів
Введення. Породжуючі матриці. Коди Хемінга.
Тема 19. Перерахування кольорів
Теорема Бернсайда. Теорема Пойа.

Тема 20. Кільця, області цілісності й поля
Кільця й області цілісності. Області цілісності. Поліноми. Алгебри і поліноми.

Тема 21. Характери груп і напівтруп
Комплексні числа. Характери груп. Характери напівгруп. 

Тема 22. Додатки теорії чисел
Пошук за зразком, функції хешування, криптографія.
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	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	надання знань про методи оцінювання параметрів залежностей, які характеризують кількісні взаємозв’язки між економічними змінними.


	Завдання курсу:

	Теоретичні


	- оволодіння методикою економетричного дослідження та моделюванням основних економічних показників;

- знання щодо застосування математичного апарату для розв’язку економічних задач, навчитися будувати однофакторні та багатофакторні економіко-математичні моделі, навчитися кількісно обґрунтовувати та оцінювати управлінські рішення для вирішення економічних проблем.



	Практичні
	- набуття вмінь використання економічних моделей у практиці управління економічними процесами на мікро- та макроекономічному рівнях, застосовувати засоби MS Excel для автоматизації розрахунків та наочного представлення побудованих моделей.


	Перелік знань та умінь студентів

	1)
	виконувати обчислення показників у матричній формі;

	2)
	використовувати статистичні критерії для перевірок гіпотез;

	3)
	знаходити параметри простої і множинної лінійної регресій;

	4)
	визначати адекватність регресійних моделей та їх параметрів;

	5)
	інтерпретувати одержані параметри з метою розробки практичних рекомендацій і висновків для галузей економіки.

	Міждисциплінарні зв'язки

	1)
	Знання вищої математики (диференційне обчислення, лінійна алгебра, матриці та визначники).

	2)
	Знання з теорії ймовірностей і математичної статистики (закони розподілу випадкових величин, математичне очікування, дисперсія)

	3)
	Знання зі статистики (довірчі інтервали, метод найменших квадратів, коефіцієнт кореляції і детермінації)

	4)
	Знання з інформаційних технологій (пакети прикладних програм MS Excel)


ЗМІСТ КУРСУ

Тема 1. Предмет, методи і завдання дисципліни

Основні характеристики економічної системи як об'єкта моделювання. Поняття моделі. Математична модель, основні етапи процесу моделювання. Класифікація економіко-математичних моделей.

Сучасні методологічні основи економетричного моделювання, роль апріорної та апостеріорної інформації. Статистична база економетричних моделей. Змінні та рівняння в економетричних моделях, макро- й мікроекономічні сукупності даних та основи, їх зв'язок з агрегуванням. Основні типи економетричних моделей, їх зв'язок з іншими типами математичних моделей. Етапи економетричного аналізу економічних процесів та явищ.
Тема 2. Методи побудови загальної лінійної моделі

Загальний вигляд лінійної економетричної моделі, її структура та етапи побудови. Специфікація моделі. Передумови застосування методу найменших квадратів (МНК). Властивості оцінок, їх характеристика. Знаходження параметрів моделі засобами MS Excel.

Коректність побудови економетричної моделі та перевірка значущості оцінок параметрів і моделі в цілому. Статистичні критерії перевірки значущості. Стандартні похибки та надійність прогнозу. Довірчі інтервали функції регресій.

Стандартизована економетрична лінійна модель. Економічна інтерпретація оцінок параметрів моделі. Застосування їх в економетричному аналізі.

Побудова моделей на основі покрокової регресії. Найпростіші економетричні моделі. Побудова лінійної та лінійно-логарифмічної виробничих функцій. Економетричний аналіз виробничих функцій, інтерпретація результатів.

Тема 3. Лінійні моделі множинної регресії. Перевірка гіпотез
Побудова багатофакторної регресії за допомогою матричного методу. Інтерпретація параметрів множинної регресії. Розрахунок коефіцієнтів еластичності залежної змінних від пояснюючих змінних. Перехід від нелінійних до лінійних моделей множинної регресії.

Перевірка статистичної значимості моделі за допомогою коефіцієнта детермінації, F-критерія Фішера, перевірка статистичної значимості параметрів регресії за допомогою t-критерію Стьюдента. 

Побудова довірчих інтервалів для параметрів множинної регресії для даного рівня ймовірності.
Тема 4. Мультиколінеарність та її впливна оцінки параметрів моделі

Поняття мультиколінеарності, її вплив на оцінки параметрів моделі. Наслідки досконалої мультиколінеарності та високого ступеня мультиколінеарності. 

Методи визначення мультиколінеарності та способи її усунення. Алгоритм Фаррара-Глобера в електронних таблицях MS Excel. Метод головних компонентів. 

Методи усунення мультиколінеарності: метод логарифмування, збільшення сукупності спостережень, перших і других різниць тощо. 

Приклади економічних задач.
Тема 5. Гетероскедастичність. Узагальнений метод найменших квадратів
Поняття гомо- й гетероскедастичності. Вплив гетероскедастичності на властивості оцінок параметрів. Метод Гольдфельда-Квандта. Тест Глейсера.

Узагальнений метод найменших квадратів (метод Ейткена) оцінок параметрів лінійної економетричної моделі з гетероскедастичними залишками. Формування матриці S. Визначення оператора оцінок та відповідної коваріаційної матриці. Числовий приклад застосування методу Ейткена. Прогнозування методом Ейткена

Методи усунення гетероскедастичності для типових випадків.

Тема 6. Побудова економетричної моделі

з автокорельованими залишками
Природа й наслідки автокореляції. Методи визначення автокореляції. Автокореляційні функції (корелограми). Визначення корелограм для різних типів економічних процесів: стаціонарного, нестаціонарного, випадкового з чергуванням росту й падіння. 

Моделі з автокорельованими залишками. Методи оцінювання параметрів: Ейткена, перетворення вихідної інформації, Кочрена-Оркатта, Дарбіна. 

Багатофакторні лінійні економетричні моделі динаміки та особливості їх побудови. Поняття лагу й лагових змінних. Моделі розподіленого лагу.

Взаємна кореляційна функція. Лаги залежної і незалежних змінних. Методи оцінювання параметрів за схемою Койка, адаптивних сподівань, часткового коригування.

Приклади автокореляційних моделей та прогнозування.

Тема 7. Методи інструментальних змінних
Побудова регресійної моделі із якісними змінними. Введення фіктивних dummy-змінних до економітеричної моделі. 
Оцінка впливу та інтерпретація результату з фіктивними змінними. Оцінка адекватності регресійної моделі з інструментальними змінними і визначення їх статистичної значимості.

Тема 8. Економетричні моделі динаміки

Причини лагів в економіці. Види динамічних моделей: дистрибутивно-лагові, авторегресивні, комбіновані моделі.

Оцінка динамічних моделей. Підхід Койка до дистрибутивно-лагових моделей. Модель часткових пристосувань. Модель адаптивних очікувань.

Перевірка серійної кореляції в авторегресивних моделях.

Тема 9. Оцінка систем одночасних рівнянь
Системи одночасних структурних рівнянь, перехід до зведеної форми, їх взаємозв'язок. Приклади систем одночасних рівнянь на макрорівні.

Поняття ідентифікації. Строго ідентифікована, неідентифікована й надідентифікована системи рівнянь. Проблема оцінювання параметрів системи, загальна характеристика методів. Непрямий метод оцінювання параметрів строго ідентифікованої системи рівнянь. Розрахунок параметрів системи економетричних рівнянь попиту й пропозиції непрямим методом найменших квадратів.

Двокроковий метод найменших квадратів оцінювання параметрів над ідентифікованих систем одночасних рівнянь. Двокроковий метод найменших квадратів і головних компонентів. Сфера застосування їх в економетричних дослідженнях.

Рекурсивні системи одночасних рівнянь, їх характеристика, можливість застосування МНК- оцінки для розрахунку параметрів рекурсивних систем. Приклади макромоделей. 

РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА
Основна література
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9. Маленво Э. Статистические методьі зконометрии. — М.: Статистика, 1975—1978.—Вьіп. 1,2.
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14. Тинтнер Г. Введение в эконометрию. — М.: Статистика, 1984.
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Додаткова література
1. Доугерти К. Введение в эконометрику. – М.: МГУ, 2001. – 402 с.

2. Hansen B.E. Econometrics. – 3rd ed. – N.-Y.: UW, 2004 – 167 p.
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INTERNET - ресурси

1. Econometrics. – Режим доступу: http://www.ssc.wisc.edu/~bhansen, вільний. – Заголовок з екрану.

Авторська навчальна програма з дисципліни
«Економіка»

	Програма розроблена
	Кобець В.М., доцент кафедри інформатики, кандидат економічних наук

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Інформатика

	Цикл
	вибіркові дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	формування системи знань про розподіл обмежених ресурсів на мікро - і  макрорівнях у процесі виробництва, розподілу, обміну і споживання економічних і суспільних благ.


	Завдання курсу:

	
	- вивчення природи економічних ринків з досконалою і недосконалою конкуренцією, процесу ціноутворення за різних умов конкуренції;

- аналіз рівноваги економічної системи на мікро – і макрорівнях у коротко – і довгостроковому періодах, чинники виведення економічної системи з рівноваги, процес відновлення рівноваги;

- прийняття оптимального рішення фірмою для максимізації прибутку або мінімізації витрат у результаті ведення господарсько діяльності;

- дослідження закономірностей функціонування кредитних і фінансових ринків, цінних паперів і їх деривативів.


Перелік знань та умінь студентів
- вивчення природи економічних ринків із досконалою і недосконалою конкуренцією, процесу ціноутворення за різних умов конкуренції;

- аналіз рівноваги економічної системи на мікро – і макрорівнях у коротко – і довгостроковому періодах, чинники виведення економічної системи з рівноваги, процес відновлення рівноваги;

- прийняття оптимального рішення фірмою для максимізації прибутку або мінімізації витрат у результаті ведення господарсько діяльності;
Міждисциплінарні зв'язки

1) Знання з математичного аналізу, алгебри та геометрії (диференційне обчислення, інтегрування, графічний аналіз, системи лінійних рівнянь).

2) Знання з інформаційних технологій (майстер діаграм, пошук розв’язку MS Excel)
ЗМІСТ КУРСУ

ТЕМА 1. ПРЕДМЕТ І МЕТОД ЕКОНОМІКИ

Предмет економічної науки: еволюція поглядів. Основні течії економічної теорії. Методи пізнання економічних процесів.Економічні знання: поняття, зародження та етапи розвитку.

Сучасні напрямки, школи і течії в економічній теорії: кейнсіанство, неолібералізм, монетаризм, теорія суспільного вибору, інституціоналізм. Предмет дослідження економічної теорії. Підходи до його визначення і аналізу різними економічними школами. Цілі та функції економічної теорії. Об’єкт та предмет сучасної економічної науки. Функції економічної науки.

Теоретичні та емпіричні методи пізнання економічних процесів і явищ. Мікроекономіка і макроекономіка як складові частини сучасної економічної теорії. Категоріально-поняттєвий апарат економічної теорії. Методологічні аспекти механізму дії і використання економічних законів. Місце економічної теорії в системі економічних наук. Взаємозв'язок економічної теорії, економічної політики та господарської практики.

ТЕМА 2. ЕКОНОМІЧНІ СИСТЕМИ СУСПІЛЬСТВА

Суть та характеристика економічних систем. Економіко-правові засади власності. Відносини власності в економічній системі. Сутність, види і форми власності.

Ринкова економіка. Командно-адміністративна економіка. Змішана та перехідна економіка. Порівняльна характеристика економічних систем. Формаційний та цивілізаційний підходи до процесів суспільного розвитку. 2. Сутність, цілі та структурні елементи економічної системи. 

Матеріальне і нематеріальне виробництво. Фактори виробництва. Виробнича функція.

Економічні та соціальні показники ефективності суспільного виробництва. Натуральна і товарна форма організації суспільного виробництва. Вартість, споживча вартість та цінність товару. Альтернативні теорії вартості і ціни товару. Сутність та функції закону вартості.

Гроші як основоположна економічна категорія розвинутих товарних відносин. Виникнення та суть грошей. Специфіка вартості грошей. Функції грошей та їх еволюція в сучасній ринковій економіці. Закони обігу грошей. Об'єктивні передумови виникнення ринку. Типи ринків.

Сутність капіталу та його генезис. Промислова, товарна і позичкова форми руху капіталу. Стадії кругообігу промислового капіталу та його функціональні форми. Основний і оборотний капітал. Фізичний та моральний знос основного капіталу. Сутність торговельного капіталу. Особливості сфери функціонування торговельного капіталу та його функціональна структура. Сутність позичкового капіталу. Позичковий відсоток, його норма та динаміка. Роль і функції кредиту в сучасній ринковій економіці.

ТЕМА 3. ПОПИТ І ПРОПОЗИЦІЯ У РИНКОВІЙ ЕКОНОМІЦІ

Попит і пропозиція як складові ринку. Закони попиту і пропозиції. Цінові та нецінові детермінанти попиту і пропозиції. Зміна попиту і величини попиту (пропозиції). Ринкова рівновага, дефіцит і надлишок товарів. Неповнота ринків.

Еластичність попиту і пропозиції, їх вплив на ціноутворення і податкову політику держави у коротко – і довгостроковому періодах.

Сутність і генезис економічної конкуренції. Досконала і недосконала конкуренція. Сутність, витоки та види монополізму. Організаційні форми монополістичних структур. Монопольні ціни та монопольна влада. Негативні наслідки монополізації економіки. Ринок олігополії. Ринок монополістичної конкуренції. Ринок монопсонії. Ринок двосторонньої монополії.

Антимонопольна політика і антимонопольне законодавство. 

ТЕМА 4. ПІДПРИЄМНИЦТВО У РІЗНИХ ТИПАХ РИНКОВИХ СТРУКТУР

Сутність підприємництва, його функції. Права та обов’язки підприємця. Форми підприємницької діяльності. Економічний аналіз витрат підприємницької діяльності. 

Підприємство як суб'єкт ринкових відносин. Спрощена схема ринково-виробничої системи (вхід, процесор, вихід). Підприємство як закупівельна система, товаровиробник і продавець. Динамічність зовнішнього середовища і його вплив на внутрішню динаміку виробництва.

Мотивація поведінки підприємства. Виробнича функція: форми її представлення. Приклади виробничих функцій. Поняття і параметри виробничої функції.

Фактори виробництва, їх групування та варіації. Сукупний, середній та граничний продукт. Застосування похідної для визначення граничного продукту ресурсу. 

Явні і неявні витрати виробництва. Бухгалтерський та економічний підходи. Альтернативні витрати виробництва. Крива виробничих можливостей.

Часткова варіація факторів виробництва і функція витрат. Постійні, змінні та сукупні витрати. Поняття середніх витрат, визначення середніх постійних, середніх змінних та середніх загальних витрат. Обчислення граничних витрат в залежності від форми завдання загальних. Застосування похідної для визначення граничних витрат.

Графічне зображення загальних, середніх та граничних витрат. Основні стадії виробництва у короткостроковому періоді. Витрати у довгостроковому періоді. Визначення ефективного розміру виробництва у довгостроковому періоді. Довгострокова крива середніх витрат.

Прибуток як кінцевий результат діяльності підприємства. Різні концепції прибутку. Види прибутку. Необхідна та достатня умови максимізації прибутку та мінімізації збитків. 

ТЕМА 5. СИСТЕМА НАЦІОНАЛЬНИХ РАХУНКІВ

Система національних рахунків. Валовий національний і валовий внутрішній продукти. Способи обчислення ВНП і ВВП за доходами і витратами. Чистий національний продукт. Національний дохід: структура, розподіл і перерозподіл. Особистий використовуваний дохід. Середня і гранична норми заощадження і споживання.

Державний бюджет (доходи і витрати), дефіцит та профіцит державного бюджету. Зовнішній та внутрішній державний борг.

ТЕМА 6. ЦИКЛІЧНІ КОЛИВАННЯ В ЕКОНОМІЦІ:

ІНФЛЯЦІЯ І БЕЗРОБІТТЯ

Рівновага грошової і товарної мас. Рівняння І. Фішера. Поняття і типи грошових систем. Види та природа сучасних грошей (паперові, кредитні, "електронні" та інші). Грошова маса та її агрегатні показники (М1, М2, М3). 

Інфляція, її сутність, причини та види. Соціально-економічні наслідки інфляції та шляхи їх подолання.

Суть та причини безробіття. Види безробіття, їх порівняльна характеристика. Необхідність і сутність системи соціального захисту населення. Соціальний захист працюючого настелення і непрацюючого настелення.

Сутність доходу як економічної категорії. Види, джерела та рівень доходів. Розподіл доходів. Функціональні та персональні доходи. Структура і джерела сімейних доходів. Диференціація доходів населення. Заробітна плата, її сутність, форми, рівень та системи. 

ТЕМА 7. ФІНАНСОВА І КРЕДИТНА СИСТЕМИ

Суть фінансової системи, її структура та форми. Поняття податку, його види та функції. Банківська система. Активні та пасивні операції банків. Кредитні установи. Види кредитів. Іпотечні установи. Пайові інвестиційні фонди.

Державний бюджет. Доходи і витрати державного бюджету. Внутрішній і зовнішній борги державного бюджету. Реструктуризація державного боргу.

РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА

Основна література
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13. Осипов Ю.М. Основы предпринимательской деятельности. – М., 1997.

14. Самуэльсон П.А. Макроэкономика. – М.: Прогресс, 1995.

15. Экономика. Учебное пособие / Под ред. Покрытана А.К. – Одесса, 1995.
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Додаткова література

1. Фишер С., Дорнбуш Р., Шмалензи. Экономика. – М.:Дело, 1994.
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Авторська навчальна програма з дисципліни
«Захист інформації в комп’ютерних системах»

	Програма розроблена
	Светланов І.Л., старший викладач кафедри інформатики

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Інформатика

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	надбання студентами загальних знань, вмінь та навичок необхідних для захисту інформації, що зберігається та оброблюється в комп’ютерних системах.


	Завдання курсу:

	Методичні


	· навчити студентів основним методам забезпечення конфіденційності, цілісності та автентичності інформації, що зберігається та оброблюється в комп’ютерних системах;



	Пізнавальні
	· ознайомити студентів з сучасними уявленнями про задачі та методі захисту інформації;


	Практичні
	· сформувати у студентів знання, вміння і навички, необхідні для розробки безпечного програмного забезпечення, використання сучасних криптографічних методів захисту інформації та інших засобів захисту компонентів інформаційних систем.




Міждисциплінарні зв'язки

Студент, для успішного оволодіння матеріалом даного курсу, повинен мати практичні навички користувача комп’ютерних технологій та теоретичні знання та практичні навички з дисциплін:

· Вища математика (алгебра, математичний аналіз, теорія ймовірностей та математична статистика, математична логіка та теорія алгоритмів, дискретна математика).

· Фізика (електродинаміка, статистична фізика, квантова фізика)

· Інформаційні технології (основи алгоритмізації та програмування, ефективні алгоритми, мережі ЕОМ, системне програмування, методи програмування, мови програмування).

Перелік знань та умінь студентів
Після вивчення даного курсу студент повинен знати:

1. Основні завдання захисту інформації та методи їх вирішення.

2. Формальні моделі захисту інформації.

3. Поширені методи атак. 

4. Основи криптографії та криптоаналізу.

5. Основні положення з розробки ПЗ.

Після вивчення даного курсу студент повинен вміти:

1. Оцінювати загальні джерела атак на інформацію. 

2. Використовувати криптографічні алгоритми для захисту інформації.

3. Захищати сервера та робочі станції мереж від найбільш поширених видів атак.

4. Розробляти програмне забезпечення дотримуючись основних положень розробки безпечного програмного забезпечення.

5. Створювати політику інформаційної безпеки організації.
ЗМІСТ КУРСУ

ТЕМА 1. Визначення інформаційної безпеки

Сучасна ситуація в області інформаційної безпеки.

Власник інформації, інформаційна система, атака, вразливість, ризик, загроза, порушник, визначення інформаційної безпеки та захисту інформації.

Категорії інформаційної безпеки.

Формальні моделі захисту інформації.

Огляд найпоширеніших методів «злому».

Механізми безпеки.

Нормативно-правова база.

ТЕМА 2. Криптологія

Загальні відомості про криптографію.

Класифікація криптоалгоритмів.

Дифузія та конфузія. Підстановки та перестановки.

Мережа Файстеля.

Загальні відомості про криптоаналіз.

Типи криптоаналітичних атак. Лінійний та диференційний криптоаналіз.

Стійкість криптоалгоритмів.

Загальні відомості про стеганографію.

ТЕМА 3. Симетричні криптосистеми

Симетричні криптоалгоритми. Алгоритм DES.

Функції криптосистем.

Режими роботи блочних шифрів (алгоритми створення ланцюжків).

Методи рандомізації повідомлень.

Архівація.

Гешування.

Транспортне кодування.

Загальна схема симетричної криптосистеми.

ТЕМА 4. Асиметричні криптосистеми

Загальні відомості про асиметричні криптоалгоритми.

Застосування алгоритмів з відкритим ключем.

Алгоритм RSA.

Криптоаналіз алгоритмів з відкритим ключем.

Механізми поширення відкритих ключів.

Обмін ключами по алгоритму Діффі-Хеллмана.

Загальна схема асиметричної криптосистеми.

ТЕМА 5. Цифрові підписи

Вимоги до цифрового підпису.

Прямий та арбітражний цифровий підпис.

Підходи до реалізації цифрового підпису.

Створення цифрового підпису за допомогою алгоритму RSA.

Стандарт цифрового підпису США (DSS).

Російський стандарт цифрового підпису (ГОСТ Р 34.10-94).

Український стандарт цифрового підпису (ДСТУ 4145-2002).

ТЕМА 6. Протоколи автентифікації

Автентифікація. Взаємна автентифікація. Засоби автентифікації.

Розподіл ключів. Засоби розподілу ключів.

Ключ сесії. Мастер-ключ.

Протокол Нідхема-Шредера. Протокол Деннінга.

Протокол автентифікації з використанням квитка.

Протокол, що використовує мітки дати/часу і автентифікаційний сервер.

Протокол автентифікації з використанням KDC.

ТЕМА 7. Мережна безпека

Мережні компоненти, що атакуються: середовище передачі інформації, вузли комутації мереж, сервера, робочі станції.

Рівні мережних атак відповідно до моделі OSI: атаки на середовище передачі інформації, атаки на технології канального рівня, атаки на мережні протоколи, атаки на транспортні протоколи, атаки на рівні додатків.

Брандмауери.

Системи виявлення вторгнень. Системи запобігання вторгнень.

Уніфіковані продукти управління загрозами.

ТЕМА 8. Програмне забезпечення й інформаційна безпека
Огляд сучасного ПЗ та операційних систем.

Шкідливе програмне забезпечення. Віруси. 

Помилки, що приводять до можливості атак на інформацію.

Приклади атак.

Загальні положення по розробці ПЗ.

ТЕМА 9. Комплексна система безпеки

Класифікація інформаційних об'єктів по необхідному ступеню безвідмовності.

Методи забезпечення безвідмовності.

Класифікація інформаційних об'єктів по рівню конфіденційності.

Вимоги по роботі з інформаційними об’єктами відповідно їх рівня конфіденційності.

Політика ролей.

Управління ризиками.

Створення політики інформаційної безпеки.
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Авторська навчальна програма з дисципліни
«Інженерія програмного забезпечення»

	Програма розроблена
	Щедролосьєв Д.Є., старший викладач кафедри інформатики

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Інформатика

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	формування у студентів знань, вмінь та навичок з розробки великих та середніх програмних систем,  сучасних технологій розробки великих програмних проектів, методів математичного моделювання, які застосовуються в процесі розробки програмних систем загального та спеціального призначення, з розробки тестових документів, класифікації дефектів програмного забезпечення, відстеження життєвого сроку програмного забезпечення.  



	Завдання курсу:

	Теоретичні
	· розкрити студентам значення основ розробки та супроводження програмних систем різного рівня необхідних для керування проектом

· розкрити основи тестування програмного забезпечення



	Практичні
	· сформувати у студентів знання, вміння і навички, необхідні для розробки та супроводження програмних систем, підходів до тестування програмного забезпечення, складання тест планів та тест-кейсів, оформлення звітів про помилки




Міждисциплінарні зв'язки

1. Знання з інформаційних технологій (робота з MS Excel, MS Word, MS Project)

2. Знання з архітектури комп’ютера

3. Знання з сучасних технологій програмування

Перелік знань та умінь студентів
Після вивчення даного курсу студент повинен знати:

1. поняття системи та її оточення; 

2. основні поняття системотехніки; 

3. особливості програмних систем; 

4. основні моделі процесів розробки програмних систем; 

5. методи та моделі управління процесом розробки програмних систем; класифікацію вимог до програмних систем; 

6. моделі та методи розробки вимог користувача та системних специфікацій; 

7. моделі систем та їх переваги та недоліки; технології автоматизації процесів розробки програмних систем; методології проектування програмних систем; сучасні архітектури та технології проектування програмних систем; типову модель життєвого циклу програмного забезпечення; стадії тестінга у життєвому циклі продукту; класифікацію типів тесту за різними ознаками; класифікацію дефектів та їх атрибути; поняття контролю якості та гарантії якості; принципи складання тест-циклів.

Після вивчення даного курсу студент повинен вміти:

1. застосовувати на практиці основні моделі розробки програмних систем;

2. розробляти робочу документацію проектування програмних систем; 

3. розробляти вимоги користувача та системні програмні вимоги до програмних систем; 

4. застосовувати на практиці моделі та методи розробки програмних систем; 

5. розробляти тест-плани, тест-кейси, звіт про знайдений дефект: застосовувати на практиці різноманітні типи тестінгу

ЗМІСТ КУРСУ

Тема 1.Інженерія програмного забезпечення

Інженерія програмного забезпечення (ІПЗ). Предмет ІПЗ. Основні етапи процесу створення ПЗ. Модель процесу створення ПЗ. Різні підходи до моделювання процесу створення ПЗ. Структура витрат на створення ПЗ. 

Розходження в структурі витрат при різних підходах. Характеристики якісного програмного забезпечення. 

Тема 2.Системотехніка.

Системотехніка як наука про створення складних систем. Визначення системи, її компонентів, структура системи як сукупності взаємодіючих підсистем. Інтеграційні властивості систем. Функціональні і не функціональні властивості. Система та її оточення.  Врахування властивостей оточення при розробці систем. Фактори, що впливають на розробку систем.
Тема 3.Основи моделювання та проектування систем.

Моделювання систем. Метод декомпозиції. Функціональні компоненти систем. Процес створення систем.  Основні етапи каскадної моделі процесу створення систем. Визначення системних вимог. Проектування систем. 

Етапи проектування системи. Розробка підсистем. Зборка системи. Інсталяція системи. Уведення системи в експлуатацію. Еволюція систем. Придбання системи.
Тема 4.Моделі процесу створення програмного забезпечення.

Моделі створення ПЗ: каскадна та еволюційна. Формальна розробка систем. 

Розробка ПЗ на основі раніше створених компонентів. Ітераційні моделі створення ПЗ. Модель  покрокової розробки. Спіральна модель розробки.

Специфікація ПЗ. Основні етапи специфікації: попередні дослідження,  формування й аналіз вимог. Специфікування вимог. Затвердження вимог.

Проектування і реалізація ПЗ. Методи проектування.
Тема 5.Проблема управління проектами.

Процеси управління. Планування проекту. Контрольні оцінки етапів робіт.

Графік робіт. Тимчасові і мережні діаграми. Керування ризиками. Типи ризиків. Визначення ризиків. Аналіз ризиків. Планування ризиків. Моніторинг ризиків.
Тема 6.Формування та специфікація вимог користувача.

Вимоги до ПЗ та їх види вимоги користувача, системні вимоги, проектна системна специфікація. Функціональні і не функціональні вимоги. Класифікація не функціональних вимог. Проблема об'єктивного визначення не функціональних вимог і способи її рішення. Вимоги користувача. Проблеми визначення вимог користувача. Оформлення вимог користувача.
Тема 7. Формування та специфікація системних вимог.

Системні вимоги. Призначення системних вимог. Способи запису системних вимог. Структурована мова специфікацій. Шаблон специфікації вимоги.

Створення специфікацій за допомогою мови PDL. Переваги використання PDL. Специфікація інтерфейсів на PDL. Документування системних вимог. 

Мети і задачі документування. Користувачі специфікацій системних вимог. 

Структура специфікації системних вимог.
Тема 8.Методи формування системних вимог.

Процес розробки вимог до ПЗ. Етапи цього процесу. Аналіз здійсненності проекту. Формування й аналіз вимог. Складності процесу формування вимог.  

Модель процесу формування вимог і її етапи. Метод опорних точок зору VORD.  Особи, що беруть участь у формуванні вимог як опорні точки зору. 

Етапи методу. Ідентифікація і структурування точок зору.  Документування етапу. Сценарії як засіб формування і документування вимог. Структура сценарію. Сценарії подій. Схеми сценаріїв і опису потоків даних, системних операцій і виняткових подій. Мова моделювання UML в описі варіантів використання. Етнографічний підхід до формування системних вимог.

Тема 9.Атестація системних вимог.

Атестація вимог. Мети і задачі атестації вимог. Типи перевірок документації. 

Методи атестації вимог. Огляд вимог. Керування вимогами.  Зміни вимог і причини цих змін. Постійні і змінювані вимоги. Класифікація змінюваних вимог. Планування керування вимогами. Керування змінами вимог.
Тема 10.Моделювання програмних систем.

Документування системних вимог у виді моделей системи. Типи системних моделей при аналізі систем. Моделі системного оточення. Поведінкові моделі: призначення і класифікація. Моделі потоків даних. Моделі скінчених автоматів. Моделі даних. Моделювання в термінах «сутність – зв'язок - атрибут». Словники даних (репозитарії). Об'єктні моделі. Моделі спадкування. Агрегування об'єктів. Моделювання поводження об'єктів.

Тема 11.Прототипування.

Цілі і задачі прототипування. Модель процесу прототипування.  Прототипування в процесі розробки ПЗ. Еволюційне прототипування. 

Експериментальне прототипування. Технології швидкого прототипування. 

Застосування динамічних мов високого рівня. Програмування баз даних. 

Зборка додатків з повторним використанням компонентів. Прототипування користувальницьких інтерфейсів.
Тема 12.Специфікації програмних систем.

Формальні специфікації ПЗ. Роль і місце формальних специфікацій у процесі розробки ПЗ. Специфікації інтерфейсів. Специфікація поводження системи.

Тема 13.Основи Software Quality Control в термінах і визначеннях

Вступ в SQC. Вступ до тестінгу. Поняття помилки (bug). Класифікація, типи, серйозність, пріоритет, статус. Тест. Класифікація тестів. Test Case.

Тема 14.Інтеграція Software Quality Control в Software Development Process

Огляд Software Development Process. Модель життєвого циклу продукта.

Місце тестування в Software Development Process, стадії тестування. Обробка вхідної інформації. Розробка робочої документації. Test cycle (безпосереднє тестування). Test outcome (результати)


Тема 15.Цикли тестування

Test cycle. Перевірка на придатність до тестування (Sanity testing). Перевірка виправлень (fixes verification). Функціональне тестування (Functional testing) / тестування відповідності (Conformance testing, Correctness testing). Тестування інтерфейсу користувача (GUI testing). Регресивне тестування (Regression testing) . Результати (Test outcome). Важливі типи тестування в Test cycle: тестування інсталяції (Installation testing), тестування продуктивності (Performance testing) , нагрузочне тестування (Stress testing), 

Порівняльне тестування (Back-to-back testing) , востановчі тести (Recovery testing), конфігураційне тестування (Configuration testing), тестування зручності та простоти використання (Usability testing)

Тема 16.Тест-план і робота з ним

Тест-план як основний документ тестувальника

Створення тест-плану

Принципи написання тест-плана і тестів

Розглядається структура тест-плану.

Тема 17. Тест-кейс та його структура в тест-плані

Структура тест-кейс. Тестові кроки і результати. Приклади і шаблони
Тема 18. Помилки, життєвий цикл, опис. Звіт про контроль помилок

Синоніми помилки. Системи зберігання і відстеження історії помилок

Звіт про помилку. Реєстрація помилки. Описання проблеми. Доповнення до звіту про помилку. Класифікація помилок. Тип помилки (Type). Star Team та робота з ним.
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	· розкрити значення основ інформаційної культури у формуванні професійних компетенцій менеджерів; 

· представити вплив засобів сучасних інформаційних технологій на основні бізнес-процеси компаній та установ;

· забезпечити ґрунтовне оволодіння студентами основними засобами і методами сучасної інформаційної технології, їх теоретичною і технічною базою, можливими напрямками використання в управлінні підприємствами та організаціями;

· сформувати у студентів знання, вміння та навички, необхідні  для ефективного використання комп’ютерної техніки та відповідного програмного забезпечення у своїй майбутній фаховій діяльності.




Пояснювальна записка

Перелік знань та умінь студентів
1. Ознайомитися з основним і додатковим обладнанням комп'ютера, правилами техніки безпеки при роботі на комп'ютері, двійковою системою числення, познайомитись з одиницями вимірювання ємності пам’яті, засобами організації і подання даних в ПК. Отримати знання про призначення окремих груп клавіш на клавіатурі, оволодіти навичками роботи на клавіатурі.

2. Вивчити принципи організації і подання даних в персональних комп'ютерах, отримати елементарні відомості про операційну систему на прикладі Windows, знати визначення таких фундаментальних понять, як файл, каталог, логічний диск.

3. Отримати загальні відомості про нові інформаційні технології. Познайомитись з операційною системою Windows та її додатками. Навчитися управляти елементами вікна та подавати команди за допомогою миші, клавіатури, меню.

4. Отримати загальні відомості і навички роботи з різними елементами інтерфейсу графічного середовища Windows. Навчитися управляти елементами діалогового вікна та вибирати команди головного меню.

5. Отримати загальні відомості і навички роботи з різними об'єктами Windows. Навчитися створювати ярлики, копіювати, перейменовувати, знищувати та шукати документи, папки та ярлики.

6. Отримати відомості і навички роботи з основними елементами вікна редактора Paint для Windows (горизонтальне меню, панель інструментів). Навчитися основним операціям з графічними файлами та отримати навички побудови малюнка.

7. Познайомитися з зовнішнім видом вікна текстового редактору Word. Отримати навички введення тексту, познайомитися з бібліотекою шрифтів, навчитися виділяти і редагувати фрагменти тексту, організовувати пошук та заміну слів, перевірку орфографії.

8. Отримати навички форматування символів, абзаців, сто​рінок, познайомитися з поняттям стиль форматування. Навчитися прийомам роботи з нумерованими та маркірованими списками.

9. Вивчити технологію обробки багато сторінкових до​кументів. Познайомитися з основними операціями роботи з файлами засобами текстового процесору. Придбати навички використання шаблонів при створенні ділових документів. Навчитися прийомам одночасної роботи з кількома документами. 

10. Освоїти методологію утворення та використання таблиць. Вивчити основні операції роботи з таблицями: проектування, оформлення та наповнення. Використання розрахункових формул.

11. Познайомитися з технологією створення та редагування електронної таблиці. Навчитися настроювати зовнішній вигляд вікна процесора Excel. Отримати навички введення даних до таблиці, познайомитися з основними операціями роботи з найпростішими формулами. 

12. Познайомитися з загальними правилами підготовки таблиці. Отримати навички роботи з функціями за допомогою майстра функцій. Поняття відносної та абсолютної адреси чарунок. Робота з діапазоном чарунок. Використання у формулах імен чарунок. 

13. Познайомитися з загальними правилами побудови графічних зображень даних таблиці. Отримати навички сортування та відбору даних. Навчитися використовувати простий та розширений фільтри. 

14. Поняття бази даних. Проектування бази даних. Знайомство з системою управління базами даних Microsoft Access. Познайомитися з технологією створення таблиць та зв’язку між даними різних таблиць. 

Міждисциплінарні зв'язки

1) Математика для економістів
2) Економічна теорія

ЗМІСТ КУРСУ

Тема 1. Загальні відомості про інформатику. Операційні  системи.
Предмет інформатики, поняття інформації.

Що таке інформаційна технологія.

Термінологія у прикладній інформатиці

Основні пристрої апаратної складової обчислювальної системи 

Програмне забезпечення.

Функції  та склад операційної системи.

Класифікація операційних  систем  персонального  комп'ютера.

Шлях до файлу. Адреса файлу.

Основні обслуговуючі програми ПК.

Архівація файлів.

Тема 2. ОСНОВИ РОБОТИ В СИСТЕМІ WINDOWS.

Загальні відомості про графічну оболонку Windows. 

Короткий огляд комплекту Windows. 

Основні поняття Windows. 

Поняття про буфер обміну. 

Особливості лексикону Windows. 

Загальна схема роботи з Windows. 

Основні технологічні принципи Windows.

Робота з файлами в системі Windows.

Довідкова система Windows. 

Тема 3. Системи  опрацювання  графiчної iнформацiї.

Коротка історія розвитку друкарських можливостей ПК. 

Растрові і векторні шрифти. 

Основи роботи з програмою Paint. 

Тема 4. ОСНОВИ РЕДАГУВАННЯ ТЕКСТОВИХ ДОКУМЕНТІВ.

Текстові файли. 

Що таке процесор Word. 

Створення, завантаження та збереження файлів-документів.

Поняття про шаблони і стилі оформлення. 

Тема 5. ОСНОВНІ ОПЕРАЦІЇ ВВЕДЕННЯ Й ФОРМАТУВАННЯ СИМВОЛІВ.

Оформлення сторінки документа. 

Способи форматування символів.

Робота з об’єктами. 

Робота з таблицями. 

Граматика в процесорі Word. 

Видавницькі можливості процесора Word. 

Тема 6. СИСТЕМИ СТВОРЕННЯ ПРЕЗЕНТАЦІЙ

Знайомство з основними поняттями та об’єктами програми Power Point. 

Прийоми створення презентацій. 

Прийоми оформлення презентацій. 

Шаблони презентацій. 

Робота з малюнками, текстом, звуком. 

Анімація. 

Настроювання зміни слайдів. 

Тема 7. ЕЛЕКТРОННІ ТАБЛИЦІ. РОЗРАХУНКОВІ ОПЕРАЦІЇ В EXCEL.

Створення, завантаження та збереження файлів-документів (книг). 

Загальні правила підготовки таблиці. 

Основні методи оптимізації роботи. 

Оформлення та друк таблиці. 

Основні маніпуляції з таблицями.

Робота з формулами та функціями. 

Основні статистичні та математичні функції Excel. 

Тема 8. Фінансові функції Excel. Можливості баз даних в електронних таблицях Excel.

Використання фінансових та амортизаційних функцій Excel.

Створення бази даних.

Аналітичні можливості електронних таблиць.

Побудова діаграм.

Тема 9. КОМП’ЮТЕРНІ МЕРЕЖІ.  Internet-технології
Засоби комунікацій і сучасні мережі. 

Локальні мережі ПК.

Що таке технологія «клієнт-сервер».

Можливості програми Internet Explorer.

Перегляд Web-сторінок, отримання даних з Інтернету. 

Тема 10. СТВОРЕННЯ БАЗИ ДАНИХ ACCES.

Робота з таблицями. 

Зв’язування таблиць бази даних Схема даних. 

Простий запит. Підсумковий запит. 

Створення форми. Автоформи. Конструктор форм. 

Створення звіту. Конструктор звітів. Майстер звітів. 
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7. Електронна комерція: [навч. посіб.] / [А.М. Береза, І.А. Козак, Ф.А. Левченко та ін.]. – К.: КНЕУ, 2002. – 326 с.

8. Информатика. Базовый курс. Под ред. Симоновича С.В. – СПб: Изд-во «Питер», 2005 – 640с.: ил.
9. Симонович С., Евсеев Г., Алексеев А. Общая информатика: Учебное пособие для средней школы. – М.: АСТ-ПРЕСС, Инфорком-Пресс, 1999. – 592с.
10. Симонович С., Евсеев Г., Алексеев А. Специальная информатика: Учебное пособие. – М.: АСТ-ПРЕСС, Инфорком-Пресс, 1999. – 480с.
11. Симонович С., Евсеев Г., Алексеев А. Практическая информатика: Учебное пособие. – М.: АСТ-ПРЕСС, Инфорком-Пресс, 1999. – 480с.
12. Шафрин Ю. Практикум по компьютерной технологии. Учебное пособие. М.,1996.
13. Шафрин Ю. Основы компьютерной технологии. Учебное пособие.- М.,1996.
14. Ефимова О., Моисеева М., Шафрин Ю. Практикум по компьютерной технологии.-М.:ABF,1997.
15. Руденко В.Д., Макарчук О.М., Патланжоглу М.О. Практичний курс інформатики.-К.: Фенікс, 2003
16. Фигурнов В.Е. IBM PC для пользователя. М.,2000
17. Бауэр Ф., Гооз Г. Информатика. Вводный курс в 2-х ч.
18. Рик Олтман. CorelDRAW 12. Полное руководство. Киев, BHV,2006.
19. Бурлаков М. Самоучитель по компьютерной графике. “Ирина”, BHV, 2000.
INTERNET - ресурси (Основні Web-сторінки в INTERNET)

1. http://www.ksu.ks.ua/
2. http://www.iipl.ukrpatent.org/
3. http://www.me.gov.ua
4. http://www.mon.gov.ua
5. http://www.sdip.gov.ua
6. http://www.softrating.com.ua
7. http://www.uacrr.kiev.ua/

8. Авторська навчальна програма з дисципліни

«Інформаційні системи та обмін даними»

	Програма розроблена
	Кльонов Д.М., асистент кафедри інформатики

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Інформатика

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	1. формувати у студентів знання, вміння і навички, необхідні для ефективного використання засобів сучасних інформаційних технологій у своїй майбутній професійній діяльності; 
2. забезпечити знання та розуміння основних фактів, концепцій та принципів пов’язаних з обміном даними у глобальній мережі; 

3. розвити у студентів навички побудови моделі для розв’язання задачі та переводу математичної моделі на мову алгоритмів;

4. надати навчальній діяльності дослідницького, творчого характеру; 

5. навчити студентів вирішенню задач із різних предметних областей пов’язаних з публікацією Web служб, пошуком даних та  обміном даними через мережу Intrnet. 
Зміст дисципліни основується на міжнародних стандартах та матеріалах організацій із стандартизації таких як W3C, OASIS, IETF та підтримується опублікованою кращою практикою побудови Web служб провідних компаній-розробників програмного забезпечення.


	Завдання курсу:

	Методичні

	Навчити використанню стандартів та добре зарекомендувавши себе рішень.
Навчити методам роботи з специфікаціями організацій із стандартизації.

Розуміння зв’язку теорії та практики

	Пізнавальні
	Сформувати у студентів знання сучасних технологій обміну даними між інформаційними системами (ІС) та правил побудови таких систем.

	Практичні
	Специфікація, проектування та реалізація розподілених ІС та обміну даними між ними.
Публікація Web служб, їх пошук та використання.


Перелік знань та умінь студентів

Після вичення курсу студент повинен знати:

1.
Головні формати обміну даними в мережі Інтернет

2.
Головні риси сервісно-орієнтованої архітектури.

3.
Шаблони проектування обміну даними.

Після вивчення курсу студент повинен вміти:

1. 
Розробляти XML документи, згідно зі схемами.

2. 
Розробляти web-сервіси, використовуючи .NET Framework.

Міждисциплінарні зв'язки

1) Знання технології .Net Framework
2) Знання мов програмування, вбудованих в .Net (С#, C++, J#, F#)

ЗМІСТ КУРСУ

1. ОБЗОР XML СТАНДАРТІВ.

Базовіе стандарти та стандарти обробки XML. Призначення та обзор XML 1.1; Простори імен; Информаційний набір XML; XML Base, XInclude и XPointer; XPath; XLink; XML-схема W3C; перетворення XML документів – XSLT и XQuery; інтерфейси прикладного програмування (API) SAX и DOM; API доступа к XML базам данных. Основные протоколи Web-сервісів – SOAP, WSDL, UDDI. Іменування ресурсів в Internet та адресація к ним.

2. КАНОНІЗАЦІЯ XML. 

Задачи канонізації. Кроки канонізації.

3. ВИЗНАЧЕННЯ СТРУКТУРИ XML ДОКУМЕНТА. 

Схема данных XSD і визначення типу документів DTD. Порівняння можливостей та кпобудова складних типів данних. Перевірка правильності документа.

4. ПРОТОКОЛИ WEB-СЕРВІСІВ – SOAP ТА WSDL. 

Поняття о Web сервисі. Формат опису Web сервиса – WSDL специфікаціи. Структура SOAP повідомлення.

5. СЕРВІСНО-ОРІЄНТОВАНА АРХІТЕКТУРА (SOA).

Інтероперабельність технічна, семантична та правова. “Web-сервіси дополняють SOA як теорія і практика побудови розподілених архітектур з децентралізованим механізмом прийняття рішень”. Архитектурні принципи SOA. Контрактна модель SOA. Эталонна модель сервісно-орієнтованої системи.

6. ПОШУК СЕРВІСІВ ТА РЕЄСТР UDDI. 

Публікація та пошук інформації о Web-службах. Глобальні, партнерські та часткові реєстры Web-сервисів.

Базові структури UDDI. Схема данних реєстра. IDDI API – публікація та пошук інформації.

7. ВЗАЄМОДІЯ СЕРВІСІВ

Маршрутизація повідомлень та адресація “кінцевих точок”.

Композитні Web-сервіси та спецификації управління потоками виконання. Хореографія Web-сервисів і протоколи координації бизнес-процессів з використанням контексту.

Web-сервиси і транзакційні системи.

8. БЕЗПЕКА WEB-СЕРВІСНОЇ ВЗАЄМОДІЇ.

Специфікації W3C шифрування та підпису XML документів.

Стек протоколів забезпечення безпеки Web-сервісів в GXA (Global XML Web Services Architecture).

Безпека по версії OASIS и Liberty Alliance.

9. АСИНХРОНИЙ ОБМІН ДАНИМИ.

Можливі механізми асинхронного обміну даними.

Обмін почтовими повідомленнями і специфікація OASIS ebXML. 

Элементи ebXML розширюючі стандарт SOAP. 

Забезпечення надійності протоколів.

10. РЕПЛІКАЦІЯ ДАНИХ.

Сценарії реплікації даних. Механізми “підпису” та “звіщення”

РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА

Основна література

4. Боркус В., “Web-сервисы: современные стандарты аналитический обзор”, PCWeek, Москва, 2005

5. OASIS Reference Model for Service Oriented Architecture 1.0, Committee Specification 1, 2 August 2006

6. SOAP Версия 1.2 Часть 0: Учебник для начинающих, Рекомендация W3C от 24 июня 2003 года

7. Сиддикуи Б. (Bilal Siddiqui), Канонизация XML, 18.09.2002

8. OASIS UDDI Version 2.04 API Specification, UDDI Committee Specification, 19 July 2002

9. Грэхем С. (Steve Graham), Назначение частных UDDI-узлов в Web-службах., 30.05.2001

10. Message Service Specification, Version 2.0, OASIS ebXML Messaging Services Technical Committee, 1 April 2002

Додаткова література

1.  Коновалов Н. А., Крюков В. А., Погребцов А. А., Сазанов Ю. Л. C-DVM – язык разработки мобильных параллельных программ. // Программирование. – 1999. – № 1. – С. 20-28. 

2.  Ian Foster. Designing and Building Parallel Programs. – http://www.hensa.ac.uk/parallel/books/addison-wesley/dbpp http://rsusu1.rnd.runnet.ru/ncube/design/dbpp/book-info.html 

3. G. Amdahl. Validity of the single-processor approach to achieving large-scale computing capabilities. // Proc. 1967 AFIPS Conf., AFIPS Press. – 1967. – V. 30. – P. 483. 
4. nCUBE 2 Programmers Guide / r2.0, nCUBE Corporation, Dec., 1990. 
5. Portable Batch System. – http://www.openpbs.org 
6. MPI: The Complete Reference. – http://rsusu1.rnd.runnet.ru/ncube/mpi/mpibook/mpi-book.html 

7. MPI: The Message Passing Interface. – http://parallel.ru/tech/tech_dev/mpi.html 
8. The ScaLAPACK Project. – http://www.netlib.org/scalapack 

9. Aztec. A Massively Parallel Iterative Solver Library for Solving Sparse Linear Systems. – http://www.cs.sandia.gov/CRF/aztec1.html 

10. Aztec User's Guide. Version 1.1 – http://rsusu1.rnd.runnet.ru/ncube/aztec/index.html 
Авторська навчальна програма з дисципліни

«Інформаційні технології в математиці»
	Програма розроблена
	Зайцева Т.В., доцент кафедри інформатики, кандидат педагогічних наук

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Інформатика, Математика

	Цикл
	нормативні дисципліни


Пояснювальна записка

Метою курсу є підготовка майбутніх спеціалістів у галузі інформатики та математики до ефективного використання інформаційних технологій в майбутній професійній діяльності, знайомство з найбільш цікавими розробками у галузі програмного забезпечення з математики, виявлення переваг і недоліків при застосуванні систем комп’ютерної алгебри під час розв’язування математичних задач, формування навичок користувача систем комп’ютерної алгебри  при моделюванні різноманітних математичних об’єктів. Визначення тем шкільних курсів алгебри, геометрії та початків аналізу, при навчанні яких використання інформаційних комп’ютерних технологій буде найбільш педагогічно-доцільним, формування навичок розробки фрагментів власних комп’ютерно-орієнтованих методик навчання, конспектів уроків з використанням інформаційних технологій.

Завдання курсу:

Методичні

· Розкрити значення курсу «Інформаційні технології у математиці» в загальній і професійній освіті, зв’язок курсу з інформатикою як наукою і найважливішими галузями її застосування за умов реалізації ідей сучасної системи освіти і задач неперервної освіти.

· Сформувати у студентів достатні знання, вміння та навички, необхідні для ефективного використання засобів нових інформаційних технологій у своїй майбутній діяльності;

· Відпрацювати вміння користуватися системами комп’ютерної алгебри  при моделюванні різноманітних математичних об’єктів.

Пізнавальні

· Розвинути здатність і відчуття необхідності до постійної самоосвіти і самовдосконалення, наукового пошуку шляхів удосконалення процесу навчання математики.
· Розвивати творчій потенціал майбутнього спеціаліста в галузі інформатики та сприяти формуванню його професійної компетентності. 

· Розвинути та поглибити загальні уявлення про комп’ютерні системи підтримки математичної діяльності.

Практичні

· Вміння розв’язувати математичні задачі за допомогою системи Maple. 

· Основні прийоми розв’язку математичних задач у системі Mathcad.
· Основні прийоми розв’язку математичних задач за допомогою програмних систем Gran1, Gran-2D, Gran-3D.

· Основні прийоми розв’язку математичних задач за допомогою програмних засобів, розроблених у науково-дослідному інституті ХДУ.

· Придбати навички розв’язування математичних задач за допомогою комп’ютерних технологій та використання інформаційних технологій при науково-дослідній роботи.

Міждисциплінарні зв'язки що допомагають встановити місце даної дисципліни у професійній підготовці фахівця)

Студент, для успішного оволодіння матеріалом даного курсу, повинен мати практичні навички користувача комп’ютерних технологій (курс «Комп’ютерні інформаційні технології») та теоретичні знання та практичні навички з курсів «Математичний аналіз», «Аналітична алгебра» та «Геометрія».

Перелік знань та умінь студентів (сформульовані та конкретизовані таким чином, щоб їх реально було перевірити за допомогою тестового контролю):

1. Свідомо і кваліфіковано використовувати математичні системи MathCad, Maple для математичного моделювання і розв’язування задач з курсів аналітичної алгебри, геометрії та математичного аналізу.

2. Свідомо і кваліфіковано використовувати інформаційні технології в професійній діяльності, а саме: програми Gran1, Gran-2D, Gran-3D застосовувати під час розв’язування математичних задач з шкільного курсу математики.

ЗМІСТ КУРСУ

Тема 1. Предмет, методи і завдання дисципліни
Поняття педагогічного програмного засобу. Класифікація педагогічних програмних засобів. Характеристики різних типів педагогічних програмних засобів.

Навчальні системи й системи підтримки учбової діяльності. Особливості використання педагогічно-орієнтованих систем підтримки практичної діяльності. Достоїнства, роль і місце навчальних систем й систем підтримки учбової діяльності. 

Психолого-педагогічні передумови використання інформаційних технологій в навчальному процесі.
 Сучасні засоби комп’ютерної математики.  Функціональні можливості систем комп’ютерної алгебри.

Тема 2. Навчання алгебрі та початкам аналізу у загальноосвітній школі на базі інформаційно-комунікаційних технологій.

Огляд програмних продуктів, призначених для уроків математики. Інтерфейс програми Gran-1. Координатна площина. Декартові й полярні координати. Функціональні можливості програми Gran-1. 

Графічне розв’язування рівнянь і систем рівнянь. Графічне розв’язування нерівностей і систем нерівностей. Знаходження найбільших і найменших значень функцій на заданій множині точок. Побудова січних і дотичних до графіка функцій. Обчислення інтегралів, об'ємів і площ  поверхонь тіл обертання. 

Розв’язування прикладних задач за допомогою програмного засобу Gran-1. Елементи стохастики. 

Програмно-методичний комплекс «ТерМ». Робоче місце вчителя. Робоче місце учня.

Тема 3. Навчання геометрії у загальноосвітній школі на базі інформаційно-комунікаційних технологій.

Основні можливості програми Gran-2D. Створення геометричних об’єктів. Обчислення відстані між точками. Обчислення кута за трьома точками. Обчислення значень виразів. Обчислення об’ємів та площ поверхонь тіл обертання. Використання макроконструкцій при розв’язуванні геометричних задач. Динамічні вирази. 
Програмне середовище «Динамічна геометрія». Задачі на побудову. Задачі оптимізації (експериментального знаходження оптимальної гіпотези). Геометричні задачі на обчислення. Задачі на геометричні місця точок.  Задачі на геометричні перетворення. 

Тема 4. Програмні продукти, що призначені для шкільного курси стереометрії.

Основні можливості програми Gran-3D. Перетворення об’єктів. Обчислення об’ємів та площ поверхонь многогранників. Обчислення відстаней та кутів. Обчислення об’ємів та площ поверхонь тіл обертання.

Комп’ютерне моделювання. Поняття моделі. Математична модель, основні етапи процесу моделювання. Класифікація математичних моделей. Сучасні методологічні основи математичного та комп’ютерного моделювання. Основні типи математичних та комп’ютерних моделей. 

Програмне середовище Web-Almir. Модуль «Задачник», модуль «Дискусії». Робота з модулем «Робочий зошит». Модуль «Моніторінг».

Тема 5. Сучасні засоби комп’ютерної математики.

Сучасні засоби комп’ютерної математики.  Функціональні можливості MathCAD. Інтерфейс системи MathCAD. Обчислення значень виразів. Розв’язування рівнянь і систем нелінійних рівнянь. Розв’язування систем лінійних рівнянь засобами MathCad. Робота з векторами і матрицями в середовищі MathCAD. Графічні можливості системи MathCad. Диференціювання й інтегрування функції. Програмування в системі MathCad. Статистична обробка експериментальних даних. 

Алгоритми пошуку екстремумів функцій багатьох змінних у системах комп’ютерної алгебри. 

Принципи роботи системного інтегратора MathConnex в математичному пакеті MathCad

Функціональні можливості системи комп’ютерної алгебри Maple. Перетворення математичних виразів у математичному пакеті Maple. Застосування пакета Maple у математичному аналізі й теорії чисел (обчислення меж, обчислення сум і добутків). Графічні побудови. Побудова трьохвимірних фігур. Анімація.

Тема 6. Ресурси глобальної мережі Інтернет на допомогу вчителю.

Ресурси глобальної мережі Інтернет на допомогу вчителю. Знайомство з міжнародними науково-методичними форумами (TIME-2004 - Montreal International Symposium on Technology and its Integration into Mathematics Education). 

Знайомство з роздіом "Відкритого Коледжу" з математики: навчальні комп'ютерні курси компанії "Відкрита Математика. Планіметрія", "Відкрита Математика. Стереометрія" й "Відкрита Математика. Функції й Графіки".
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	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка



	Мета курсу
	вивчення курсу «Інформаційні технології» є усвідомлення ролі, можливостей і перспектив використання інформаційно-комунікаційних технологій у навчальній діяльності та у навчально-виховному процесі початкової школи і дошкільній освіті, формування навичок використання ІКТ у навчальній діяльності та доцільного використання ІКТ у майбутній професійній діяльності.


	Завдання курсу:

	
	· розкрити значення основ інформаційної культури у загальній і професійній освіті людини, вплив засобів сучасної інформаційної технології на науково-технічній і соціально-економічний розвиток суспільства;

· забезпечити ґрунтовне оволодіння студентами основними засобами і методами сучасних інформаційних технологій, їх теоретичною і технічною базою, можливими напрямками використання;

· сформувати у студентів достатні знання, вміння та навички, необхідні  для ефективного використання засобів ІКТ у своїй майбутній діяльності;

· сформувати у студентів початки основ інформаційної культури майбутнього спеціаліста.




Перелік знань та умінь студентів
Після вивчення курсу студент повинен знати:

1. основні поняття, що визначають роль і місце інформаційно-комунікаційних технологій у сучасному суспільстві та їх використання у навчальному процесі;

2. основні напрямки використання ІКТ учителем та нові тенденції як-то Web 2.0;

3. підходи до використання нових інформаційних технологій навчання, що історично склалися та класифікацію педагогічних програмних засобів;

4. вимоги до інформаційно-технологічної (інформатичної) компетентності учителя початкової школи;

5. особливості використання ІКТ в дошкільній та молодшій шкільній освіті;

Після вивчення курсу студент повинен уміти:

1. використовувати програмне забезпечення зального призначення для створення типових документів, дидактичних та методичних матеріалів для майбутньої професійної діяльності;

2. шукати і аналізувати професійно-значущу інформацію в мережі Інтернет, використовувати електронні засоби комунікацій.

Міждисциплінарні зв'язки

Одна із основних характеристик засобів і методів сучасної інформаційної технології – це їх універсальність та вплив на будь-яку навчальну дисципліну. Інформаційно-комунікаційні технології знайшли широке застосування у професійній діяльності різного профілю. У цьому плані інформатика спирається практично на всі науки про людину та природу, про стосунки і відносини між ними, на розвиток людського знання та розвиток технологій.

Міждисциплінарні зв’язки реалізовані, зокрема: 

· з інформатикою – у рамках курсу студенти поглиблюють знання зі шкільного курсу інформатики;

· з психологією – для розуміння особливостей спілкування у всесвітній мережі Інтернет;

· з історією і філософією у питаннях розуміння сучасного інформаційного суспільства, як результату його природного розвитку.

ЗМІСТ КУРСУ

Тема 1.Традиції та перспективи використання ІКТ у школі
Основні поняття та визначення (інформаційне суспільство, інформаційна культура, комп’ютеризація навчання, інформатизація навчання, інформаційна технологія (ІТ), нові інформаційні технології навчання (НІТН), інформаційно-комунікаційна технологія (ІКТ), технічні засоби навчання (ТЗН), педагогічні програмні засоби (ППP), дистанційна освіта (ДО)). Основні напрямки використання ІКТ учителем: підготовка до занять, ведення документації; підвищення кваліфікації та обмін досвідом; у навчальному процесі.

Тема 2. ІКТ в роботі учителя
Пошук та порівняльний аналіз професійно-значущої інформації в мережі Інтернет. Сервіси Інтернет для учителя. Електронні засоби комунікацій. Концепція Веб 2.0. Використання програми MS PowerPoint у педагогічній практиці вчителя. Можливості MS PowerPoint для створення діафільмів, дидактичних ігор, тестів. Створення типових документів засобами текстового процесора. Використання програми MS Excel у педагогічній практиці вчителя.
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6. Спиваковский А.В. – Современные технологии обучения. // Початкова школа. – 1998. -№1 – С. 35.

7. Шакотько В.В. Досвід підготовки вчителів початкових класів у галузі інформаційних технологій. // Комп’ютер у школі та сім’ї. – 2001. – №2. – С.19-22.

Додаткова література

1. Морзе Н.В., Вембер В.П., Кузьмінська О.Г. Інформатика: експерим. підручник для 10 кл./ Під редак. Н.В. Морзе. – К.: Вид. Корбуш, 2008. – 592 с.: іл.

Авторська навчальна програма з дисципліни
«Комп’ютерні інформаційні технології»

	Програма розроблена
	Валько Н.В., старшим викладачем кафедри інформатики, кандидат фізико-математичних наук

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Математика, Фізика

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	Основною метою курсу "Комп’ютерні інформаційні технології" є надбання студентом знань та вмінь, потрібних для свідомого користування сучасною обчислювальною технікою, кваліфікованої її технічної і системної підтримки, а також максимального використання можливостей апаратної частини у своїй професійній діяльності.

Вивчення теоретичного курсу супроводжується відповідними лабораторними практикумами.




	Завдання курсу:

	Теоретичні


	· сформувати уявлення про сучасні офісні та комп’ютерні технології, можливість їх застосування у практичній діяльності.

	Практичні
	· сформувати у студентів вміння правильно і свідомо користуватися обчислювальною технікою, вміти раціонально використовувати можливості коп’ютерних технологій.



Міждисциплінарні зв'язки

Цей предмет є базовим курсом користувача комп’ютерної техніки. Отримані знання і навички можуть бути використані при вивченні будь-якої дисципліни, в курсі викладання якої застосовуються комп’ютерні технології. Також отримані знання можуть бути використані у професійній діяльності майбутнього вчителя.
Перелік знань та умінь студентів 

1. Принципи дії та особливості будови сучасних типів мікропроцесорів та мікропроцесорних комплектів.

2. Принципи роботи сучасних операційних систем.

3. Технологію створення, редагування текстових файлів, електронних таблиць, баз даних, вимоги до створення презентацій. 

4. Способи розміщення і отримання  інформації з Інтернету, принципи роботи в мережі та технологію роботи з поштовими службами.

5. Свідомо і кваліфіковано читати принципову схему комп’ютера і його окремих вузлів.

6. Створювати, редагувати та видаляти файли.

7. Створювати текстові документи, презентації, електронні таблиці, бази даних та інші об’єкти.

8. Вміти форматувати абзаци, символи, працювати з об’єктами в текстовому і табличному редакторах.

9. Виконувати обчислення, будувати складні формули та проводити фільтрацію даних в електронних таблицях.

10. Будувати бази даних, створювати та змінювати форми та запити.

11. Вести пошук інформації у мережі Інтернет, свідомо користуватися послугами електронної пошти.

ЗМІСТ КУРСУ

Тема 1. Основи роботи в системі WINDOWS.

Загальні відомості про Windows. Короткий огляд комплекту Windows. Основні поняття Windows. Поняття про буфер обміну. Загальна схема роботи з Windows. Основні технологічні принципи Windows. Робота з файлами в системі Windows. 

Тема 2. Системи опрацювання графiчної інформацiї. 

Коротка історія розвитку друкарських можливостей ПК. Растрові і векторні шрифти. Шрифти True Type. Основи роботи з програмою Paint. Загальні зведення операцій Paint. 

Тема 3. Основи редагування текстових документів.

Текстові файли. Альтернативні редактори текстових файлів. Що таке процесор Word. Створення, завантаження та збереження файлів-документів. Поняття про шаблони і стилі оформлення. 

Тема 4. Основні операції ведення, редагування, 

форматування символів.

Оформлення сторінки документа. Робота з об’єктами. Робота з таблицями. Граматика в процесорі Word. Видавницькі можливості процесора Word. Основи конвертування файлів. 

Тема 5. Електронні Таблиці.

Створення, завантаження та збереження файлів-документів (книг). Загальні правила підготовки таблиці. Основні методи оптимізації роботи. Оформлення та друк таблиці. Основні маніпуляції з таблицями.

Тема 6. Розрахункові операції в EXCEL.

Робота з формулами та функціями. Основні статистичні та математичні функції Excel. Додаткові можливості Excel. 

Тема 7. Системи управління базами даних.

Бази даних. Об’єкти і дані. Що таке реляційний підхід. Що таке нормалізація. Зв’язані файли і загальні поля. Достовірність інформації. Оперативні файли та довідники. Основи автоматизованого пошуку та відбору інформації. Класифікація інформаційних систем Поняття Запиту. Поняття Форми. Поняття Звіту. Типи та властивості полів. 

Тема 8. Створення бази даних.

Робота з таблицями. Зв’язування таблиць бази даних Схема даних. Простий запит. Підсумковий запит. Створення форми. Автоформи. Конструктор форм. Створення звіту. Конструктор звітів. Майстер звітів. 

Тема 9. Системи створення презентацій

Знайомство з основними поняттями. Прийоми створення презентацій. Прийоми оформлення презентацій. Шаблони презентацій. Робота з малюнками, текстом, звуком. Анімація. Настроювання зміни слайдів 

Тема 10. Комп'ютерні мережі. Internet-технології

Засоби комунікацій і сучасні мережі. Локальні мережі ПК. Класифікація і основні характеристики локальних мереж ЕОМ. Що таке технологія «клієнт-сервер». Засоби перегляду Word Wide Web. Можливості програми Internet Explorer. Перегляд Web-сторінок, отримання даних з Інтернету. 

РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА

Основна література

1. Зайцева Т.В. Вступ до інформаційних технологій. - Херсон: Айлант. – 2000. – 196с.

2. Гуржій А.М., Зайцева Т.В., Співаковський О.В. Комп’ютерні технології загального призначення. - Херсон: Айлант. – 2001.- 215с.

3. Информатика. Базовый курс. Под ред. Симоновича С.В. – СПб: Изд-во «Питер», 2005 – 640с.: ил.

4. Симонович С., Евсеев Г., Алексеев А. Общая інформатика: Учебное пособие для средней школы. – М.: АСТ-ПРЕСС, Инфорком-Пресс, 1999. – 592с.

5. Симонович С., Евсеев Г., Алексеев А. Специальная информатика: Учебное пособие. – М.: АСТ-ПРЕСС, Инфорком-Пресс, 1999. – 480с.

6. Симонович С., Евсеев Г., Алексеев А. Практическая информатика: Учебное пособие. – М.: АСТ-ПРЕСС, Инфорком-Пресс, 1999. – 480с.

7. Шафрин Ю. Практикум по компьютерной технологии. Учебное пособие. М.,1996.

8. Шафрин Ю. Основы компьютерной технологии. Учебное пособие.- М.,1996.

9. Ефимова О., Моисеева М., Шафрин Ю. Практикум по компьютерной технологии.-М.:ABF,1997.

10. Руденко В.Д., Макарчук О.М., Патланжоглу М.О. Практичний курс інформатики.-К.: Фенікс, 2003

11. Фигурнов В.Е. IBM PC для пользователя. М.,2000

Додаткова література

1. Першиков В.И., Савинков В.М. Толковый словарь по информатике. М.,1991

2. Борзенко, Федоров Internet для всех.

3. Матиас Нольден. Ваш первый выход в Internet.

Авторська навчальна програма з дисципліни
«Комп’ютерна практика»

	Програма розроблена
	Сінько Ю.І., доцент кафедри інформатики, кандидат педагогічних наук

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Початкова освіта. Спеціалізація: основи інформатики

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	Підготовка студентів до активного використання сучасних технологій програмування у своїй майбутній діяльності. Дати студентам можливість закріпити на практиці теоретичні знання з курсів “Програмування” та “Об’єктно-орієнтоване програмування”, закріпити вміння і навички, необхідні для ефективного використання сучасних технологій програмування. 


	Завдання курсу:

	Методичні


	· Ознайомлення студентів з описом та принципами побудови складних систем.



	Пізнавальні
	· Дати уяву про етапи створення складних систем, використовуючи об’єктний підхід: об’єктно-орієнтований аналіз, об’єктно-орієнтоване проектування, об’єктно-орієнтоване програмування.



	Практичні
	· Формування у студентів практичних навичків, які повинні  допомогти рішенню прикладних задач, пов’язаних з різноманітними галузями знань.




Перелік знань та умінь студентів
1. Сформувати у студентів представлення про сучасні технології програмування.

2. Закріпити на практиці знання, отримані при вивченні курсів “Програмування”,  “Об’єктно-орієнтоване програмування”, використовуючи одну із об’єктних мов.

Міждисциплінарні зв'язки

Теоретичні знання з курсів “Програмування” та “Об’єктно-орієнтоване програмування”.
ЗМІСТ КУРСУ

1. Створити клас CPoint – точка. На його основі створити клас CLine . На  основі класу CLine створити клас СТрикутник . Класи повинні мати методи для задання та отримання значень основних елементів.

Написати програму, яка створює список об‘єктів цих класів в динамічній пам‘яті. Програма повинна мати меню для  перевірку всіх методів класу.

2. Описати абстрактний базовий тип TPerson та реалізувати класи Продавець, Банк, Покупець, що містять дані у вигляді ієрархії наслідування. Атрибути визначити самостійно.

 Написати програму, яка створює список об‘єктів цих класів в динамічній пам‘яті. Програма повинна мати меню для  перевірку всіх методів класу.

3. Створити астрактний клас CVehicle – засіб пересування. На його основі створити клас CCar - автомобіль.  Класи повинні мати можливість  задавати та отримувати координати, параметри засобів пересування (ціна, швидкість, рік випуску,  кількість пасажирів).

Написати програму, яка створює список об‘єктів цих класів в динамічній пам‘яті. Програма повинна мати меню для  перевірку всіх методів класу.

4. Створити клас CPoint – точка. На його основі створити клас CLine . На  основі класу CLine створити клас СЧотирикутник. Класи повинні мати методи для задання та отримання значень основних елементів.

Написати програму, яка створює список об‘єктів цих класів в динамічній пам‘яті. Програма повинна мати меню для  перевірку всіх методів класу.

5. Створити астрактний клас CVehicle – засіб пересування. На його основі створити клас CPlane - літак.  Класи повинні мати можливість  задавати та отримувати координати, параметри засобів пересування (ціна, швидкість, рік випуску, висота, кількість пасажирів).

Написати програму, яка створює список об‘єктів цих класів в динамічній пам‘яті. Програма повинна мати меню для  перевірку всіх методів класу.

6. Описати абстрактний базовий тип ТФігура для створення ієрархії  фігур для гри в шашки.

Написати програму, яка створює список об‘єктів цих класів в динамічній пам‘яті. Програма повинна мати меню для  перевірку всіх методів класу.

7. Описати абстрактний базовий тип TPerson для створення ієрархії інформаціонної структури “Кафедра”, що містить дані, специфічні для кожного з членів кафедри.

 Написати програму, яка створює список об‘єктів цих класів в динамічній пам‘яті. Програма повинна мати меню для  перевірку всіх методів класу.

РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА

Основна література

1. М.С.Львов, О.В.Співаковський. Основи алгоритмізації та програмування. Навчальний посібник – Херсон, 1997. – 122с.

2. Львов М.С., Співаковський О.В. Вступ до об(єктно-орієнтованого програмування.–Херсон:ХДПУ.-240 с.

3. Фаронов В.В. Турбо Паскаль 7.0. Начальный курс. Учебное пособие. – М.: «Нолидж», 1999. – 616с.: ил.

4. Фаронов В.В. Delphi 6.Учебний курс.-М.:Издатель Молгачева С.В.,-672с.,ил.

5. Марченко А.И., Марченко Л.А. Программирование в среде Turbo Pascal 7.0.  – К.: ВЕК+, М.: ДЕСС. 1999 – 496с.: ил.

6. Турбо Паскаль 7.0. – К.: Издательская группа BHV, 1999. – 448с.: ил.

7. Т.Бадд.. Объектно-ориентированное программирование в действии / пер. с англ. - СПб.:Питер, 1997.- 464 с. ил. 

8. Г.Буч. Объектно-ориентированный анализ и проектирование с примерами приложений на С++, 2-ое изд./пер. с англ.- М.: «Издательство Бином», СПб.: «Невский диалект», 1998 г.-560 с., ил.

9. С.А.Абрамов, Г.Г. Гнездилова, Е.Н. Капустина, М.И. Селюн. Задачи по программированию. –М.: «Наука», -1988. –224 с.

Додаткова література

1. С. Шлеер, С.Мэллор. Объектно-ориентированный анализ: моделирование мира в состояниях.Киев:Диалектика,1993-240 с.

Авторська навчальна програма з дисципліни
«Математична логіка та теорія алгоритмів»
	Програма розроблена
	Сінько Ю.І., доцент кафедри інформатики, кандидат педагогічних наук

Шишко Л.С., доцент кафедри інформатики, кандидат технічних наук

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Інформатика, Математика

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	Курс “Математична логіка та теорія алгоритмів ” призначений сформувати у студентів знання, вміння і навички, необхідні для усвідомлення і раціонального використання понять, законів і методів математичної логіки, як предмету вивчення, і як засобу для вивчення інших предметних областей, зокрема цифрових автоматів, систем штучного інтелекту, формальних систем. Навчитись ефективно застосовувати теоретичний математичний апарат для розв’язання практичних задач.

Пропонований навчальний курс належить до основ математики і базується на знаннях і навичках, здобутих при вивченні шкільного курсу математики та курсів дискретної математики, алгебри і програмування.




	Завдання курсу:

	
	· розкрити зв’язок математичної логіки з іншими навчальними предметами, зокрема інформатикою, алгеброю і теорією чисел, теорією ймовірностей, іншими математичними і не математичними дисциплінами;

· забезпечити ґрунтовне вивчення і засвоєння студентами тих понять і методів математичної логіки, які можуть бути використані ними при викладанні окремих тем шкільних курсів інформатики, математики та відповідній їх інтерпретації;

· розуміння ідей використання методів математичної логіки до обґрунтування чи спростування найрізноманітніших тверджень чи гіпотез, аналізу і синтезу цифрових автоматів, елементів сучасної електронно-обчислювальної техніки, аналізу логічної структури міркування, можливостей автоматизації логічних процесів, дослідження проблем штучного інтелекту, формує базу для усвідомленого використання засобів сучасних інформаційних технології.


Перелік знань та умінь студентів
Після вивчення даного курсу студент повинен знати:

1. Сутність логіки, її роль у діяльності людини.

2. Основні поняття та методи математичної логіки: поняття формальної теорії, правильно-побудованих формул, аксіом, правил доведення.
3. Основні властивості формальних теорій: несуперечливість, повноту, розв’язність, незалежність.

4. Методи формального доведення теорем в формальних теоріях: теорему дедукції, похідні правила доведення тощо.

5. Методи вивчення формальних теорій, засновані на побудові моделей теорії.

6. Використання методів математичної логіки в прикладних задачах та теоріях.

Після вивчення даного курсу студент повинен вміти:

1. Користуватися конструктивними методами математичної логіки при побудові та реалізації формальних математичних моделей.

2. Користуватися ефективними алгоритмами доведення теорем. 

Міждисциплінарні зв'язки

Знання і навички, здобуті при вивченні шкільного курсу математики та курсів дискретної математики, алгебри і програмування.

ЗМІСТ КУРСУ

Тема 1. Алгебра висловлень

Висловлення. Логічні операції. Пропозиційні  формули. Тавтології. Основні тавтології.  Рівносильні  формули. Основні рівносильності. Диз’юнктивне (кон’юнктивне) розкладання  пропозиційної формули по змінній. Нормальні форми. Досконалі нормальні форми. Правила одержання  досконалих нормальних форм.  Двоїстість. Закон  двоїстості. Булеві  функції. Застосування булевих функцій до аналізу й синтезу дискретних пристроїв. Застосування булевих функцій у теорії релейно-контактних схем. Логічне слідування.  Деякі застосування   тавтологій. 

Тема 2. Числення висловлень
Формальне доведення і вивідна пропозиційна формула. Приклади виведених формул. Вивідність з гіпотез. Прості властивості вивідності з гіпотез. Теорема про дедукцію. Подальші властивості виводності з гіпотез. Несуперечність числення висловлень. Повнота числення висловлень. 

Тема 3. Логіка та числення предикатів

 Предикати. Операції над предикатами. Операція навішування кванторів. Предикатні   формули. Рівносильні   формули. Основні рівносильності логіки предикатів.  Предикатні формули в приведеній формі. Операції над множинами й предикати.  Випереджена   нормальна   форма. Рівносильні формули.  Тотожно-істинні  формули. Проблема розв’язності для логіки предикатів. Формули числення предикатів. Аксіоми числення предикатів і правила виводу. Формальне доведення і вивідність з гіпотез. Теорема   про  дедукцію  для   числення предикатів. Несуперечність числення предикатів. Повнота числення предикатів. Теорема Геделя.
Тема 4. Теорія алгоритмів

Інтуїтивне поняття алгоритму. Машини Т’юринга. Опис машини  Т’юринга. Визначення машини Т’юринга. Обчислювальні за Т’юрингом числові функції. Обчислювальні функції. Примітивно рекурсивні функції. Частково рекурсивні функції. Загальнорекурсивні функції. Рекурсивні множини. Приклади  алгоритмічно  нерозв’язних  проблем. Проблема самозастосовності. Проблема застосовності. Проблема перевідності. Проблема еквівалентності слів в асоціативних численнях. Нормальні алгорифми А. Маркова. Про  масові  проблеми.
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Авторська навчальна програма з дисципліни
«Математичне моделювання та системний аналіз»

	Програма розроблена
	Львов М.С., професор кафедри інформатики, кандидат фізико-математичних наук

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Інформатика

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	формування знань, вмінь та навичок з розробки великих та середніх програмних систем,  сучасних технологій розробки великих програмних проектів, методів математичного моделювання, які застосовуються в процесі розробки програмних систем загального та спеціального призначення. 

“Математичне моделювання ті системний аналіз” є однією з дисциплін, які завершують спеціальну підготовка фахівця у галузі інформаційних технологій. Вона повинна викладатися до проходження студентами виробничої практики.  



	Завдання курсу:

	Методичні


	· Засвоїти поняття системи та її оточення;

· Засвоїти основні поняття системотехніки;

· Засвоїти особливості програмних систем;

· Засвоїти основні моделі процесів розробки програмних систем;

· Засвоїти методи та моделі управління процесом розробки програмних систем;

· Засвоїти класифікацію вимог до програмних систем;

· Засвоїти моделі та методи розробки вимог користувача та системних специфікацій;

· Засвоїти моделі систем та Їх переваги та недоліки;

· Засвоїти технології автоматизації процесів розробки програмних систем;

· Засвоїти методології проектування програмних систем;

· Засвоїти сучасні архітектури та технології проектування програмних систем.

	Практичні
	· Сформувати вміння застосовувати на практиці основні моделі розробки програмних систем;

· Сформувати вміння розробляти робочу документацію проектування програмних систем;

· Сформувати вміння розробляти вимоги користувача та системні програмні вимоги до програмних систем;

· Сформувати вміння застосовувати на практиці моделі та методи розробки програмних систем.


Перелік знань та умінь студентів
1. Вміння застосовувати на практиці основні моделі розробки програмних систем.

2. Вміння застосовувати на практиці моделі та методи розробки програмних систем.

3. Вміння розробляти вимоги користувача та системні програмні вимоги до програмних систем.

Міждисциплінарні зв'язки
1. Теорія складних інформаційних систем.
2. Програмна інженерія.
ЗМІСТ КУРСУ

ТЕМА 1. СТРУКТУРА СИСТЕМНОГО АНАЛІЗУ


 Розглядаються основні компоненти структури функціонального аналізу: синтез, аналіз та декомпозиція.


ТЕМА 2. ВИЗНАЧЕННЯ СИСТЕМНОГО АНАЛІЗУ

Система, системність, алгоритмічність

ТЕМА 3. ХАРАКТЕРИСТИКИ ЕТАПІВ СИСТЕМНОГО АНАЛІЗУ 

Процедури системного аналізу, аналіз структури системи, побудова моделі системи.

ТЕМА 4. ОСНОВНІ ПОНЯТТЯ ТЕОРІЇ СИСТЕМ

Терміни теорія систем і cистемний аналіз, незважаючи на період більш 25 років їхнього використання, усе ще не знайшли загальноприйнятого, стандартного тлумачення. У темі разглядаються основні терміни даних теорій.

ТЕМА 5. СИСТЕМНІ ВЛАСТИВОСТІ.  КЛАСИФІКАЦІЯ СИСТЕМ

Розглядаються загальні властивості характеристики систем. Та їх класифікація.

ТЕМА 6. ПРИНЦИПИ ТА ЗАКОНОМІРОНСТІ ДОСЛІДЖЕННЯ ТА МОДЕЛЮВАННЯ СИСТЕМ

Розглядаються основні принципи та законмірності, що використовуються при дослідженні та моделюванні систем.

ТЕМА 7. ФУНКЦІОНАЛЬНИЙ ОПИС ТА МОДЕЛЮВАННЯ СИСТЕМ

Функціональний опис (функціональна модель) має створити правильну орієнтацію щодо зовнішніх зв'язків системи, її контактів з навколишнім світом, напрямки її можливої ​ ​зміни.

Функціональне опис виходить з того, що всяка система виконує деякі функції: просто пасивно існує, служить областю проживання інших систем, обслуговує системи більш високого порядку, служить засобом для створення більш досконалих систем.
ТЕМА 8. МОРФОЛОГІЧНИЙ(СТРУКТУРНИЙ) ОПИС ТА МОДЕЛЮВАННЯ СИСТЕМ

Морфологічний опис має давати уявлення про будову системи. Глибина опису, рівень деталізації, тобто визначення які компоненти системи будуть розглядатися в якості елементарних (елементів), обумовлюється призначенням опису системи. Морфологічний опис ієрархічний.

ТЕМА 9. ІНФОРМАЦІЙНИЙ ОПИС ТА МОДЕЛЮВАННЯ СИСТЕМ

Інформаційний опис має давати уявлення про організацію і управління системою.
ТЕМА 10. ІМІТАЦІЙНЕ МОДЕЛЮВАННЯ – МЕТОД ПРОВЕДЕННЯ СИСТЕМНИХ ДОСТЛІДЖЕНЬ
Сутність імітаційного моделювання.  

ТЕМА 11. ЕКСПЕРИМЕНТ – ЗАСІБ ПОБУДОВИ МОДЕЛІ
Термін, характеристики експерименту. 
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	Програма розроблена
	Вейцбліт О.Й., доцент кафедри інформатики, кандидат фізико-математичних наук

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Математика

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	сформувати у студентів у систематизованій формі поняття про чисельні методи розв’язування прикладних задач, методи математичного моделювання, джерела похибок та методи оцінки точності результатів, а також методи реалізації задач в електронних таблицях EXCEL.




	Завдання курсу:

	Методичні


	· показати значення методу математичного моделювання при розв’язуванні прикладних задач; 

· забезпечити вчителя знанням чисельних методів, необхідних для викладання шкільних курсів математики, фізики, факультативних курсів, інших форм додаткової та позаурочної роботи з учнями;



	Пізнавальні
	· ознайомити студентів з сучасними інформаційними технологіями розв’язування прикладних задач;



	Практичні
	· сформувати у студентів алгоритмічний стиль мислення та вміння комп’ютерної  реалізації чисельних методів.




Перелік знань та умінь студентів
- знати методи математичного моделювання для розв’язування прикладних задач;, необхідних для вчителя при викладанні шкільних курсів математики, інформатики, факультативних курсів, інших форм додаткової та позаурочної роботи з учнями;

- мати уявлення про сучасні інформаційні технології розв’язування прикладних задач;

-  вміння продемонструвати алгоритмічний стиль мислення та вміння комп’ютерної  реалізації чисельних методів.
Міждисциплінарні зв'язки

Студент, для успішного оволодіння матеріалом даного курсу, повинен мати практичні навички користувача комп’ютерних технологій (курс «Комп’ютерні інформаційні технології») та теоретичні знання та практичні навички курсів «Програмування».

ЗМІСТ КУРСУ

Тема 1. Математичні моделі і чисельні методи.

 Етапи розв’язування задач на ЕОМ. Математичне моделювання. Поняття про обчислювальний експеримент. Методи розв’язування математичних задач. Чисельні методи. Вимоги до чисельних методів. Джерела і класифікація похибок. Похибки наближених чисел. Запис наближених чисел. Похибки функцій. Обернена задача теорії похибок. Поняття про імовірнісну оцінку похибки. Обчислення без точного врахування похибок. Подання дійсних чисел в ЕОМ. Округлення  чисел в ЕОМ. Оцінки похибок округлень. Деякі способи зменшення обчислювальних  похибок. Стійкість. Коректність. Приклади задач, які чутливі до похибок вхідних даних. Приклади нестійких методів (алгоритмів). Поняття збіжності.

Тема 2.  Розв’язування рівнянь з одним невідомим.

 Постановка задачи. Задача відокремлення коренів. Графічний метод. Метод табулювання. Методи рішення рівнянь з даною точністю. Метод поділу проміжку навпіл (метод дихотомії). Метод Ньютона, його збіжність. Метод хорд. Комбінований метод. Метод простої ітерації. Збіжність методів ітерації. Оцінки наближень до кореня. Реалізація розв’зання рівнянь з одним невідомим в EXCEL.

Тема 3. Розв’язування систем лінійних    алгебраїчних     рівнянь.
Деякі застосування жорданових виключень у лінійній алгебрі (знаходження оберненої матриці, обчислення рангу матриці, визначник неособливої квадратної матриці). Розв’язування лінійних алгебраїчних  рівнянь методом Крамера, Жордана - Гауса. Підрахунок числа арифметичних дій. Метод квадратного кореня для систем з симетричною матрицею. Матричний метод. Підрахунок числа дій. Ітераційні методи. Достатня умова збіжності. Практична схема розв’язування. Ітераційний метод Гаусса-Зейделя. Програмування ітераційних алгоритмів. Реалізація розв’зання систем алгебраїчних рівнянь в EXCEL.

Тема 4. Системи лінійних алгебраїчних нерівностей. Задача лінійного програмування.

 Загальна задача лінійного математичного програмування та її різновиди. Системи лінійних нерівностей. Геометрична інтерпретація розв’язку системи лінійних нерівностей. Задача лінійного програмування, її геометричний зміст. Розв’язування  задачі лінійного програмування симплексним методом. Двоїстий симплексний метод. Реалізація розв’зання задач лінійного програмування. в EXCEL.

Тема 5. Задача найкращого наближення. Метод  найменших квадратів.
Поняття про рівномірне наближення функцій. Середньо - квадратичні наближення. Найкраще наближення функцій, заданих таблично,  методом  найменших квадратів. Побудова емпіричних формул: підбір загального виду формули, визначення параметрів залежності. Згладжування табличних функцій. Динамічний підхід до вибору емпіричних формул. Реалізація розв’зання задач найкращого наближення в EXCEL. 

Тема 6. Задача наближення функцій. Інтерполювання.

 Інтерполяційні багаточлени Лагранжа і Ньютона. Оцінка похибки інтерполювання. Застосування інтерполювання.  Обернене інтерполювання. Поняття про інтерполювання сплайнами. Чисельне диференціювання. Некоректність задачі чисельного диференціювання. Використання інтерполяційних багаточленів для побудови формул чисельного диференціювання. Оцінка похибки чисельного диференціювання. Чисельне диференціювання на ЕОМ. Чисельне інтегрування. Задача чисельного інтегрування. Підходи до побудови квадратурних формул. Оцінка похибки чисельного інтегрування. Чисельна стійкість квадратурних формул. Інтерполяційні квадратурні  формули. Квадратурні формули Ньютона - Котеса. Формули прямокутників, трапецій і Сімпсона, оцінки їх залишкових членів. Поняття про чисельне інтегрування у випадку кратних інтегралів. Наближене обчислення значень кратних інтегралів методом Монте-Карло. Реалізація розв’зання задач інтерполювання в EXCEL.
Тема 7. Чисельні методи розв’язування задачі Коші для звичайних диференціальних рівнянь.

Деякі відомості про диференціальні рівняння та методи їх розв’зання.   Наближені методи розв’язування задачі Коші. Метод послідовних наближень. Методи рішень систем звичайних диференціальних рівнянь, диференціальних рівнянь вищого порядку.  Метод Ейлера. Методи типу Рунге - Кутта. Підходи до оцінки точності методів. Поняття про неявні схеми. Використання бібліотечних програм. Крайові задачі. Метод скінчених різниць. Приклад диференціального рівняння другого порядку. Реалізація  задачі Коші в EXCEL. 

РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА

Основна література

1. Лященко М.Я., Головань М.С., Чисельні методи – К: Либідь,1996 р.

2. Бахвалов Н.С., Жидков Н.П., Кобельков Т.М., Численные методы – М: Наука,1987 г.

3. Волков Е.А., Численные методы – М: Наука, 1978 г.

4. Жалдак М.І., Рамський Ю.С., Чисельні методи математики – К: Радянська школа,1984 р.

5. Заварыкин В.М., Житомирский В.Г., Лапчик М.П., Вычислительная математика – М.: Просвещение, 1990 г.

6. Назаренко О.М. Основи економетрики – К: Центр навчальної літератури, 2004 р. 

Додаткова література

1. Бабенко К.И., Основы численного анализа – М: Наука, 1986 г.

2. Бахвалов Н.С. Численные методы – М; Наука, 1973г. т. 1.

3. Борозин Ч.С., Жидков Н.П., Методы вычислений – М: Наука, 1956г. т.1, 1962г. т.2.

4. Демидович Б.П., Марон И.А., Основы вычислительной математики – М: Физматгиз, 1958г.

5. Ляшко И.И., Макаров В.Л., Скоробогатько А.А., Методы вычислений К: Вища школа,       1977 г.

Авторська навчальна програма з дисципліни
«Методи оптимізації»

	Програма розроблена
	Вейцбліт О.Й., доцент кафедри інформатики, кандидат фізико-математичних наук

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Інформатика

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	вивчення в систематизованій формі та активне освоєння студентами основних методів розв’язання, аналізу та використання задач пошуку екстремуму функції на множині допустимих розв’язків. Дисципліна спрямована на знаходження найкращого (оптимального) розподілу обмежених ресурсів і безпосередньо пов’язана з задачами економіки.


	Завдання курсу:

	Методичні


	· забезпечити спеціаліста знаннями методів створення математичних моделей економічних задач та їх розв’язування,  засобами математичного програмування;



	Пізнавальні
	· ознайомити студентів з класифікацією задач математичного програмування, сучасними інформаційними технологіями їх розв’язування; 



	Практичні
	· сформувати у студентів алгоритмічний стиль мислення та вміння   реалізувати задачі математичного програмування на комп’ютері. 




Перелік знань та умінь студентів
- знання методів створення математичних моделей економічних задач та їх розв’язування,  засобів математичного програмування;

- мати уяву про класифікацію задач математичного програмування, сучасні інформаційні технології їх розв’язування; 

- вміти продемонструвати алгоритмічний стиль мислення та вміння   реалізувати задачі математичного програмування на комп’ютері.
Міждисциплінарні зв'язки

Студент, для успішного оволодіння матеріалом даного курсу, повинен мати практичні навички користувача комп’ютерних технологій (курс «Комп’ютерні інформаційні технології») та теоретичні знання та практичні навички курсів «Програмування».

ЗМІСТ КУРСУ

Тема 1. Предмет, особливості та сфери застосування методів оптимізації в економіці, класифікація задач.

 Предмет, об’єкт та методологія  курсу. Економічна та математична постановка оптимізаційних задач. Вибір критерію оптимізації, функціональних та інших обмежень оптимізаційних задач. Класифікація моделей та методів розв’язання задач математичного програм​у​вання. Приклади економічних проблем, які доцільно розв’язувати, використовуючи методи математичного програмування. 

Тема 2. Загальна задача лінійного програмування та методи її розв’язання.

Економічна та математична постановка задач лінійного програмування (ЛП). Цільова функція, множина допустимих розв’язків, оптимальний розв’язок задачі ЛП, їх геометрична інтерпретація. Графічний метод розв’язання. Канонічна форма задачі ЛП. Симплексний метод. Реалізація задач ЛП в EXCEL.

Тема 3. Взаємно двійкові задачі.
Основні теореми двійковості ЛП, їх економічна сутність. Теорія двійковості в аналізі  економіко - математичних моделей. Основні поняття теорії ігор. Матричні ігри двох осіб. Зведення матричних ігор до задач лінійного програмування. 

Тема 4. Транспортна задача (ТЗ). Постановка, методи розв’язання та аналізу

Економічна та математична постановка транспортної задачі, умова існування її оптимального розв’язку. Опорний план (розв’язок) ТЗ. Метод північно-західного кута, метод найменшої вартості. Метод потенціалів розв’язання ТЗ.  Умова оптимальності. Нетрадиційні ТЗ. Реалізація ТЗ в EXCEL.

Тема 5. Мережеві моделі

 Основні поняття та задачі. Алгоритм побудови мінімального остовного дерева. Знаходження потоку найменшої вартості. Зведення мережевих моделей до задач ЛП. Задача знаходження найкоротшого шляху. Задача про максимальній потік. Методи мережевого планування.    Реалізація мережевих задач в EXCEL.

Тема 6. Цілочисельні задачі лінійного програмування. Деякі методи їх розв’язання.

 Цілочисельні задачі в плануванні та управлінні, поширені приклади. Математична постановка цілочисельних задач ЛП, геометрична інтерпретація їх розв’язків. Методи розв’язання цілочисельних задач ЛП. Метод гілок та границь, метод відокремлюючих площин. 

РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА

Основна література

1. Основи теорії оптимізації / Брама – Україна, 2005.

2. Исследование операций / Хэмди А.Таха. СПб: Питер, 2001.

3. Романюк Т.П., Терещенко Т.О., Присенко Г.В., Городкова І.М. Математичне програмування.: Навч. посібник – К. ІЗМН, 1996.

4. Зайзенко Ю.П. Исследование операций.-К.:Вища шк., 1988.

5. Интрилигатор М. Математические методы оптимизации и экономическая теория: Пер. с англ.-М.:Прогресс,1975.

6. Кабак Л.Ф., Суворовский А.А. Математическое  программирование.-К.:ІМКВО, 1992.

7. Линейное и нелинейнгое программирование. / Под. Ред. И.Н.Ляшенко.-К.:Вища шк., 1975.

8. Акулич И.Л. Математическое программирование в примерах и задачах. М.: Высш. Шк., 1985

Додаткова література

1. Экономическая информатика / под. ред. П.В. Конюховского и Д.Н. Колесова. – СПб: Питер, 2001.
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3. Информатика. Базовый курс / Симонович С. и др. – СПб: Питер, 2000.

4. Информатика для юристов и экономистов / Симонович С. и др. – СПб: Питер, 2001.

5. Вітілінський В.В., Наконечний С.І., Шарапов О.Д. Економічний ризик і методи його вимірювання: Підручник.-К. ІМЗН, 1996.

6. Калихман И.С. Сборник задач по математическому программированию. М.:Высш.шк., 1975.

7. Ермольев Ю.М. Методы стохастического программирования. - М.:Наука, 1976.

8. Карманов В.Г. Математическое программирование. – М.: Наука, 1986.

9. Ястремский А.И. Стохастические модели математической єкономики. – К., 1983.

Авторська навчальна програма з дисципліни
«Методи оптимізації та дослідження операцій»

	Програма розроблена
	Вейцбліт О.Й., доцент кафедри інформатики, кандидат фізико-математичних наук

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Інформатика

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка



	Мета курсу
	вивчення в систематизованій формі та активне освоєння студентами основних методів розв’язання, аналізу та використання задач пошуку екстремуму функції на множині допустимих розв’язків. Дисципліна спрямована на знаходження найкращого (оптимального) розподілу обмежених ресурсів і безпосередньо пов’язана з задачами економіки. 




	Завдання курсу:

	Методичні 


	· забезпечити спеціаліста знаннями методів створення математичних моделей економічних задач та їх розв’язування,  засобами математичного програмування;



	Пізнавальні
	· ознайомити студентів з класифікацією задач математичного програмування, сучасними інформаційними технологіями їх розв’язування; 



	Практичні
	· сформувати у студентів алгоритмічний стиль мислення та вміння   реалізувати задачі математичного програмування на комп’ютері. 




Перелік знань та умінь студентів
- знати методи математичного моделювання для розв’язування прикладних задач;, необхідних для вчителя при викладанні шкільних курсів математики, інформатики, факультативних курсів, інших форм додаткової та позаурочної роботи з учнями;

- мати уявлення про сучасні інформаційні технології розв’язування прикладних задач;

-  вміння продемонструвати алгоритмічний стиль мислення та вміння комп’ютерної  реалізації чисельних методів.
Міждисциплінарні зв'язки

1) Знання з математики (диференціальне обчислення, інтегрування, графічний аналіз, системи лінійних рівнянь)

2) Знання з курсів алгоритмізації та програмування

3) Знання інформаційних технологій  (зокрема MS Excel)

ЗМІСТ КУРСУ

Тема 1. Предмет, особливості та сфери застосування методів оптимізації в економіці, класифікація задач. Загальна задача лінійного програмування та методи її розв’язання.

Предмет, об’єкт та методологія  курсу. Економічна та математична постановка оптимізаційних задач. Вибір критерію оптимізації, функціональних та інших обмежень оптимізаційних задач. Класифікація моделей та методів розв’язання задач математичного програм​у​вання. Приклади економічних проблем, які доцільно розв’язувати, використовуючи методи математичного програмування.

Тема 2. Цілочисельні задачі лінійного програмування.

 Цілочисельні задачі в плануванні та управлінні, поширені приклади. Математична постановка цілочисельних задач ЛП, геометрична інтерпретація їх розв’язків. Методи розв’язання цілочисельних задач ЛП. Метод гілок та границь, метод відокремлюючих площин. Реалізація цілочисельних задач в EXCEL. 

Тема 3. Динамічне програмування. Елементи теорії ігор.

Детерміновані моделі динамічного програмування. Рекурентна природа обчислень. Пряма і зворотна прогонка. Принцип оптимальності Беллмана. Прийняття рішень в умовах ризику. Методи прогнозування. Елементи теорії ігор. Матричні ігри. Принцип мінімаксу.

Тема 4. Задачі нелінійного програм​ування.

 Функції Лагранжа. Умови Куна – Таккера.  Задачі випуклого квадратичного програмування. Наближені методи розв’язування задач нелінійного програм​ування. 
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Авторська навчальна програма з дисципліни
«Методика і технології дистанційного навчання»
	Програма розроблена
	Зайцева Т.В., доцент кафедри інформатики, кандидат педагогічних наук

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Інформатика

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	полягає у формуванні методичної культури майбутнього викладача або наукового робітника. Знайомство з теоретичними та практичними аспектами використання сучасних інформаційно-комунікаційних технологій та дистанційних форм навчання в професійній діяльності: самонавчанні, самоосвіті, в підготовці, організації та проведенні навчального процесу, для управління навчальним процесом, для формування інформатичних компетентностей в галузі дистанційного навчання.


	Завдання курсу:

	Методичні


	· Розкрити значення інформатики в загальній і професійній освіті, психолого-педагогічні аспекти засвоєння предмета, зв’язок вузівського курсу інформатики з інформатикою як наукою і найважливішими галузями її застосування за умов реалізації ідей сучасної системи освіти і задач неперервної освіти.

· Розкрити значення та сутність проектування дидактичних моделей, поняття методичної системи навчання, її побудову та реалізацію.

· З’ясувати психолого-педагогічні аспекти засвоєння фахових дисциплін. Орієнтувати студентів на потребу та можливості зміни змісту і методики викладання фахових дисциплін згідно сучасного стану розвитку інформаційних технологій.

	Пізнавальні
	· Розкрити значення основ дистанційних форм навчання у загальній і професійній освіті людини, вплив засобів сучасних інформаційно-комунікаційних технологій та дистанційних форм навчання, що основані на Інтернет-технологіях на науково-технічний і соціально-економічний розвиток суспільства. 

· Забезпечити формування знань у студентів в галузі дистанційних форм освіти і навчання, інноваційних методів дистанційного навчання.

· Розвинути здатність і відчуття необхідності до постійної самоосвіти і самовдосконалення, наукового пошуку шляхів удосконалення процесу навчання інформатики.

· Створити сприятливі умови для розвитку прагнення до наукового пошуку шляхів удосконалювання своєї роботи, формування елементів інформаційної культури студентів, активізації їх пізнавальної діяльності, творчої активності, самостійного дослідницького характеру пошуку нових знань. З цієї точки зору важливого значення набуває організація самостійної роботи магістрантів, їх участь у науково-дослідній роботі кафедр, самостійні дослідження у вигляді випускних робіт.

· Надати знання і сформувати вміння, пов’язані з процесом побудови навчальних дисциплін у вищих навчальних закладах.

	Практичні
	· Формування знань і вмінь в галузі об’єктивної оцінки і аналізу переваг і недоліків дистанційного навчання, моделей та типів дистанційних курсів. 

· Оволодіння основами методики дистанційного навчання. Знайомство з педагогічними та технічними аспектами вибору системи ДН, формування вмінь в галузі всебічного аналізу систем дистанційного навчання та вмінь здійснювати їх порівняльну характеристику, зокрема комерційних систем та деяких систем підтримки дистанційного навчання Open Source: MOODLE, вміння добирати систему e-learning для використання в умовах навчального закладу. 

· Знайомство та придбання навичок роботи з педагогічною технологією дистанційного навчання з використанням системи дистанційного навчання KSU ONLINE та «Херсонський віртуальний університет».
· Формування у майбутнього викладача інформатики знання, вміння та навички, які необхідні для творчого навчання фаховим дисциплінам.


Міждисциплінарні зв'язки
Студент, для успішного оволодіння матеріалом даного курсу, повинен мати практичні навички користувача комп’ютерних технологій (курс «Комп’ютерні інформаційні технології») та теоретичні знання та практичні навички курсів «Програмування».
Перелік знань та умінь студентів
Після вивчення даного курсу студент повинен вміти:

· Свідомо і кваліфіковано використовувати дистанційні форми навчання в професійній діяльності, добирати систему e-learning для використання в умовах навчального закладу.

· Користуватися для розробки та підтримки власних дистанційних курсів системами дистанційного навчання KSU ONLINE та «Херсонський віртуальний університет».
ЗМІСТ КУРСУ

Тема 1. Основні тенденції розвитку систем освіти у світовій педагогічній практиці.

Проблеми освіти ХХІ століття. Нові інформаційні технології в освіті. Інформаційна культура та сучасна освіта. Особистісно-орієнтовані технології навчання. Метод проектів. Різнорівневе навчання.

Тема 2. Проблеми навчання інформатики у вищих навчальних закладах.
Питання приведення навчальних планів для спеціалістів у галузі інформаційних технологій до міжнародних стандартів та можливості отримання студентами ВНЗ міжнародних сертифікатів. Питання відповідності випускників вимогам ринку праці у галузі ІТ. Методика викладання дисциплін інформаційного циклу у вищій школі. Досвід навчання з використанням ІТ у вищій школі.

Тема 3. Світова мережа та комп’ютерні телекомунікації у викладанні фахових дисциплін.
Світова мережа. Освітні послуги Інтернет. Пошук у світовій мережі. Ресурси Інтернет. Тестування та контроль знань. Дидактичні властивості Інтернет. Телекомунікації. Види телекомунікацій. Навчальні телекомунікаційні проекти Використання телеконференцій та спілкування у режимі реального часу. Дидактичні властивості комп’ютерних телекомунікацій.

Тема 4. Дистанційні форми освіти.

 Сучасність і актуальність впровадження і використання Е-learning у вітчизняних і закордонних документах, що стосуються сучасності і майбутнього освіти. Інтернет – як найважливіший сучасний медіум. Історія дистанційної освіти. Вітчизняний і закордонний досвід. Означення та сутнісні ознаки дистанційної освіти і дистанційного навчання
Тема 5. Інноваційні методи дистанційного навчання.

Навчання у співробітництві. Моделі навчання у співробітництві. Метод проектів. Типологія проектів. Різнорівневе навчання. «Портфель» учня. Занурення в середовище. Модульне навчання. Диференційоване навчання. Індивідуалізація навчання.

Тема 6. Компетентності тьютора дистанційного навчання.

Типологія викладачів дистанційного навчання. Компетентності в галузі педагогіки, психології і нових педагогічних технологій. Компетентності у сфері інформаційних технологій і застосування їх в освіті. Компетентності в галузі Інтернет-технологій.

Тема 7. Основи методики дистанційного навчання.

Деякі методичні аспекти створення Інтернет-курсів (на прикладі системи KSU ONLINE та системи дистанційного навчання «Херсонський віртуальний університет»). Переваги і недоліки дистанційного навчання. Характерні риси дистанційної освіти. Цілі, рівні, моделі, типологія і класифікації дистанційного навчання, аналіз і врахування всіх чинників в конкретному педагогічному процесі. Структура дистанційного курсу, його складові елементи та їх характеристика. Вимоги та критерії щодо ефективності дистанційного курсу.

Тема 8. Системи підтримки дистанційного навчання.

Педагогічні та технічні аспекти вибору системи. Аналіз систем дистанційного навчання та їх порівняльна характеристика. Аналіз деяких систем підтримки дистанційного навчання Open Source: MOODLE, Joomla та система дистанційного навчання KSU ONLINE та «Херсонський віртуальний університет». 
Тема 9. Основи обслуговування і використання системи дистанційного навчання KSU ONLINE  та «Херсонський віртуальний університет» для підтримки дистанційного навчання.
Інсталяція системи. Початок роботи. Налагодження інтерфейсу системи. Проектування курсу. Конфігурування курсів. Додавання ресурсів і елементів. Наповнення змістом. Управління курсами, аналіз і оцінка отриманих результатів.

Тема 10. Дистанційне навчання курсів з інформатики

 (на прикладі курсів «Програмування», «Інформаційні комп’ютерні технології», «Комп’ютерні мережі»). Специфіка дистанційного навчання курсів з інформатики. Проблеми і методи створення ефективного дистанційного курсу, структура та подання матеріалу, підтримка всіх етапів навчання. 

Тема 11.Шляхи удосконалення підготовки та перепідготовки педагогічних кадрів в галузі інформаційних технологій.

Використання сучасних методів для перепідготовки кадрів. Специфіка підготовки та перепідготовки учителів і викладачів інформатики. Перепідготовка учителів і викладачів ВНЗ с метою використання ІТ в навчальному процесі. 

Тема 12. Комп'ютерно-орієнтовані системи навчання.

Питання розробки та впровадження програмного забезпечення навчального призначення. Вимоги до розробки навчальних програм. Питання супроводу навчальних програм і надання методичної та технічної допомоги вчителям, що використовують ПЗ. Сертифікація програмного забезпечення.
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	Напрям підготовки (спеціальність)
	Математика

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	полягає у формуванні методичної культури майбутнього вчителя інформатики.

Під методичною культурою вчителя інформатики розуміють діяльність вчителя, яка базується на сформованості загальних і конкретних методичних вмінь, що спираються на знання і навички, сформовані при вивченні математики, інформатики, математичної логіки, методів обчислень, дискретної математики, педагогіки, психології, філософії, методики навчання математики (фізики) і пов’язані з навчанням інформатики в системі освіти.

Методика навчання інформатики – розділ педагогічної науки, що досліджує закономірності навчання інформатики в середній школі на сучасному етапі розвитку освіти.




	Завдання курсу:

	Методичні


	· Розкрити значення інформатики в загальній і професійній освіті, психолого-педагогічні аспекти засвоєння предмета, зв’язок шкільного курсу інформатики з інформатикою як наукою і найважливішими галузями її застосування за умов реалізації ідей сучасної системи освіти і задач неперервної освіти.

· Розкрити значення та сутність проектування дидактичних моделей, поняття методичної системи навчання, її побудову та реалізацію.

· Розкрити значення інформаційної культури в загальній і професійній освіті людини, вплив засобів сучасних інформаційно-комунікаційних технологій на науково-технічний і соціально-економічний розвиток суспільства.

· З’ясувати психолого-педагогічні аспекти засвоєння предмета, взаємозв’язки шкільного курсу інформатики з іншими навчальними предметами, науково-технічними досягненнями в галузях різних наук, зокрема інформатики.

· Забезпечити грунтовне вивчення студентами змісту державного освітнього стандарту з інформатики, шкільних програм, підручників, навчальних і методичних посібників з інформатики, розуміння закладених у них методичних ідей.

· Орієнтувати студентів у можливостях навчання інформатики для різних вікових груп учнів для того, щоб майбутні вчителі розуміли, як повинен змінюватися зміст і методика навчання, і могли застосовувати ці знання в практичній роботі.

	Пізнавальні
	· Виховати у майбутніх вчителів творчий підхід до розв’язування проблем навчання інформатики, формувати вміння і навички для самостійного аналізу процесу навчання, дослідження методичних проблем і психолого-педагогічних ситуацій.

· Розвинути здатність і відчуття необхідності до постійної самоосвіти і самовдосконалення, наукового пошуку шляхів удосконалення процесу навчання інформатики.

· Розвинути та поглибити загальні уявлення про шляхи і перспективи глобальної інформатизації в сфері освіти.

· Створити сприятливі умови для розвитку прагнення до наукового пошуку шляхів удосконалювання своєї роботи, формування елементів інформаційної культури учнів, активізації їх пізнавальної діяльності, творчої активності, самостійного дослідницького характеру пошуку нових знань. З цієї точки зору важливого значення набуває організація самостійної роботи студентів, їх участь у науково-дослідній роботі кафедр, самостійні дослідження у вигляді рефератів, курсових і дипломних робіт, участь у госпдоговірних науково-дослідних роботах, пропаганда серед населення сучасних засобів і методів збирання, зберігання, опрацювання, передавання, подання, використання інформації, роз’яснення їх впливу на розвиток інформаційного суспільства.

· Надати знання і сформувати вміння, пов’язані з процесом побудови навчального предмета в середніх загальноосвітніх закладах.

	Практичні
	· Сформувати у майбутнього вчителя інформатики знання, вміння та навички, які необхідні для творчого навчання шкільного курсу інформатики в різних умовах технічного і програмно-методичного забезпечення.

· Показати практичну значимість методів і засобів сучасних інформаційно-комунікаційних технологій, можливості їх застосування до розв’язування найрізноманітніших гуманітарних, технічних і наукових проблем.

· Сформувати знання та вміння щодо організації і проведення методичного експерименту.

· Сформувати підхід до диференціації навчання, що висуває нові вимоги до навчання інформатики.

· Підготувати вчителя до організації різних форм позакласної роботи, в тому числі підготовки та проведення олімпіад (зокрема віртуальних).

· Сформувати вміння щодо аналізу концепції шкільного курсу інформатики та методики його навчання.

· Забезпечити знання та вміння майбутніх вчителів щодо: тематичного планування; розроблення методики проведення уроків різних типів; добору інтерактивних методів та форм навчання; використання в освітніх цілях послуг глобальної мережі Інтернет; оцінювання результатів навчання з інформатики за умов 12 бальної системи оцінювання; добору та аналізу профільних курсів інформатики відповідно до навчальних завдань конкретного навчального закладу освіти.




Міждисциплінарні зв'язки
Студент, для успішного оволодіння матеріалом даного курсу, повинен мати практичні навички користувача комп’ютерних технологій (курс «Комп’ютерні інформаційні технології»), теоретичні знання та практичні навички з курсу «Програмування», володіти знаннями з курсів «Педагогіка та психологія».

Перелік знань та умінь студентів
· Знання психолого-педагогічних аспектів засвоєння предмета, взаємозв’язків шкільного курсу інформатики з іншими навчальними предметами, науково-технічними досягненнями в галузях різних наук, зокрема інформатики.

· Знання змісту державного освітнього стандарту з інформатики, шкільних програм, підручників, навчальних і методичних посібників з інформатики, розуміння закладених у них методичних ідей.

· Знання і вміння, пов’язані з процесом побудови навчального предмета в середніх загальноосвітніх закладах.

· Знання, вміння та навички, які необхідні для творчого навчання шкільного курсу інформатики в різних умовах технічного і програмно-методичного забезпечення

· Знання та вміння майбутніх вчителів щодо: тематичного планування; розроблення методики проведення уроків різних типів; добору інтерактивних методів та форм навчання; використання в освітніх цілях послуг глобальної мережі Інтернет; оцінювання результатів навчання з інформатики за умов 12 бальної системи оцінювання; добору та аналізу профільних курсів інформатики відповідно до навчальних завдань конкретного навчального закладу освіти.

ЗМІСТ КУРСУ

1. Вступ

1.1. Предмет методики навчання інформатики і його місце в системі професійної підготовки вчителя інформатики.

1.2. Інформатика як наука і навчальний предмет у школі

1.3. Елементи загальної теорії систем. Типи систем педагогічної діяльності. Поняття “методична система навчання”, її побудова і реалізація. Поняття про методичний експеримент.

1.4. Методична система навчання інформатики в середній загальноосвітній школі. Загальна характеристика її основних компонентів (цілі, зміст навчання, методи, форми і засоби навчання).

2. Цілі і завдання навчання інформатики в школі

2.1. Загальноосвітнє і загальнокультурне значення шкільного курсу інформатики.

2.2. Цілі і завдання навчання інформатики в школі, педагогічні функції курсу інформатики (формування наукового світогляду, розвиток критичного мислення і здібностей учнів, підготовка школярів до життя і праці в інформаційному суспільстві, до продовження освіти).

2.3. Комп’ютерна грамотність та інформаційна культура

3. Стандарт шкільної освіти з інформатики

3.1. Призначення і функції освітнього стандарту в школі. Структура і основні компоненти стандарту. Мінімальний зміст освіти і вимоги до підготовки випускників школи. Основні змістовні лінії шкільного курсу інформатики. Вимоги до рівня знань, умінь і навичок, що визначені стандартом.

4. Структура навчання інформатики.

4.1. Структура навчання інформатики в середній загальноосвітній школі.

4.2. Аналіз програм з курсу інформатики: зміст навчання, вимоги до знань і вмінь, зміст практичних робіт, міжпредметні та внутріпредметні зв’язки.

4.3. Пропедевтика навчання інформатики в початковій школі. Базовий курс інформатики. Профільне вивчення інформатики в старших класах. Особливості різних варіантів навчання курсу інформатики.

4.4. Проблеми наступності і послідовності в навчанні інформатики. Перспективи розвитку шкільного курсу інформатики.

5. Базовий курс шкільної інформатики.

5.1. Завдання навчання базового курсу інформатики, що забезпечує обов’язковий мінімум загальноосвітньої підготовки учнів в галузі інформатики і інформаційно-комунікаційних технологій.

5.2. Основні компоненти змісту базового курсу інформатики, які визначаються вимогами стандарту з цього предмету. Аналіз основних існуючих програм базового курсу.

5.3. Аналіз навчальних і методичних посібників з курсу інформатики.

5.4. Методика і критерії оцінювання шкільних підручників та посібників з інформатики. Методичне, дидактичне, наочне і програмне забезпечення шкільного курсу інформатики.

6. Загальні питання методики навчання інформатики.

6.1. Принципи дидактики і навчання інформатики. Формування пізнавального інтересу та розвиток критичного мислення учнів. Діяльнісний підхід у навчанні інформатики. Роль загальних розумових дій і прийомів розумової діяльності у навчанні інформатики.

6.2. Технологія добору змісту навчання інформатики. Технологія добору методів, форм і засобів навчання.

6.3. Методи навчання інформатики. Метод демонстраційних прикладів та метод доцільних завдань. Організаційні форми і засоби навчання інформатики. 

6.4. Позакласна робота з інформатики.

6.5. Формування понять інформатики.

6.6. Методичний аналіз задач, які розв’язуються на уроках інформатики. Методика навчання учнів розв’язування задач на уроках інформатики.

7. Обладнання шкільного кабінету інформатики.

7.1. Основні вимоги до шкільного кабінету інформатики. Обладнання кабінету. Робочі місця учнів і вчителя. Вимоги техніки безпеки. Комплект навчальної обчислювальної техніки (КНОТ), його склад і призначення. Основні типи КНОТ. Локальна мережа, її використання в навчальному процесі.

7.2. Вимоги до КНОТ (технічні, ергономічні, санітарно-гігієнічні і інші). Санітарно-гігієнічні норми роботи на комп’ютері.

7.3. Засоби навчання в кабінеті обчислювальної техніки і їх використання в навчальному процесі.

8. Диференційоване навчання інформатики

8.1. Необхідність продовження освіти в галузі інформатики в рамках диференціації змісту навчання в старшій школі.

8.2. Принципи диференціації змісту навчання: профільна і рівнева диференціація.

8.3. Профільні курси інформатики для ліцеїв і шкіл природничо-математичного напряму, гімназій і шкіл гуманітарного напряму. Профільні класи інформатики в сільській школі.

9. Планування навчального процесу при навчанні інформатики

9.1. Тематичне і поурочне планування навчального процесу. План уроку, його основні складові.

9.2. Форми організації навчальної діяльності учнів при навчанні інформатики. Добір форм навчання, нові форми навчального процесу, використання методу навчальних (телекомунікаційних) проектів. Поєднання колективних і індивідуальних видів навчальної діяльності на уроках інформатики. Самостійна робота учнів.

9.3. Специфіка уроку інформатики. Методика проведення окремих етапів уроку інформатики. Підготовка вчителя до уроку. Методика проведення нестандартних типів уроків інформатики.

9.4. Дистанційна форма навчання інформатики.

10. Організація оцінювання результатів навчання з інформатики

10.1. Види і форми перевірки результатів навчання за умов 12-тибальної системи оцінювання (поточна, тематична, підсумкова). Критерії оцінювання (рівні засвоєння, якісні характеристики знань і умінь учнів). Комп’ютер як засіб для перевірки і оцінювання результатів навчання.

10.2. Психолого-дидактичний аналіз помилок учнів, шляхи їх попередження і виправлення. Тести з інформатики.

11. Методика навчання основних розділів шкільного курсу інформатики.

11.1. Методика навчання поняття інформації: взаємозв’язки між поняттями інформація і повідомлення; види інформації, форми та засоби зберігання, подання й передавання інформації; приклади різних носіїв інформації; принципи та можливості кодування інформації; способи опрацювання інформації; поняття шуму, взаємоперетворення інформації і шуму; одиниці вимірювання ємності запам’ятовуючих пристроїв; властивості інформації.

11.2. Методика навчання інформаційних процесів: уявлення про суть інформаційних процесів, про структуру і основні елементи інформаційних систем, функціях зворотного зв’язку, процесах передавання інформації, лініях зв’язку, одиницях вимірювання ємності запам’ятовуючих пристроїв комп’ютера; основні інформаційні процеси: пошук, збирання, зберігання, опрацювання, подання, передавання, використання, захист інформації.

11.3. Методика навчання інформаційної системи: уявлення про функціональну організацію інформаційної системи і загальні принципи роботи та побудови її основних пристроїв і периферії, основні принципи функціонування інформаційної системи, компоненти інформаційного (програми та дані) забезпечення комп’ютера.

11.4. Методика навчання роботи з операційною системою та з дисками.

11.5. Методика ознайомлення з поняттям моделі і моделюванням.

11.6. Методика навчання інформаційно-комунікаційних технологій: технологія розв’язування задач на комп’ютері. Використання текстового і графічного редакторів, електроних таблиць, баз даних, інформаційно-пошукових систем, пакетів прикладних програм навчального призначення, телекомунікації, комп’ютерні мережі, електронна пошта, телеконференції, уявлення про мультимедіа технології. Організація пошуку інформації в Інтернет.

11.7. Методика навчання основ алгоритмізації: поняття алгоритму, властивості алгоритмів, виконавець алгоритму і система його команд, різні виконавці як засоби навчання основ алгоритмізації, базові алгоритмічні конструкції (слідування, цикл, розгалуження) і їх застосування для побудови алгоритмів. Навчальна алгоритмічна мова. Алгоритми роботи з величинами.

11.8. Ідеї і методи структурного програмування в шкільному курсі інформатики. Метод послідовного уточнення алгоритму. Методика навчання учнів побудови алгоритмів методом послідовного уточнення.

11.9. Задачі як основний засіб навчання інформатики. Методика навчання учнів загальних методів розв’язування задач з інформатики.

11.10. Методи проектування програмних продуктів. Етапи створення програмного продукту. Методика навчання поняття проекту. Ознайомлення учнів з модульним проектуванням; структурним програмуванням; об’єктно-орієнтованим проектуванням.

11.11. Методика вивчення мови програмування. Особливості вивчення систем візуального програмування
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«Мікроекономіка»
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	Кобець В.М., доцент кафедри інформатики, кандидат економічних наук

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Економічна теорія, Економіка підприємства

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	формування знань про закономірності поведінки економічних суб'єктів у різних типах ринкових структур.


	Завдання курсу:

	Методичні


	- оволодіння універсальним інструментарієм прийняття обґрунтованих рішень щодо здійснення вибору за наявності обмежених засобів і альтернативних можливостей; 

	Пізнавальні
	- знання принципів раціональної поведінки економічних мікросистем у ринкових умовах, термінології і основних прийомів мікроекономічного аналізу, методики виконання техніко-економічних розрахунків, пов'язаних з аналізом і обґрунтуванням раціональної поведінки мікросистем у ринкових умовах. вивчення принципів поведінки суб'єктів ринку, їх взаємодії на ринках;

 - моделювання поведінки споживача на ринку товарів та формування ринкового попиту; 

- економічний аналіз витрат; взаємодія суб'єктів ринку за умов різних ринкових ситуацій на ринках товарів і факторів виробництва;

	Практичні
	- поведінка і механізм прийняття рішень окремими економічними суб'єктами (мікросистемами), які прагнуть досягти своєї мети, оптимально використовуючи обмежені ресурси, що мають альтернативне застосування.


Перелік знань та умінь студентів
- оволодіння універсальним інструментарієм прийняття обґрунтованих рішень щодо здійснення вибору за наявності обмежених засобів і альтернативних можливостей;

- знання щодо застосування математичного апарату для розв’язку економічних задач, навчитися будувати однофакторні та багатофакторні економіко-математичні моделі, навчитися кількісно обґрунтовувати та оцінювати управлінські рішення для вирішення економічних проблем;

- знання принципів раціональної поведінки економічних мікросистем у ринкових умовах, термінології і основних прийомів мікроекономічного аналізу, методики виконання техніко-економічних розрахунків, пов'язаних з аналізом і обґрунтуванням раціональної поведінки мікросистем у ринкових умовах. вивчення принципів поведінки суб'єктів ринку, їх взаємодії на ринках; моделювання поведінки споживача на ринку товарів та формування ринкового попиту; економічний аналіз витрат; взаємодія суб'єктів ринку за умов різних ринкових ситуацій на ринках товарів і факторів виробництва;

- поведінка і механізм прийняття рішень окремими економічними суб'єктами (мікросистемами), які прагнуть досягти своєї мети, оптимально використовуючи обмежені ресурси, що мають альтернативне застосування.

Міждисциплінарні зв'язки
1) Знання з вищої математики (диференційне обчислення, інтегрування, графічний аналіз, системи лінійних рівнянь).

2) Знання з політичної економії (мікроекономічний аспект)

3) Знання з інформаційних технологій (майстер діаграм, пошук розв’язку MS Excel)

ЗМІСТ КУРСУ

Тема 1. Предмет і метод мікроекономіки
Мета та завдання дисципліни. Проблема обмеженості ресурсів і необхідність вибору. Крива виробничих можливостей. Альтернативність цілей використання обмежених ресурсів і раціональність поведінки суб'єктів ринкових відносин. 

Методологія мікроекономіки: граничний аналіз, моделювання: графічне, аналітичне, табличне; оптимізація й визначення рівноваги тощо. Поняття економічної моделі, необхідність її застосування в мікроекономіці. 

Нормативна й позитивна мікроекономіка. Взаємозв’язок мікроекономіки з іншими дисциплінами. 

Тема 2. Теорія граничної корисності і поведінка споживача

Поняття потреби, види потреб. Економічні блага, їх класифікація. Поняття корисності, її особливості та спосіб досягнення. Сукупна та гранична корисність. Функція корисності як залежність між кількістю одиниць споживаного блага та рівнем корисності, то досягається споживачем. 

Процес споживання та динаміка зміни сукупної і граничної корисності. Перший закон Госсена. Закон спадної граничної корисності блага, його графічне зображення. Другий закон Госсена.

Вплив на поведінку споживача бюджетних обмежень і цін. Суть раціонального вибору споживача. Основні положення теорії поведінки споживача. Поняття рівноваги споживчого вибору. Модель споживання набору благ.

Моделювання поведінки споживача, який прагне раціоналізувати свій вибір з урахуванням спадної граничної корисності блага.

Тема 3. Ординалістська теорія поведінки споживача

Система переваг споживача та її основні елементи: здатність до ранжування альтернатив, транзитивність переваг, ненасичуваність благами, субституціональність.

Особливості аналізу функції корисності з ординалістських та кардиналістських позицій. Криві байдужості як спеціальний інструментарій мікроекономічного аналізу. Спадний характер та неможливість перетину кривих байдужості. Карта кривих байдужості.

Гранична норма заміщення благ: суть і методика обчислення. Крайні випадки взаємозаміщення та взаємодоповнення благ. 

Бюджетне обмеження і можливості споживача. Бюджетна лінія: рівняння і графічна побудова. Визначення нахилу бюджетної лінії та кута нахилу внаслідок зміни цін на блага. Вплив зміни доходу споживача на положення бюджетної лінії та на процес споживання.

Графічний підхід до оптимізації споживчого вибору, його гранична інтерпретація. 

Тема 4. Аналіз поведінки споживача на ринку товарів

Зміна оптимального стану споживача в результаті зміни його доходу. Графічний аналіз і побудова лінії «дохід — споживання». Нахил лінії як свідчення ставлення споживача до благ. Поняття “нормальних” і низькоякісних товарів. Криві Енгеля. 

Зміна вибору споживача в результаті зміни ціни одного з товарів та обох товарів. Побудова лінії «ціна — споживання». Побудова лінії індивідуального попиту споживача.

Розкладання сукупної зміни обсягу попиту на дві складові: ефект доходу і ефект заміщення. Одно- та різнонаправлений вплив ефектів. Парадокс Гіффена.

Тема 5. Індивідуальний попит споживача

Побудова індивідуальної функції попиту споживача за допомогою кривих байдужості.

Еластичність індивідуального попиту за ціною, доходом і перехресна еластичність, їх взаємозв’язок.

Утворення “надлишку споживача” в результаті перевищення корисності товарів за ціною. Приріст надлишку споживача як показник зміни його добробуту. Сукупний надлишок споживачів та формування ринкового попиту на певний товар. Зміна надлишку і втрати в результаті введення податків та дотацій на товари.

Тема 6. Мікроекономічна модель підприємства

Підприємство як суб'єкт ринкових відносин. Спрощена схема ринково-виробничої системи (вхід, процесор, вихід). Підприємство як закупівельна система, товаровиробник та продавець. Динамічність зовнішнього середовища і його вплив на внутрішню динаміку виробництва.

Мотивація поведінки підприємства. Виробнича функція: форми її представлення. Приклади виробничих функцій. Поняття і параметри виробничої функції.

Фактори виробництва, їх групування та варіації.  Сукупний, середній та граничний продукт. Застосування похідної для визначення граничного продукту праці або капіталу. 

Прибуток як кінцевий результат діяльності підприємства. Різні концепції прибутку. Види прибутку. Необхідна та достатня умови максимізації прибутку та мінімізації збитків.

Тема 7. Витрати виробництва

Часткова варіація факторів виробництва і функція витрат. Постійні, змінні та сукупні витрати. Поняття середніх витрат, визначення середніх постійних, середніх змінних та середніх загальних витрат. Обчислення граничних витрат в залежності від форми завдання загальних. Застосування похідної для визначення граничних витрат.

Графічне зображення загальних, середніх та граничних витрат. Основні стадії виробництва у короткостроковому періоді. Витрати у довгостроковому періоді. Визначення ефективного розміру виробництва у довгостроковому періоді. Довгострокова крива середніх витрат. 

Тема 8. Варіації факторів виробництва та оптимум товаровиробника

Виробнича функція з одним змінним фактором і її графічне відображення. Правило спадної віддачі (продуктивності) змінного фактору виробництва. Еластичність виробництва: поняття, методика обчислення показників, діапазон змін. Обґрунтування управлінських рішень щодо розширення та згортання виробництва.

Виробнича функція з двома змінними факторами. Крива однакового продукту (виробничої байдужості) — ізокванта. Карта ізоквант. Заміщення факторів виробництва. Гранична норма технічного заміщення. Можливі конфігурації ізоквант. 

Збільшення випуску за рахунок пропорційного нарощування обсягів ресурсів. Постійна, спадна та зростаюча віддача від масштабу. Поняття однорідних та неоднорідних виробничих функцій. Графіки віддачі від масштабу виробничих функцій. Причини позитивного та негативного ефекту від масштабу. 

Вибір комбінації виробничих факторів за критеріями мінімізації витрат чи максимізації випуску. Умови комбінації (заміщення) факторів. Лінія однакових витрат — ізокоста. Карта ізокост. Спільний графік однакового продукту та однакових витрат. Мінімізація вартості виробником: алгебраїчний та графічний підходи.

Траєкторія розширення виробничої діяльності фірми в короткостроковому та довгостроковому періодах. 

Тема 9. Ринковий попит та пропозиція. Ринкова рівновага
Попит на товари в умовах досконало конкурентного ринку. Ринковий попит як сума індивідуального попиту всіх споживачів певного товару. Зображення попиту: аналітичне, табличне та графічне. Закон попиту та його пояснення базовими положеннями теорії поведінки споживача.

Соціальні ефекти, що ускладнюють зв'язок між індивідуальним та ринковим попитом: ефекти “юрби”, “сноба”, Веблена.

Цінові та нецінові детермінанти попиту. Зміна величини попиту: переміщення вздовж функціонально заданої лінії попиту. Зміна попиту в цілому під впливом нецінових детермінант, її графічна ілюстрація.

Концепція цінової еластичності попиту у визначенні міри чутливості споживача до зміни цін на товари. Методичні підходи до обчислення показника еластичності: точкова та дугова еластичність. 

Чинники цінової еластичності попиту, особливості їх впливу. Суть абсолютно еластичного та абсолютно нееластичного попиту. Взаємозв'язок між ціною та валовим виторгом за різної еластичності.

Методика обчислення коефіцієнта еластичності попиту за доходом, параметри його значень для “нормальних” та неякісних товарів. Суть перехресної еластичності попиту, методика обчислення відповідного коефіцієнта.

Суть поняття “пропозиція”. Закон пропозиції та його аргументація: ціна як ринковий стимул для виробника, збільшення граничних витрат як стримуючий фактор збільшення обсягу виробництва тощо. Аналітичне, табличне та граничне зображення пропонування.

Цінові та нецінові детермінанти пропонування. Різниця понять “зміна пропозиції” та “зміна обсягу пропозиції”. Зсув кривої пропозиції під впливом нецінових детермінант.

Методика обчислення рівня цінової еластичності пропозиції. Фактори, то впливають на еластичність пропозиції. Зміна еластичності пропозиції під впливом часу.

Тема 9. Ринки досконалої конкуренції

Ознаки й умови досконалої конкуренції: відкритість, мобільність ресурсів, прозорість, однорідність товару тощо.

Ринковий попит на продукцію фірми за умов досконалої конкуренції. Графічне зображення попиту, середнього, граничного й сукупного доходу підприємства.

Оптимізаційні цілі підприємства у короткостроковому періоді. Визначення оптимальних обсягів випуску. Поведінка підприємства за умов зміни ринкової ситуації. Пропозиція фірми у короткостроковому періоді, її зв'язок з кривими витрат, графік галузевої пропозиції. Умова максимізації прибутку конкурентною фірмою.

Поняття ринкової рівноваги. Визначення рівноважної ціни та рівноважної кількості товару. Вплив змін попиту й пропозиції на стан рівноваги, рівноважну ціну та рівноважну кількість товару на ринку. Пропозиція фірми в довготерміновому періоді. Довгострокова рівновага і пропозиція галузі.

Тема 10. Монопольний ринок

Поняття монопольної влади. Ознаки “чистої” монополії (один продавець, відсутність замінників товару, бар’єри для доступу конкурентів у монополізовану галузь) та монополії.

Крива попиту монополіста. Одночасний вибір монополістом ціни й обсягу виробництва. Вплив на поведінку монополіста цінової еластичності попиту. Правило максимізації прибутку монополістом. Пропозиція монополіста та особливості її формування. Цінова дискримінація першого, другого і третього роду: поняття, умови, різновиди.

Рівновага фірми-монополіста у довгостроковому періоді. Свідоме створення та підтримування вхідних бар’єрів монополістом. Різновиди монополій: відкриті, закриті, природні, державні, недержавні тощо. Діагностування монопольної влади. Економічні наслідки монополізації галузі, порівняльна оцінка конкурентного та монопольного ринків, потреба у державному регулюванні монополії, антимонопольна політика.

Тема 11. Олігополія: моделі ціноутворення. Теорія ігор

Нечисленність фірм в олігополістичних галузях, високі бар’єри для входження у галузь, загальна взаємозалежність підприємств. Поведінка олігополістів: некооперативна й кооперативна. Цінові війни за некооперативної поведінки: межі зниження рівня цін, наслідки для споживачів і товаровиробників.

Аналіз взаємовідносин двох товаровиробників у статиці. Модель Курно: договірна й конкурентна рівновага. Інтерпретації дуополії. Олігополія з погляду теорії ігор. “Дилема ув'язнених” — приклад некооперативної гри з ненульовою сумою. Модель Бертрана – модель “цінової війни”: наслідки для споживачів та продавців. Модель Штакельберга як узагальнення цінової та нецінової конкуренції олігополістів.

Аналіз ламаної лінії попиту. Негнучкість цін. Формування підприємством політики стабілізації цін і маневрування капітальними витратами (стабільність середніх змінних витрат). 

Таємні змови, їх міцність і загострення конкуренції. Антитрестовське законодавство як чинник, що протидіє таємній змові. Мовчазна згода (тип лідерства у цінах). Ціноутворення за принципом “витрати плюс...”.

Ефективність олігополії порівняно з іншими ринковими структурами. Економічні наслідки олігополії. Можливості державного регулювання олігополії.

Тема 12. Ринок монополістичної конкуренції

Спільні риси та відмінності монополістичної конкуренції порівняно з досконалою конкуренцією та чистою монополією. Кількість товаровиробників та диференціація виробів. Умови входження в і галузь. Нецінова конкуренція за даної ринкової структури.

Еластичність попиту за монополістичної конкуренції. Прибутковість та збитковість підприємства у короткостроковому періоді. Визначення оптимального обсягу продажу та цінова політика. Умова досягнення і підтримання беззбитковості в довгостроковому періоді.

Суть і передумови розвитку нецінової конкуренції. Поглиблення диференціації продукту: позитивні наслідки і загрози. Вплив рекламної діяльності на обсяг продажу й витрати.

Наслідки нецінової конкуренції для споживачів: діапазон споживчого вибору і втрати вільного часу. Позитивний і негативний аспекти рекламної пропаганди товарів. Надлишкова виробнича потужність і її наслідки для товаровиробника та суспільства в цілому.

Тема 13. Ринок факторів виробництва: ринок праці 

Попит на товар та попит на фактори виробництва. Ринки факторів виробництва, їх функції в економіці. Споживання факторів виробництва: цілі й обмеження. Граничний продукт виробничого ресурсу.

Виробнича функція, витрати виробництва та попит на фактори виробництва. Вплив структури ринку товару на похідний попит. Особливості поведінки підприємства-покупця на монопсонічному та олігополістичному ринках факторів виробництва.

Індивідуальний та галузевий попит на фактори виробництва. Функція галузевого похідного попиту. Зміна обсягу попиту та попиту в цілому. Цінова еластичність попиту на ресурс виробництва. 

Монопольний ринок товару та ринок факторів виробництва. Функція монопольного похідного попиту, аналітичне та графічне зображення. Порівняння похідних попитів за монополії та досконалої конкуренції.

Тема 14. Ринок факторів виробництва: ринок капіталу 

Праця як фактор виробництва, її мобільність. Поняття “заробітної плати”. Характеристика досконало конкурентного ринку праці. Граничний виграш виробника від найманої праці. Обґрунтування рішення про наймання робітників за умови максимізації прибутку виробником. Попит окремого виробника на працю. Формування галузевого та ринкового попиту на працю.

Еластичність пропозиції праці для галузей з різною динамікою витрат на виробництво. Ринкова пропозиція послуг праці. Диференціація заробітної плати. Попит монополії на працю і монопольна рівновага. Монопсонічний та олігополістичний ринки праці, їх особливості. 

Монопольна влада продавців праці. Контроль профспілок над пропозицією робочої сили, рівнем заробітної плати та продуктивністю праці. Дискримінація на ринках робочої сили. 

Капітал як ресурс тривалого використання, форми капіталу. Рух капіталу і капітальні фонди. Поняття позичкового процента. Вплив ставки позичкового процента на короткострокові інвестиційні проекти підприємців. Обґрунтування інвестиційних рішень у тривалому періоді.

Часова перевага як економічна категорія. Ефекти зміни доходу й заміщення в результаті зміни ставки позичкового процента.

Вплив зміни ставки на рівноважний обсяг підприємницьких інвестицій. Поняття поточної, або дисконтової вартості, методика її обчислення. Поточна вартість і ринкова ціна основних фондів. Обґрунтування інвестиційних рішень щодо придбання основних фондів. Ризик в інвестуванні та оцінка надійності вкладень.

Тема 15. Загальна ринкова рівновага

Часткова і загальна рівновага. Припущення загальної рівноваги. Критерії оптимальності розподілу ресурсів. Коробка Еджуорта в обміні. Задача максимізації корисності. Коробка Еджуорта у виробництві. Задача мінімізації витрат (максимізації випуску).

Тема 16. Економіка добробуту. Парето-оптимальність

Фундаментальні теореми економіки добробуту. Економічна теорія добробуту. Підходи до справедливості в алокаційній функції держави. Оптимум за Парето в обміні і виробництві. Контрактна крива. Гранична норма трансформації. Закон Вальраса. Модель рівноваги за Вальрасом.

Тема 17. Інституціональні аспекти ринкового господарства

Види ринкових провалів: монополія, суспільні товари, зовнішні ефекти, неповнота ринків, недосконалість інформації. Економічні функції держави: антимонопольна політика, забезпечення суспільними товарами, регулювання екстерналій, усунення неповноти ринку, формування інформаційної інфраструктури ринку. Недоліки держави. 
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Авторська навчальна програма з дисципліни
«Моделі фізичних процесів з використанням ІКТ»
	Програма розроблена
	Вейцбліт А. О.,доцент кафедри інформатики, кандидат фізико-математичних наук

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Фізика

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка



	Мета курсу
	сформувати у студентів у систематизованій формі поняття про математичні моделі фізичних процесів та методи їх розв’язування з використанням ІКТ, джерела похибок та методи оцінки точності результатів, методи математичного моделювання фізичних процесів і методи чисельної реалізації відповідних задач на комп’ютері.




	Завдання курсу:

	Пізнавальні

	· ознайомити студентів з математичними моделями фізичних процесів, з сучасними інформаційними технологіями їх розв’язування;



	Практичні
	· формувати у студентів вміння використовувати ІКТ  для комп’ютерної  реалізації математичних моделей фізичних процесів;



	Методичні
	· показати значення методу математичного моделювання та ІКТ при розв’язуванні задач фізики; забезпечити знанням чисельних методів, необхідних для реалізації та викладання курсів фізики та інформатики, факультативних курсів. 




Перелік знань та умінь студентів
- мати уявлення про математичні моделі фізичних процесів, про сучасні інформаційні технології їх розв’язування;

- вміти використовувати ІКТ  для комп’ютерної  реалізації математичних моделей фізичних процесів;

- знати методи математичного моделювання та ІКТ для розв’язування задач фізики; чисельні методи, необхідні для реалізації та викладання курсів фізики та інформатики, факультативних курсів. 

Міждисциплінарні зв'язки

1) Знання з математики (теорія ймовірностей, дискретна математика, графічний аналіз)

2) Знання з фізики (класична механіка, процеси коливань та дифузії) 

3) Знання інформаційних технологій  
Зміст курсу
Тема 1.  Математичні моделі фізики.  Математичні основи класичної механіки. Побудова математичної моделі фізичної задачі. Принципи класичної механіки. Перетворення Галілея. Рівняння Ньютона. Рівняння коливань. Розв’язування  рівняння коливань у фазовій площині. Закони Кеплера. Закон всесвітнього тяжіння Ньютона. 

Тема 2.   Методи ІКТ для розв’язування математичних моделей фізики.  Чисельне інтегрування. Квадратурні формули прямокутників, трапецій, Симпсона. Узагальнені квадратурні формули.  Похибки чисельного інтегрування. Деякі відомості про диференціальні рівняння та методи їх розв’зання.   Наближені методи розв’язування задачі Коші. Метод послідовних наближень. Метод Ейлера. Методи типу Рунге - Кутта. Підходи до оцінки точності методів. Приклад диференціального рівняння другого порядку. Реалізація  задачі Коші в EXCEL. 

Тема 3.   Основні рівняння математичної фізики. Рівняння коливань; рівняння дифузії; стаціонарні рівняння: Пуассона, Лапласа, Гельмгольца. Рівняння параболічні, гіперболічні, еліптичні.  Граничні та початкові умови. Задача Коші. Крайові та змішані задачі.
Тема 4.   Методи розв’язування рівнянь математичної фізики. Хвильове рівняння. Метод розповсюдження хвиль на прямій. Метод віддзеркалення. Задача на напівнескінченій та скінченій струні. Метод Фур’є. Загальна схема. Варіаційні та сіткові чисельні методи розв’язання диференціальних рівнянь.
РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА
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Авторська навчальна програма з дисципліни
«Моделювання економічної динаміки»

	Програма розроблена
	Кобець В.М., доцент кафедри інформатики, кандидат економічних наук

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Економічна теорія

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	формування системи теоретичних знань і практичних навичок побудови та аналізу математичних моделей розвитку економічних процесів.




	Завдання курсу:

	
	· Оволодіння математичним інструментарієм побудови динамічних моделей економіки для аналізу та прогнозування змін в економічних явищах та процесах;

· Вивчення методів аналізу, прогнозування, прийняття рішень та управління ризиком з використанням моделей;

· Застосування теоретичних та прикладних моделей для побудови та аналізу складних економічних систем.




Перелік знань та умінь студентів
- оволодіння математичним інструментарієм побудови динамічних моделей економіки для аналізу та прогнозування змін в економічних явищах та процесах;

- вивчення методів аналізу, прогнозування, прийняття рішень та управління ризиком з використанням моделей;

- застосування теоретичних та прикладних моделей для побудови та аналізу складних економічних систем.

Міждисциплінарні зв'язки
· Знання вищої математики (інтегрування, диференційне обчислення, диференційні рівняння, лінійна алгебра, матриці та визначники)

· Знання з інформаційних технологій (пакети прикладних програм MS Excel)
ЗМІСТ КУРСУ

Тема 1. Принципи моделювання економічних процесів

Поняття моделі. Економічна модель. Математична модель економічного об’єкта. Сфери застосування математичних моделей в економіці. Основні типи економічних моделей XIX та XX ст. Приклади економічних моделей. Структура економічної моделі. Моделювання економічних процесів. Основні типи моделей: макроекономічні, мікроекономічні, теоретичні, прикладні, рівноважні, оптимізаційні, статичні, динамічні.

Прийняття рішення в умовах ризику. Інвестиційний портфель. Завдання портфелю. Параметри прийняття рішення інвестором: середня доходність, стандартне відхилення. Визначення вподобань людини за допомогою кривих байдужості. Розподіл ресурсів між різними цінними паперами. Портфель з двох активів. 

Ефективність покупки цінних паперів. Дохід інвестора. “Рівномірний портфель” з рівномірним розподілом капіталу. Розрахунок ризику інвестування, коли кількість фінансових активів нескінченно велика. Портфель для обережного інвестора. Задача квадратичного програмування. Портфель для ризикового інвестора. Рівновага фінансового ринку.  

Тема 2. Модель динамічної рівноваги економіки: модель Леонтьєва

Метод економічного аналізу “витрати-випуск”. Значення методи для національної економіки. Параметри моделі: випуск галузі, розподіл ресурсу між всіма галузями, початковий фактор виробництва, обсяг праці в галузі. Таблична форма представлення моделі. Перехід від таблиці до системи (n+1) рівняння. Розрахунок технологічного коефіцієнту продукту галузі.

Визначення квадратної технологічної матриці. Перехід від матриці до системи n рівнянь з n невідомими. Визначення обсягу випуску кожної галузі за допомогою оберненої матриці. Перехід від матричного рівняння до системи рівнянь.

Розрахунок кількості праці, необхідної для виробництва одиниці товару. Застосування розв’язку матричного рівняння для знаходження рівноважної кількості трудового ресурсу для кожної галузі зокрема і для всієї економіки в цілому.

Тема 3. Лінійні динамічні моделі: модель Харрода-Домара

Модель Харрода-Домара: суть та основні припущення. Побудова моделі Харрода-Домара для нульового споживання.

Побудова моделі Харрода-Домара для постійного споживання. Побудова моделі Харрода-Домара для споживання з заданим темпом приросту.

Застосування моделі Харрода-Домара для побудови траєкторії розвитку економічної системи для числових параметрів.

Тема 4. Рівновага та нерівновага динамічних моделей економіки

Рівняння попиту та пропозиції. Розв’язання системи рівнянь. Залежність обсягу пропозиції від рівня цін попереднього періоду. Рівняння ринкової ціни в заданий період часу. Залежність графічного зображення від співвідношення параметрів рівняння. Згортання або розгортання моделі.

Модель Штакельберга як узагальнюючий випадок моделей Курно та Бертрана. Комбінації типів поведінки у моделі Штакельберга. Відмінності поведінки лідера та послідовника. Застосування частинних похідних для визначення рівноважного прибутку та рівноважної кількості товару на олігополістичному ринку. Залежність розміру прибутку від типу поведінки гравців на ринку.

Ефект доходу та ефект заміщення. Підхід Хікса. Графічна інтерпретація. Підхід Слуцького. Графічне зображення ефектів доходу та заміни за Слуцьким. Рівняння Слуцького. Переваги методу Слуцького в порівнянні з методом Хікса. 

Тема 4. Нелінійні динамічні моделі економічних систем:модель Солоу

Модель одночасної рівноваги на грошовому і товарних ринках. Визначення рівноважної процентної ставки. Модель Солоу як приклад односекторної моделі економіки.

Припущення моделі Солоу. Пропозиція та сукупний попит в моделі Солоу. Вибуття капіталу. Норма заощадження та інвестиційний лаг. Чисельність зайнятих при постійному темпі росту кількості населення. Умови досягнення економікою рівноважного стану. Графічне відображення рівноваги. Золоте правило накопичення: графічна інтерпретація.

Основні припущення моделі. Недоліки моделі в порівнянні з моделлю Солоу. Залежність розвитку основних фондів від інвестиційної складової. 

Тема 5. Модель економічних змін для трисекторної економіки 

Основні припущення моделі трисекторної економіки. Модель трисекторної економіки. Ціни і податки у трисекторній моделі економіки.  Збалансований стан трисекторної економіки. 

Вартісні та матеріальні баланси трисекторної економіки. 

Інфляція та її наслідки в моделі економічної системи. Інфляційна спіраль: перший та другий напіввитки інфляції. Взаємозв’язок  цін у трьох секторах економіки в процесі інфляційних змін.
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Авторська навчальна програма з дисципліни
«Моделювання та проектування систем навчального та наукового призначення»

	Програма розроблена
	Львов М.С., професор кафедри інформатики, кандидат фізико-математичних наук

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Інформатика

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	Основною метою курсу «Моделювання та проектування систем навчального та наукового призначення» є ознайомлення студентів з основними технологіями та методологіями проектування та розробки педагогічних та наукових програмних засобів.




	Завдання курсу:


	Методичні

	Формування уявлень про сучасний стан розвитку педагогічних програмних засобів, наукових програмних засобів методологій їх проектування та розробки.

	Пізнавальні
	Формування уявлень про призначення педагогічних та наукових програмних засобів, їх класифікацію, архітектурні рішення.

	Практичні
	Набуття знань, умінь та навичок моделювати та проектувати педагогічні та наукові програмні засоби.


Перелік знань та умінь студентів
Після вивчення даного курсу студент повинен вміти:

1. Аналізувати предметну область для створення ППЗ та ПЗНП.

2. Розробити архітектуру ППЗ та ПЗНП під потреби предметної області та педагогічні завдання

3. Виконувати розробку педагогічних та наукових програмних засобів.

Міждисциплінарні зв'язки

1. Теорія моделювання складних інформаційних систем.
2. Теорія баз даних.
ЗМІСТ КУРСУ

ТЕМА 1. ОСНОВНІ ПОНЯТТЯ ТЕХНОЛОГІЇ ПРОЕКТУВАННЯ ПЕДАГОГІЧНИХ ПРОГРАМНИХ ЗАСОБІВ

Поняття технології розробки програмних засобів. Класифікація педагогічних програмних засобів. Типізація архітектур ППЗ. Етапи створення ППЗ.

ТЕМА 2. ЖИТТЄВИЙ ЦИКЛ ПРОГРАМНИХ ЗАСОБІВ

Поняття життєвого циклу програмного засобу. Процеси життєвого циклу: основні, допоміжні, організаційні. Зміст та взаємозв’язок процесів життєвого циклу. Моделі життєвого циклу: каскад, з проміжним контролем, спіральна.

Регламентація процесів створення.

ТЕМА 3. ОРГАНІЗАЦІЯ РОЗРОБКИ ПЕДАГОГІЧНОГО ПРОГРАМНОГО ЗАСОБУ

Зміст робіт на стадіях технічного та робочого проектування. Склад проектної документації. Типове проектування ІС. Поняття типового проекту. Об’єкти та методи типізації. Оцінка використання типового рішення. Типове проектне рішення. Методи і засоби прототипного проектування.

ТЕМА 4. АНАЛІЗ ТА МОДЕЛЮВАННЯ ПРЕДМЕТНОЇ ОБЛАСТІ ВИКОРИСТАННЯ ПЕДАГОГІЧНОГО ПРОГРАМНОГО ЗАСОБУ

Основні поняття моделювання. Моделі даних. Шаблони проектування. Етапи розробки. Інформаційні технології організаційного моделювання.
ТЕМА 5. ПСИХОЛОГО-ПЕДАГОГІЧНІ АСПЕКТИ РОЗРОБКИ ТА ВПРОВАДЖЕННЯ ПЕДАГОГІЧНИХ ПРОГРАМНИХ ЗАСОБІВ

Дистанційне навчання . Е-learning. Вимоги до інтерфейсу користувача.

ТЕМА 6. СПЕЦИФІКАЦІЯ ФУНКЦІОНАЛЬНИХ ВИМОГ ДО ППЗ.

Процесний підхід до організації діяльності. Референтні моделі. Результати предпроектного дослідження. 

ТЕМА 7. ІНФОРМАЦІЙНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ ППЗ.

Інформаційне забезпечення. Основні поняття класифікації інформації. Інформаційна база та способи її організації.

ТЕМА 8. СЕРТИФІКАЦІЯ ППЗ.

Отримання грифу МОН. Отримання сертифікату відповідності. Отримання свідоцтва про авторські права.
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Авторська навчальна програма з дисципліни
«Моделювання й проектування програмних систем навчального призначення»

	Програма розроблена
	Львов М.С., професор кафедри інформатики. кандидат фізико-математичних наук

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Інформатика

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка
Мета курсу
Формування наукової теоретичної точки зору на програмні засоби навчального призначення, формування представлень про  роль, місце ІКТ в навчальному процесі, основні задачі та методи розроблення програмних систем навчального та наукового призначення, визначення ролі та місця курсу в системі наукових знань про комп’ютерні програми, зв’язку між теорією та практикою комп’ютерізованого навчання.

	

	Завдання курсу:
Методичні:

Формування уявлень про сучасний стан розвитку педагогічних програмних засобів, наукових програмних засобів методологій їх проектування та розробки.
Пізнавальні:

Формування уявлень про призначення педагогічних та наукових програмних засобів, їх класифікацію, архітектурні рішення.

Практичні:

Набуття знань, умінь та навичок моделювати та проектувати педагогічні та наукові програмні засоби.


	


Міждисциплінарні зв'язки

1) Знання технологій програмування.

2) Знання з програмної інженерії

3) Знання комп’терної алгебри. 

4) Знання основ педагогіки та методики викладання.

Перелік знань та умінь студентів 

Після вивчення даного курсу студент повинен знати:

1. Концепцію навчальної діяльності і її інформаційної підтримки.

2. Архітектуру та функціональність інтегрованої програмної системи навчального призначення для середньої школи 

3. Архітектуру та функціональність інтегрованої програмної системи навчального призначення для ВНЗ 

4. Архітектуру та функціональність інтегрованої програмної системи підтримки індивідуальних форм навчання

5. Загальні та спеціалізовані технології реалізації програмних засобів 

6. Засоби алгебраїчного програмування. 

7. Математичні моделі та методи алгебраїчних обчислень у математичних системах навчального призначення

8. Методи комп’ютерної алгебри розв’язання навчальних задач

9. Математичні моделі та методи реалізації прикладних задач в математичних системах навчального призначення

Після вивчення даного курсу студент повинен вміти:

1. Формулювати системні та функціональні вимоги до ПСНП.

2. Розробляти архітектуру ПСНП.

3. Обирати та використовувати системні програмні засоби та технології реалізації ПСНП. 

4. Розробляти спеціальні програмні модулі ПСНП (підручник, задачник, середовище розв’язання задач тощо)

5. Використовувати системи алгебраїчного програмування та бібліотеки алгоритмів комп’ютерної алгебри для реалізації методів підтримки навчання з математики та інших точних дисциплін. 

ЗМІСТ КУРСУ

ТЕМА 1. ОСНОВНІ ПОНЯТТЯ ТЕХНОЛОГІЇ ПРОЕКТУВАННЯ ПЕДАГОГІЧНИХ ПРОГРАМНИХ ЗАСОБІВ

Поняття технології розробки програмних засобів. Класифікація педагогічних програмних засобів. Типізація архітектур ППЗ. Етапи створення ППЗ.

ТЕМА 2. ЖИТТЄВИЙ ЦИКЛ ПРОГРАМНИХ ЗАСОБІВ

Поняття життєвого циклу програмного засобу. Процеси життєвого циклу: основні, допоміжні, організаційні. Зміст та взаємозв’язок процесів життєвого циклу. Моделі життєвого циклу: каскад, з проміжним контролем, спіральна.

Регламентація процесів створення.

ТЕМА 3. ОРГАНІЗАЦІЯ РОЗРОБКИ ПЕДАГОГІЧНОГО ПРОГРАМНОГО ЗАСОБУ

Зміст робіт на стадіях технічного та робочого проектування. Склад проектної документації. Типове проектування ІС. Поняття типового проекту. Об’єкти та методи типізації. Оцінка використання типового рішення. Типове проектне рішення. Методи і засоби прототипного проектування.

ТЕМА 4. АНАЛІЗ ТА МОДЕЛЮВАННЯ ПРЕДМЕТНОЇ ОБЛАСТІ ВИКОРИСТАННЯ ПЕДАГОГІЧНОГО ПРОГРАМНОГО ЗАСОБУ

Основні поняття моделювання. Моделі даних. Шаблони проектування. Етапи розробки. Інформаційні технології організаційного моделювання.

ТЕМА 5. ПСИХОЛОГО-ПЕДАГОГІЧНІ АСПЕКТИ РОЗРОБКИ ТА ВПРОВАДЖЕННЯ ПЕДАГОГІЧНИХ ПРОГРАМНИХ ЗАСОБІВ

Дистанційне навчання . Е-learning. Вимоги до інтерфейсу користувача.

ТЕМА 6. СПЕЦИФІКАЦІЯ ФУНКЦІОНАЛЬНИХ ВИМОГ ДО ППЗ.

Процесний підхід до організації діяльності. Референтні моделі. Результати предпроектного дослідження. 

ТЕМА 7. ІНФОРМАЦІЙНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ ППЗ.

Інформаційне забезпечення. Основні поняття класифікації інформації. Інформаційна база та способи її організації.

ТЕМА 8. СЕРТИФІКАЦІЯ ППЗ.

Отримання грифу МОН. Отримання сертифікату відповідності. Отримання свідоцтва про авторські права.

РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА

Основна література

1. Львов М. Моделі, математичні методи та технології реалізації математичних систем навчального призначення. Навчальний посібник. 

2. Соммервилл. И. Инженерия програмного обеспечения, 6-е издание.:Пер. С англ. М.: Изд. Дом „Вильямс”, 2002ю-624 с.:ил.

3. Таненбацум. Э. Распределенные системы. Принципы и парадигмы. СПб.:Питер, 2003.- 877 с.: ил.

4. Цимбал. А.А., Аншина М.Л. Технологии создания распределенных систем. Для профессионалов.  СПб.:Питер, 2003.- 576 с.: ил.

5. Э.Дж. Брауде. Технология разработки программного обеспечения. СПб.:Питер, 2004.- 655 с.: ил.

6. Якобсон А., Буч Г., Рамбо Дж. Унифицированный процесс разработки программного обеспечения. СПб.:Питер, 2002.- 496 с.: ил.

7. Башмаков А.И., Башмаков И.А. Разработка компьютерных учебников и обучающих систем. - М.: Информационно-издательский дом «Филинъ», 2003. – 616 с. 

8. Монастырев П., Аленичева Е. Этапы создания электронных учебников // Высшее образование в России. №5, 2001.

9. Л.Матвієнко, В.Волков. Процес розробки програмного забезпечення. Від теорії до практики.-К., 2008.-ТОВ “Інформаційні програмні системи”.-117 с.

10. Bradley N. The XML companion. Second Edition. Addson Wesley Harlow, England, London, New York. 2000/ 566 p. 

11. Спенсер Пол. XML. Проектирование и реализация Издательство: Лори, 2001 г. 510 стр..

Авторська навчальна програма з дисципліни

«Моделювання фізичних, екологічних та економічних процесів»

	Програма розроблена
	Кравцов Г.М., доцент кафедри інформатики, кандидат фізико-математичних наук

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Інформатика

	Цикл
	нормативні дисципліни


Пояснювальна записка

Мета курсу
	сформувати у студентів знання, вміння та навички, необхідні для ефективного використання методів оптимізації функціоналів у функціональних просторах. Курс “Моделювання фізичних, екологічних та економічних процесів” є продовженням вивчення таких дисциплін, як математичний аналіз, диференціальні рівняння, функціональний аналіз, теорія оптимізації, фізика. Інтеграція фундаментальних понять і методів наведених вище навчальних предметів надає навчальній діяльності студентів дослідницького, творчого характеру.


Завдання курсу:

Методичні:
навчити основам системного підходу побудови математичних моделей для опису фізичних, економічних або соціальних процесів; показати основні алгоритми аналітичного або чисельного розв’язку задач математичного моделювання фізичних, екологічних та економічних процесів; забезпечити спеціаліста знаннями методик розв’язання задач математичного моделювання фізичних, екологічних та економічних процесів;
Пізнавальні:
ознайомити студентів з сучасними уявленнями про задачі моделювання фізичних, екологічних та економічних процесів та комп’ютерними технологіями побудови оптимальної математичної моделі процесів, які вивчаються, або явищ;
Практичні
· навчити студентів будувати оптимальні математичні моделі та розв’язувати задачі математичного моделювання фізичних, екологічних та економічних процесів; формувати у студентів навички використання алгоритмів аналітичного або чисельного розв’язку задач математичного моделювання, які виникають у різних галузях економіки.

Перелік знань та умінь студентів

· Загальні поняття та теоретичні положення основ системного підходу побудови математичних моделей для опису фізичних, економічних або соціальних процесів;

· Методи та алгоритми аналітичного та чисельного розв’язку задач математичного моделювання фізичних, екологічних та економічних процесів;

· Методи розв’язання задач математичного моделювання фізичних, екологічних та економічних процесів;

· Вміти будувати математичну модель динамічного процесу;

· Методи проектування та розроблення програмних засобів розв’язання за допомогою ЕОМ задач математичного моделювання фізичних, екологічних та економічних процесів.

Міждисциплінарні зв'язки

Студент, для успішного оволодіння матеріалом даного курсу, повинен мати практичні навички користувача комп’ютерних технологій та теоретичні знання та практичні навички з дисциплін :

1) математичний аналіз (диференціальне обчислення, інтегрування, графічний аналіз);

2) диференціальні рівняння;

3) алгебра та геометрія (векторне і матричне обчислення, теорія многочленів, системи лінійних рівнянь);

4) алгоритмізації та програмування, основи програмування;

5) методи оптимізації, обчислювальні методи;

6) фізика (теоретична механіка, електрика, оптика, астрономія);

7) екологія;

8) економічна теорія, інженерна економіка.

Зміст курсу

Тема 1. Математичне моделювання фізичних процесів
1. Основні принципи системного підходу до аналізу складних систем. 

Поняття складних систем. Основні принципи системного підходу до аналізу складних систем. Взаємодія системи з зовнішнім середовищем. Основні поняття системного підходу і аналізу. Класифікація систем та їх моделей.
Математичне моделювання фізичних процесів. Основні етапи математичного моделювання. Основні методи чисельного розв’язку алгебраїчних, диференціальних рівнянь. Зведення рівнянь до безрозмірного виду.

2. Математичне моделювання фізичних процесів в теоретичній механіці.

Основні закони теоретичної механіки. Закони статики та динаміки. Методи математичного моделювання задач статики та динаміки. 

3. Математичне моделювання фізичних процесів з електрики. 

Основні закони електрики. Електричні ланцюги та елементи. Закони Кірхгофа. Методика моделювання: лінійний граф та матриця з’єднання. Рівняння контурних токів. Алгоритм формування вузлових рівнянь.

4. Математичне моделювання оптимальних параметрів фізичних процесів. 

Основні методи математичного моделювання оптимальних параметрів фізичних процесів. Математичне моделювання оптимальних параметрів напівпровідникових приладів. Математичне моделювання фізичних процесів з механіки суцільних середовищ та теплообміну.

5. Математичне моделювання фізичних процесів на основі законів збереження.

Методологія законів збереження. Моделювання однорідних систем. Моделювання континуальних систем. Моделювання стохастичних систем.

Тема 2. Математичне моделювання екологічних та економічних процесів

6 Математичне моделювання екологічних процесів. 

Основні цілі та задачі аналізу та моделювання екологічних процесів. Приклади розрахунку екологічних задач.

7 Методи математичного моделювання економічних процесів. 

Метод математичного моделювання в економіці. Етапи практичного моделювання. Оптимальність управління та системи обмежень. Матричні ЕММ. Модель міжгалузевого балансу. Коефіцієнти прямих та повних матеріальних затрат. Матричні балансові моделі.

8. Оптимізаційні ЕММ. 

ЕММ оптимізації виробничого плану. ЕММ оптимізації випуску продукції. ЕММ розподілу фінансових ресурсів по оптимізації приросту потужностей. Розподіл капітальних внесків по проектам. ЕММ складання оптимальних сумішей, сплавів, сполучень. ЕММ оптимізації розкрою матеріалу.

9. Методи моделювання стохастичних систем.

Імітаційне  моделювання. Поняття про стохастичні системи та  процеси. Імітаційне моделювання систем і процесів. Метод Монте-Карло. 

10. Методи та моделі управління запасами. 

Класифікація систем постачання та їх моделей. Стратегія управління запасами. Детермінована ЕММ управління запасами з фіксованим попитом. Модель управління запасами при випадковому попиті. ЕММ управління запасами з  обмеженнями на складські приміщення. 

11. ЕММ систем масового обслуговування. 

Класифікація СМО. Основні характеристики систем масового обслуговування.

РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА

Основна література

1. Жалдак М.І., Триус Ю.В. Основи теорії і методів оптимізації. Навчальний посібник. – Черкаси: Брама-Україна, 2005. – 608 с.

2. Сидин Э.Ф. Экономико-математическое моделирование. Учебное пособие. Электронный вариант. Черниговский государственный институт экономики и управления. Чернигов, 1999 г. 

3. А. Зоммерфельд. Механика, РХД, М., 2001, 368 с.

4. Острейковский В.А. Теория систем. М. Высшая школа 1997 г.

5. Скурихин  В.И. и др. Математическое моделирование.– Киев: Техніка, 1983.– 270с.

6. Бусленко Н. П. Моделирование сложных систем. М. Наука 1978 г.

7. К.С. Демирчан, П.А. Бутырин. Моделирование и машинный расчет электрических цепей. М., «Высшая школа», 1988г.

8. Ю.Н. Бушенков, Ю.И. Молородов, Ю.Н. Мороков. Математическое моделирование физических процессов. - Изд-во НГУ, Новосибирск, 2003.

9. Сенов А.С. Математическое моделирование в геоэкологических исследованиях. Интерактивный учебник. ЦППК ЕН СПбГУ, 1998г. http://www.ecosafe.nw.ru/Educatio/EcoMod/head.htm.

10.  М.А. Ноздрин. Теоретическая механика. Электронный учебник - Ивановский государственный энергетический университет. http://www.emomi.com/download/nozdrin/intro.htm.

Додаткова література

1. Математическое  моделирование/ Пер. с англ. под ред. Ю.П.Гупало; Под ред. Дж.Эндрюса, Р.Мак-Лоуна.– М.: Мир, 1979.– 277с.

2. Дулов В.Г., Цибаров В.А. Концепция современного естествознания: Электронное учебное пособие - СПб: НИИ математики и механики СПбГУ, 2002.

3. Скурихин Н.П. Математическое моделирование. М. Высшая школа 1989 г.

4. А.Ф. Кудряшев. О математизации научного знания // Философские науки, 1975, №4, с.137.
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	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	“Мультимедіа технології” – сформувати у студентів знання, вміння та навички, необхідні для ефективного використання методів мультимедіа технологій в проектуванні та програмуванні Інтернет - додатків, створенні мультимедійних інтерактивних програмних модулів та презентацій. Курс “ Мультимедіа технології ” є продовженням вивчення таких дисциплін, як комп’ютерні інформаційні технології, основи алгоритмізації і програмування, прикладне програмне забезпечення.




	Завдання курсу:

	Основні


	- забезпечити ґрунтовне оволодіння студентами основними засобами і методами створення графічних зображень за допомогою сучасних професійних мультимедійних пакетів. Також, сформувати у студентів достатні знання, вміння та навички, необхідні для ефективного використання основних методів курсу у своїй майбутній діяльності;



	Методичні
	- навчити основним методам обробки графічної, звукової та відео інформації; освоїти основні програмні середовища зі створення мультимедійних об’єктів, з обробки мультимедійних файлів; сформувати навички створення мультимедійних Інтернет - додатків та презентацій;



	Практичні
	- ознайомити студентів з сучасними комп’ютерними технологіями створення та використання мультимедійних інформаційних ресурсів;



	Практичні
	- навчити студентів будувати мультимедійні об’єкти, створювати мультимедійні ресурси; формувати у студентів навички використання мультимедіа технологій при створенні Інтернет - додатків та презентацій.




Перелік знань та умінь студентів
Для вивченя даного курсу студенту необхідно володіти базовими навичками в роботі з продуктами AdobePhotoshop, Adobe Flash, Adobe Flex Builder. Також повинен мати базові знання з мови програмування Action Script 3.
Міждисциплінарні зв'язки
Для успішного оволодіння матеріалом даного курсу, студент повинен мати практичні навички користувача комп’ютера (курс «Комп’ютерні інформаційні технології»), навички роботи з офісними програмними продуктами (курс «Офісні комп’ютерні технології»), оволодіти курсами «Основи комп’ютерного дизайну» та «Мультимедіа інформація та системи мультимедіа», а також володіти знаннями з курсу «Педагогіка та психологія».

ЗМІСТ КУРСУ

Тема 1. Середовища та технології створення анімацій. Adobe Flash 9. ActionScript 3.0.1.1. Поняття про комп’ютерну графіку, та предмет її вивчення.

1. Основи роботи з Flash.

2. Робота з об’ектами Flash.

3. Малювання у Flash.

4. Робота з кольором у Flash.

5. Робота з текстом у Flash.

6. Flash анимація.

7. Слої у Flash.

8. Створення та редагування символів у Flash.

9. Створення інтерактивних фільмів у Flash.

10. Публикація фільма на сервері.

Тема 2. Середовища та технології програмування анімацій. Adobe Flex Builder.2.1.

1. Flex початок

2. Введення до Adobe Flex 4.5

3. Інсталювання Flash Builder

4. Створення нового Flex-додатку.

5. Організація робочого простору.

6. 2: Базові події та дані.

7. Поняття про подійно-управляючу модель розробки.

8. Відновлення видалених даних

9. Створення описаної моделі даних

10. Обробка і маніпулювання даними

11. Продовження подій

12. Відправка віддалених даних

13. Валідація та форматування даних

14. Додаткова обробка даних

15. Розташування на сторінці і анімація

16. Відображення даних із контейнера DataGroup.

17. Відображення даних з контрольної панелі List-based control

18. Створення та навігація сторінок у UI

19. Анімація компонентів

20. Додавання аудіо-супроводу

21. Управління текстовим дисплеєм

22. Стилювання візуального дисплею

23. Накладання скінів на компоненти

24. Створення Flex та Adobe AIR додатків.

Тема 3. Середовища та технології обробки аудіо- та відео інформації..

1. Кодирование аудиоинформации.

2. Звуковое оборудование и программы.

3. Основы работы со звуком на компьютере.

4. Кодирование видеоинформации.

5. Видеооборудование и программы.

6. Работа с видео в Windows.

Тема 4. Створення мультимедійних презентаційних сайтів

Проектування та розробка сайту за обраною тематикою.

РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА

1. http://www.adobe.com/support/photoshop/gettingstarted/index.html
2. http://tv.adobe.com/show/learn-photoshop-cs5/
3. http://tv.adobe.com/watch/learn-photoshop-cs5/getting-started-with-photoshop-touch-for-photoshop-cs5/
4. http://tv.adobe.com/watch/learn-photoshop-cs5/getting-started-gs-what-is-photoshop-cs5/
5. http://tv.adobe.com/watch/learn-photoshop-cs5/gs02-straightening-a-crooked-image/
6. http://tv.adobe.com/watch/learn-photoshop-cs5/gs03-correcting-perspective-with-the-crop-tool/
7. http://tv.adobe.com/watch/learn-photoshop-cs5/gs04-using-the-marquee-and-lasso-tools-/
8. http://tv.adobe.com/watch/learn-photoshop-cs5/gs06-nondestructive-transformations/
9. http://tv.adobe.com/watch/learn-photoshop-cs5/gs07-warping-images/
10. http://tv.adobe.com/watch/learn-photoshop-cs5/using-the-mixer-brush/
Авторська навчальна програма з дисципліни
«Мультимедійна інформація та системи мультимедіа»

	Програма розроблена
	Козловський Є.О., асистент кафедри інформатики

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Інформатика

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка



	Мета курсу
	формування у студентів знань, вмінь та навичок, необхідних для ефективного використання методів створення мультимедійного контенту, технологій в проектуванні та програмуванні Інтернет - додатків. Курс “ Мультимедіа інформація та системи мультимедіа” формує системи знань та навичок в галузі дизайну сайтів створених на основі технології Flash.


	Завдання курсу:

	Основні 


	- забезпечити ґрунтовне оволодіння студентами основними засобами і методами створення графічних зображень за допомогою сучасних професійних мультимедійних пакетів. Також, сформувати у студентів достатні знання, вміння та навички, необхідні для ефективного використання основних методів курсу у своїй майбутній діяльності; Оволодіння навичками побудови технічного завдання проекту.

	Методичні
	· навчити основним методам обробки графічної, звукової та відео інформації; освоїти основні програмні середовища зі створення мультимедійних об’єктів, з обробки мультимедійних файлів;

·  сформувати навички створення мультимедійних Інтернет - додатків та презентацій;



	Пізнавальні
	· ознайомити студентів з сучасними комп’ютерними технологіями створення та використання мультимедійних інформаційних ресурсів;

	Практичні
	- навчити студентів будувати мультимедійні об’єкти, створювати мультимедійні ресурси; формувати у студентів навички використання мультимедіа технологій при створенні Інтернет - додатків та презентацій.




Перелік знань та умінь студентів

Для вивченя даного курсу студенту необхідно володіти базовими навичками в роботі з продуктами AdobePhotoshop, Adobe Flash, Adobe Flex Builder. Також повинен мати базові знання з мови програмування Action Script 3.
Міждисциплінарні зв'язки

1) Знання з ООП.

2) Знання Adobe Photoshop.

3) Знання мови AS3.

Знання Adobe Flash.
ЗМІСТ КУРСУ

ТЕМА 1. ПРОЕКТУВАННЯ

Визначення тематики майбутнього сайту. Пошук необхідної інформації. Формування технічного завдання. Створення необхідної кількості макетів у графічному редакторі.

ТЕМА 2. РЕАЛІЗАЦІЯ САЙТУ

Створення розділів сайту відповідно кількості розроблених макетів в редакторі Adobe Flash. Реалізація структурних модулів керування. Анімація. Створення логіки. Наповнення сайту.

РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА

11. http://www.adobe.com/support/photoshop/gettingstarted/index.html
12. http://tv.adobe.com/show/learn-photoshop-cs5/
13. http://tv.adobe.com/watch/learn-photoshop-cs5/getting-started-with-photoshop-touch-for-photoshop-cs5/
14. http://tv.adobe.com/watch/learn-photoshop-cs5/getting-started-gs-what-is-photoshop-cs5/
15. http://tv.adobe.com/watch/learn-photoshop-cs5/gs02-straightening-a-crooked-image/
16. http://tv.adobe.com/watch/learn-photoshop-cs5/gs03-correcting-perspective-with-the-crop-tool/
17. http://tv.adobe.com/watch/learn-photoshop-cs5/gs04-using-the-marquee-and-lasso-tools-/
18. http://tv.adobe.com/watch/learn-photoshop-cs5/gs06-nondestructive-transformations/
19. http://tv.adobe.com/watch/learn-photoshop-cs5/gs07-warping-images/
20. http://tv.adobe.com/watch/learn-photoshop-cs5/using-the-mixer-brush/
Авторська навчальна програма з дисципліни
«Нові інформаційні технології та технічні засоби навчання»
	Програма розроблена
	Гнєдкова О.О., асистент кафедри інформатики

	Напрям підготовки (спеціальність)
	

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	надбання  студентом знань та вмінь, потрібних для свідомого  користування сучасною комп’ютерною технікою, кваліфікованого використання найбільш поширеного прикладного програмного забезпечення для рішення питань фахової діяльності.




	Завдання курсу:

	
	· розкрити значення основ інформаційної культури у формуванні професійних компетенцій майбутнього фахівця; 

· представити роль засобів сучасних інформаційних технологій в соціальній та освітній діялності;

· забезпечити ґрунтовне оволодіння студентами основними засобами і методами сучасної інформаційної технології, їх теоретичною і технічною базою, можливими напрямками використання;

· сформувати у студентів знання, вміння та навички, необхідні  для ефективного використання комп’ютерної техніки та відповідного програмного забезпечення у своїй майбутній фаховій діяльності.




Перелік знань та умінь студентів
1. Ознайомитися з основним і додатковим обладнанням комп'ютера, правилами техніки безпеки при роботі на комп'ютері. Отримати знання про призначення окремих груп клавіш на клавіатурі, оволодіти навичками роботи на клавіатурі.

2. Вивчити принципи організації і подання даних в персональних комп'ютерах, отримати елементарні відомості про операційну систему на прикладі Windows, знати визначення таких фундаментальних понять, як файл, каталог, логічний диск.

3. Навчитися управляти елементами вікна та подавати команди за допомогою миші, клавіатури, меню.

4. Отримати загальні відомості і навички роботи з різними елементами інтерфейсу графічного середовища Windows. Навчитися управляти елементами діалогового вікна та вибирати команди головного меню.

5. Отримати загальні відомості і навички роботи з різними об'єктами Windows. Навчитися створювати ярлики, копіювати, перейменовувати, знищувати та шукати документи, папки та ярлики.

6. Отримати відомості і навички роботи з основними елементами вікна редактора Paint для Windows (горизонтальне меню, панель інструментів). Навчитися основним операціям з графічними файлами та отримати навички побудови малюнка.

7. Познайомитися з зовнішнім видом вікна текстового редактору Word. Отримати навички введення тексту, познайомитися з бібліотекою шрифтів, навчитися виділяти і редагувати фрагменти тексту, організовувати пошук та заміну слів, перевірку орфографії.

8. Отримати навички форматування символів, абзаців, сто​рінок, познайомитися з поняттям стиль форматування. Навчитися прийомам роботи з нумерованими та маркірованими списками.

9. Вивчити технологію обробки багатосторінкових до​кументів. Познайомитися з основними операціями роботи з файлами засобами текстового процесору. Придбати навички використання шаблонів при створенні ділових документів. Навчитися прийомам одночасної роботи з кількома документами. 

10. Освоїти методологію утворення та використання таблиць. Вивчити основні операції роботи з таблицями: проектування, оформлення та наповнення. Використання розрахункових формул.

11. Познайомитися з загальними правилами підготовки таблиці. Отримати навички роботи з функціями за допомогою майстра функцій. Поняття відносної та абсолютної адреси чарунок. Робота з діапазоном чарунок. Використання у формулах імен чарунок. 

Міждисциплінарні зв'язки
базові знання з інформаційних технологій.

ЗМІСТ КУРСУ

Тема 1. Комп’ютер як технічний засіб навчання. Операційні  системи. ОСНОВИ РОБОТИ В СИСТЕМІ WINDOWS.
Предмет інформатики, поняття інформації.

Що таке інформаційна технологія.

Основні пристрої апаратної складової обчислювальної системи 

Програмне забезпечення.

Функції  та склад операційної системи.

Шлях до файлу. Адреса файлу.

Загальні відомості про графічну оболонку Windows. 

Основні поняття Windows. 

Поняття про буфер обміну. 

Особливості лексикону Windows. 

Загальна схема роботи з Windows. 

Основні технологічні принципи Windows.

Робота з файлами в системі Windows.

Довідкова система Windows. 

Тема 2. Системи  опрацювання  графiчної iнформацiї.

Коротка історія розвитку друкарських можливостей ПК. 

Растрові і векторні шрифти. 

Основи роботи з програмою Paint. 

Тема 3. ОСНОВИ РЕДАГУВАННЯ ТЕКСТОВИХ ДОКУМЕНТІВ.

Текстові файли. 

Що таке процесор Word. 

Створення, завантаження та збереження файлів-документів.

Поняття про шаблони і стилі оформлення. 

Тема 4. ОСНОВНІ ОПЕРАЦІЇ ВВЕДЕННЯ Й ФОРМАТУВАННЯ СИМВОЛІВ.

Оформлення сторінки документа. 

Способи форматування символів.

Робота з об’єктами. 

Робота з таблицями. 

Граматика в процесорі Word. 

Видавницькі можливості процесора Word. 

Тема 5. СИСТЕМИ СТВОРЕННЯ ПРЕЗЕНТАЦІЙ

Знайомство з основними поняттями та об’єктами програми Power Point. 

Прийоми створення презентацій. 

Прийоми оформлення презентацій. 

Шаблони презентацій. 

Робота з малюнками, текстом, звуком. 

Анімація. 

Настроювання зміни слайдів. 

Тема 6. ЕЛЕКТРОННІ ТАБЛИЦІ. РОЗРАХУНКОВІ ОПЕРАЦІЇ В EXCEL.

Створення, завантаження та збереження файлів-документів (книг). 

Загальні правила підготовки таблиці. 

Основні методи оптимізації роботи. 

Оформлення та друк таблиці. 

Основні маніпуляції з таблицями.

Робота з формулами та функціями. 

РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА

Основна література

1. Зайцева Т.В. Вступ до інформаційних технологій. - Херсон: Айлант. – 2000. – 196с.

2. Гуржій А.М., Зайцева Т.В., Співаковський О.В. Комп’ютерні технології загального призначення. - Херсон: Айлант. – 2001.- 215с.

3. Співаковський О.В., Федорова Я.Б., Глущенко О.О., Кудас Н.А. Управління інформаційними технологіями вищих навчальних закладів: [навч. посіб.] /  [вид. третє, доп.]. – Херсон: Айлант, 2010. – 302 с.

4. Івахненков С.В. Інформаційні технології в організації бухгалтерського обліку та аудиту: [навч. посіб.] / С. В. Івахненков. – [2-ге вид., випр.]. – К.: Знання, 2004. – 348 с. 

5. Інформаційні системи і технології в обліку: [навч. посіб.] /  Шквір В.Д., Загородній А.Г., Височан О.С. – Львів: Видавництво Національного ун-ту “Львівська політехніка”, 2003. – 268 с. 

6. Інформаційні системи і технології в економіці:[посіб.]/ [В.С. Пономаренко, Р.К. Бутова, І.В. Журавльова та ін.]; за ред.  В.С. Пономаренка. – К.: Видавничий центр «Академія», 2002. – 542с. – (Серія «Альма-матер»).

7. Информатика. Базовый курс. Под ред. Симоновича С.В. – СПб: Изд-во «Питер», 2005 – 640с.: ил.
8. Симонович С., Евсеев Г., Алексеев А. Общая информатика: Учебное пособие для средней школы. – М.: АСТ-ПРЕСС, Инфорком-Пресс, 1999. – 592с.
9. Симонович С., Евсеев Г., Алексеев А. Специальная информатика: Учебное пособие. – М.: АСТ-ПРЕСС, Инфорком-Пресс, 1999. – 480с.
10. Симонович С., Евсеев Г., Алексеев А. Практическая информатика: Учебное пособие. – М.: АСТ-ПРЕСС, Инфорком-Пресс, 1999. – 480с.
11. Шафрин Ю. Основы компьютерной технологии. Учебное пособие.- М.,1996.
12. Ефимова О., Моисеева М., Шафрин Ю. Практикум по компьютерной технологии.-М.:ABF,1997.
13. Руденко В.Д., Макарчук О.М., Патланжоглу М.О. Практичний курс інформатики.-К.: Фенікс, 2003
14. Фигурнов В.Е. IBM PC для пользователя. М.,2000
15. Бауэр Ф., Гооз Г. Информатика. Вводный курс в 2-х ч.
16. Рик Олтман. CorelDRAW 12. Полное руководство. Киев, BHV,2006.
17. Бурлаков М. Самоучитель по компьютерной графике. “Ирина”, BHV, 2000.
Додаткова література

1. Електронна комерція: [навч. посіб.] / [А.М. Береза, І.А. Козак, Ф.А. Левченко та ін.]. – К.: КНЕУ, 2002. – 326 с.

2. Шафрин Ю. Практикум по компьютерной технологии. Учебное пособие. М.,1996.
Авторська навчальна програма з дисципліни
«Об‘єктно-орієнтоване програмування»

	Програма розроблена
	Сінько Ю.І., доцент кафедри інформатики, кандидат педагогічних наук;

Львов М.С., професор кафедри інформатики, кандидат фізико-математичних наук 

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Початкова освіта. Спеціалізація: основи інформатики

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	Засвоєння на теоретичному рівні методології об‘єктно-орієнтованого проектування програмних систем. Підготовка до опанування сучасними технологіями розробки прикладного програмного забезпечення для сучасних операційних систем.


	Завдання курсу:

	Методичні


	· Сформувати знання, вміння та навички, що характерні для методології об‘єктно-орієнтованого аналізу та проектування складних програмних систем.

	Пізнавальні
	· Засвоїти сучасну об‘єктно-орієнтовану мову програмування  та сучасну технологічну систему об‘єктно-орієнтованого програмування (Delphi).

	Практичні
	· Отримати практичні навички користування сучасними засобами автоматизації об‘єктно-орієнтованого проектування.


Перелік знань та умінь студентів



Сформувати знання, вміння та навички, що характерні для методології об‘єктно-орієнтованого аналізу та проектування складних програмних систем.

Міждисциплінарні зв'язки
Теоретичні та практичні знання з курсу “Програмування”.
ЗМІСТ КУРСУ

1. Концепція об‘єктно-орієнтованого програмування. Основні поняття об‘єктно-орієнтованої методології програмування. Об’єкти. Атрибути, методи , властивості. Взаємодія об’єктів системи: повідомлення і розподіл обов’язків. Функціонування об’єктів системи: стани і поведінка. Класи об’єктів. Спадкування і переозначення методів. Принципи об’єктно-орієнтованого  програмування.
2. Основи програмування в середовищі Delphi. Структура програм Delphi. Структура проекту. Конструювання форм. Перенос форми в архів. Структура модуля. Елементи програми. Використання візуальних компонентів. Події та реакція на них.
3. Поняття об‘єкта: атрибути, методи, властивості. Об’єкти та їх опис. Класи. Імена об’єктів, атрибутів та методів. Атрибути об’єкта. Класифікація атрибутів об’єкта. Методи. Реалізація методів. Використання методів. Інкапсуляція. Загальнодоступні та приватні атрибути та методи.

4. Динамічні об‘єкти. Реалізація динамічних об’єктів.
5. Спадкування. Реалізація спадкування. Переозначення методів. Динамічні методи. Форми  спадкування. Множинне  спадкування.

6. Відношення між об’єктами. Відношення зв‘язку. Відношення агрегації. Відношення залежності. Діаграми об‘єктів. Діаграми взаємодії. Діаграми станів і переходів.
7. Відношення між класами. Відношення спадкування. Відношення агрегації. Діаграми класів. Специфікації.
8. Методологія об’єктно-орієнтованого проектування. Життєвий цикл розробки програмної системи. Моделі систем. Об‘єктно-орієнтоване проектування. Аналіз вимог і попереднє проектування системи. Реалізація проекту системи.
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Пояснювальна записка
Мета курсу 

Сформувати у  студентів систему знань, умінь та  навичок, необхідних для ефективного використання сучасних інформаційних технологій у своїй майбутній професійній діяльності, для управління  навчальним процесом, для формування елементів інформаційної та загальної культури студентів,  для  гуманізації навчального  процесу,   інтеграції   навчальних предметів   і  диференціації  навчання, надання  навчальній  діяльності дослідницького, творчого характеру.

Завдання курсу:

Методичні

 Розкрити значення Інтернету в загальній і професійній освіті людини, його вплив на науково-технічній і соціально-економічний розвиток суспільства.

Пізнавальні

Забезпечити  ґрунтовне  оволодіння  студентами  основними  засобами  і технологіями створення документів для WEB, теоретичною і технічною базою, можливими напрямками використання.

Практичні

Сформувати у студентів достатні знання, вміння та навички, необхідні для ефективного використання технологій у своїй майбутній діяльності.

Вимоги до рівня освоєння змісту дисципліни

студент повинен знати: 

· Мову HTML(XHTML)

· Таблиці стилів CSS

· Мову JavaScript

· Базові основи серверного web-програмування (CGI)

Студент повинен вміти: 

· Свідомо і кваліфіковано працювати з  мережею  Internet.  

· Користуватись програмними засобами, призначеними для роботи в Internet та додатками для Internet. 

· Підбирати і встановлювати  необхідне системне програмне забезпечення для роботи в Internet і розробки WEB-сторінок.
· Створювати  власні  WEB-сторінки , комерційні  реклами, сайти й розміщувати їх в мережі Internet. 

· Самостійно освоювати новітні засоби і технології  створення WEB-сторінок.
Міждисциплінарні зв’язки:

· комп’ютерні інформаційні технології;

· комп’ютерні мережі

· основи програмування;

· теорія баз даних.

Контроль знань

Проводиться у вигляді тестів та захисту проектів. Контроль самостійної роботи студентів проводиться у вигляді звичайних та алгоритмічних тестів та захисту проектів. Підсумкова форма контролю – залік.

ЗМІСТ КУРСУ

ТЕМА 1.  Основи функціонування мережі Internet
Історія появи Internet.  Всесвітня павутина – Word Wide Web. Гіпертекстові системи. Розвиток HTML, специфікації. Питання межброузерної сумісності. W3° C. Редактори web-сторінок.  Оглядачі web-вмісту.

ТЕМА 2.  Мова HTML (XHTML)

Структура xhtml-документа. Основні елементи і їх призначення.  Правила запису тегів і їх атрибутів в стандарті XHTML. Синтаксичні відмінності HTML 4 від XHTML Strict.  

Форматування тексту.  Класифікація тегів: лінійні і блокові елементи.  Модель форматування тексту: заголовки і абзаци. Елементи <p>, <h1>-<h6>. Вирівнювання тексту в блокових елементах: атрибут align.  Класифікація тегів: логічне і фізичне форматування. Теги фізичного форматування: <b>, <i>. Відмінність від тегів логічного форматування <strong>, <em>.  Теги фізичного форматування <font>, <u>, <sub>, <sup>.  Стиль елементу: атрибут style.  Колір в HTML і CSS. Web-палітра. Підбір кольорів для веб-сторінки з використанням Photoshop.  Зміна кольору фону і кольору тексту на сторінці.

Списки.  Неврегульовані списки: елементи <ul>, <li>. Впорядковані списки: елементи <ol>, <li>.  Неврегульовані списки: атрибут type. Впорядковані списки: атрибути type, value, start. Стильове форматування списків.  Списки визначень: елементи <dl>, <dd>, <dt>.  Вкладені списки.  Форматування списків: атрибути list-style-type, list-style-image, list-style-position, list-style.

Графіка в web-дизайні. Особливості форматів. Оптимізація графіки. Формати графічних файлів в Internet. Оптимізація. Тег <Img /> і його атрибути (src, alt, width, height, border). Вирівнювання зображень на сторінці: атрибути align, valign, hspace, vspace.

Гіперпосилання. Принципи навігації web-сайту. Загальні відомості про гіперпосилання. Тег <a> і його атрибути (href, target). Ергономіка, зручність навігації. Абсолютна і відносна адресація. Організація зовнішніх посилань Організація внутрішніх посилань, атрибут html-елементів id. Організація внутрішніх посилань за допомогою елементу <a>. Атрибут name. Організація «змішаного» переходу (на вказаний елемент в зовнішньому html-документі). Графічні посилання.

Таблиці. Створення простої таблиці  Атрибути тегів <table>, <tr> і <td>:  border, cellspacing cellpadding.  Вказівка ширини і висоти вічка: атрибути width, height.  Вирівнювання даних в таблиці: атрибути align і valign.  Управління кольором фону і кольором рамок таблиці (окремого рядка, окремого вічка).  Використання зображень як фон таблиці (окремого рядка, окремого вічка). Об'єднання вічок: атрибути colspan, rowspan.  Теги логічної структуризації таблиць: <thead>, <tbody>, <tfoot>. Теги логічного групування стовпців: <colgroup>, <col>.  Управління рамками таблиці: атрибути frame, rules.

Фрейми.  Організація взаємодії між фреймами за допомогою атрибуту target елементу <a>. Зарезервовані (спеціальні) імена фреймів: _top, _parent, _blank, _self. Тег <base>. Практичне вживання фреймів: приклади і рекомендації.

Форми.  Вживання форм. Розміщення елементів форми в HTML.  Створення елементів форми. Кнопки: елементи Button, Submit, Reset.  Текстові поля: елементи Text, Password, File Upload, Textarea.  Приховане поле форми: загальне поняття про елемент Hidden.  Прапорець: елемент Checkbox.  Перемикач: елемент Radio.  Список: елементи Select, Option. 

Мета-теги.  Кодування і символьні підстановки.  Вказівка кодування тексту за допомогою тега <meta>.  Мета-теги: управління примусовим оновленням web-сторінки.  Пошукові машини і каталоги. Синтаксичний аналіз веб-сторінки при індексуванні. Завдання ключових слів за допомогою мета-тегов.  Хостинг, реєстрація доменного імені  Розміщення сайту в Internet. Робота з ftp-клієнтами.  Реєстрація в пошукових системах і каталогах. Розміщення лічильника на web-сторінці.

ТЕМА 3.  Таблиці стилів CSS.

Каскадні таблиці стилів. Введення в таблиці стилів. Можливості таблиць стилів. Специфікації CSS. Вживання таблиць стилів: способи впровадження стилів в документ, каськадність. Селектори, типи селекторів: класи, селектори-нащадки, ідентифікатори, псевдокласи  etc. Псевдокласи заслань: hover, active, visited. Атрибут cursor.

Основи шрифтового дизайну. Правила форматування тексту: атрибути color, font-size, font-style, font-weight, font-family etc. Узагальнений атрибут font. Атрибути блокових елементів тексту: text-indent, text-align, text-justify,  line-height, letter-spacing, word-spacing etc. 

Блокові елементи: Форматування кордонів. Відступи margin, padding. Атрибути стилю display, visibility, float, overflow.

Управління фоновим кольором і малюнком. Відносне і абсолютне позиціювання. Атрибути position, left, top, right, bottom.

ТЕМА 4.  Створення сторінок за допомогою HTML5 і CSS3.  

Структура HTML5 документа.  Нові теги завдання структури: <header>, <nav>, <section>, <article>, <aside>, <footer>.  Доступність нових тегов в сучасних браузерах. Відображення нових тегів в застарілих браузерах.  Html5 – конкурент Flash.  Вставка відео на сторінці за допомогою тега <video>.  Вставка аудіо на сторінці за допомогою тегу <audio>.  Створення зображень і анімації за допомогою тегу <canvas>.  Використання SVG формату. 

Нові елементи форм.  Нові властивості: CSS3.  Робота з фоном: створення градієнтів, зміна розмірів фону – властивості background і background-size.  Робота з кордонами: краї, що округляють, в блоків – властивості border-radius.  Завдання напівпрозорій елементам сторінок – властивість opacity.  Повна підтримка селекторів CSS 2.1.

Розгляд нових API для управління даними на сторінці (доступно в скріптових мовах, наприклад Javascript, теоретичні відомості).  Малювання 2d-картінок в реальному часі.  Контроль над програванням медіа файлів, який може використовуватися, наприклад, для синхронізації субтитрів з відео.  Зберігання даних в браузері.  Drag-and-drop: перетягання елементів на сторінці.  Робота з мережею: робота з базою даних, а так само з локаціями.  MIME.

ТЕМА 5.  Динамічний HTML. Мова JavaScript.
Основні конструкції мови.  Сценарії, що виконуються на стороні клієнта.  Відмінності між Javascript і Java, Jscript, Ecmascript.  Впровадження в HTML документи. Редактори коди Javascript.  Синтаксис.  Змінні і типи даних.  Оператори.  Введення/вивід даних. Діалогові вікна  Ухвалення рішень, вибір  Цикли.

Функції. Об'єкти. Функції: формальні і фактичні параметри.  Об'єктний тип даних, створення об'єктів, this  Об'єкт Array. Властивості і методи.  Об'єкти Javascript. Управління вмістом елементів (document.write (), innertext, innerhtml, insertadjacenttext і insertadjacenthtml).  Об'єкт String. Робота з рядками.

Обробка подій. Обробка подій в сценаріях.  Управління стилями елементів web-сторінки.  Об'єкт event і його властивості.  Обробники подій за умовчанням (стандартні обробники), заборона виклику стандартного обробника.  Проходження подій через елементи (властивість cancelbubble).  Об'єкт Image. Управління малюнками і ролловерамі.  Список, що розкривається, випадне меню.

Об'єкти Date і Math.  Затримки і інтервали. Періодичний виклик функцій.  Об'єкт Date. Обробка дати і часу.  Об'єкт Math. Властивості і методи. Випадкові числа.

Взаємодія подій і стилів: фільтри. Статичні фільтри. Зміна фільтру в результаті події. Ефект динаміки за допомогою періодичного виклику функцій.  Динамічні фільтри.

Об'єктна модель документа (DOM). Опис DOM. Ієрархія об'єктів.  Об'єкт Navigator. Управління браузером.  Об'єкт Screen. Властивості екрану.  Переміщення по сторінках: об'єкти Location і History.  Об'єкт Window. Відкриття, переміщення і зміна розміру вікон.  Колекція Frames: управління фреймами за допомогою Javascript.   Знайомство з об'єктами Document і Link.  Управління виділенням і текстовим діапазоном: об'єкти Selection і Textrange.

Форми. Програмування елементів форми:  Кнопки: елементи Button, Submit, Reset.  Текстові поля: елементи Text, Password, File Upload, Textarea.  Приховане поле форми: загальне поняття про елемент Hidden.  Прапорець: елемент Checkbox.  Перемикач: елемент Radio.  Список: елементи Select, Option.  

Об'єкт Regexp. Правила запису регулярних виразів.  Методи об'єктів String і Regexp для роботи з регулярними виразами  Перевірка достовірності даних форми.

Cookie. Переваги і недоліки cookie.  Створення, використання і видалення cookie.  Практичне вживання cookie.

Стандарт DOM, jquery.  Відмінності між моделями DOM і BOM.  Представлення html-документа у вигляді дерева.  Об'єкти моделі DOM. Ієрархія вузлів.  Властивості і методи моделі DOM. Модель подій DOM.  Зміна дерева DOM.  

Що таке jquery?  Цілі і завдання jquery.  Приклади використання.  Селектори.  Атрибути  Traversing.  Взаємодія з DOM.  Події.  Ефекти.  Робота з таблицями стилів.  Практичне використання jquery.

ТЕМА 6. Введення в web-програмування
Введення в web-програмування і принципи роботи web-додатків. Обґрунтування і витоки виникнення. Відмінності серверного web-програмування від клієнтського. Цілі, завдання, напрям розвитку, коротка історія. Архітектура «клієнт-сервер». Виконання серверних сценаріїв. CGI. Взаємодія з СУБД. Принципи і етапи завантаження web-сторінки. Огляд і порівняльний аналіз існуючих серверних web-технологій:  ASP, ASP.NET, JSP, PHP, Ruby on Rails.

Приклади використання серверних сценаріїв.
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6. Жадаев А.Г. Самоучитель HTML4.0. Диалектика. Москва-Санкт- Петербург-Киев.2006.

7. Полонская Е.Л. Язык HTML. Самоучитель. -  Диалектика. Москва-Санкт- Петербург-Киев.2005.

Додаткова література
1. Л. и В. Вайнман. Креативный Web-дизайн. Диасофт, ISBN 5-93772-086-5, 2003 г.

2. Р. Вагнер, А. Вайк. JavaScript. Энциклопедия пользователя.  Диасофт, ISBN 966-7393-62-3 , 2001 г. 

3. Титтел Э., Бурмейстер М. HTML4 для чайников. -  Диалектика. Москва- Санкт-Петербург-Киев.2006.

4. Информатика. Базовый курс. Под ред. Симоновича С.В. – СПб: Изд-во

a. «Питер», 2007 – 640с.: ил.

5. Руденко  В.Д.,  Макарчук  О.М.,  Патланжоглу  М.О.  Практичний  курс інформатики.-К.: Фенікс, 2007

INTERNET - ресурси (Основні Web-сторінки в INTERNET)

1. П.Б. Храмцов. Введение в HTML http://www.intuit.ru/department/internet/htmlintro/ 

2. П.Б. Храмцов. Применение каскадных таблиц стилей (CSS)

http://www.intuit.ru/department/internet/css/

3. П.Б. Храмцов. Введение в JavaScript http://www.intuit.ru/department/internet/js/

4. П.Б. Храмцов. Введение в CGI

http://www.intuit.ru/department/internet/cgi/
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Пояснювальна записка

Мета курсу: підготовка майбутніх спеціалістів у галузі математики до ефективного використання інформаційних технологій в майбутній професійній діяльності, знайомство з найбільш цікавими розробками у галузі педагогічного програмного забезпечення з математики, виявлення переваг і недоліків при застосуванні систем комп’ютерної алгебри під час навчання та розв’язування математичних задач, визначення тем при навчанні яких використання інформаційно-комунікативних технологій буде найбільш педагогічно-доцільним, формування навичок розробки фрагментів власних комп’ютерно-орієнтованих методик навчання та електронних підручників.

Завдання курсу:

Методичні

· Розкрити значення курсу «Основи комп’ютерної алгебри» в загальній і професійній освіті, психолого-педагогічні аспекти засвоєння предмета, зв’язок  курсу з інформатикою як наукою і найважливішими галузями її застосування за умов реалізації ідей сучасної системи освіти і задач неперервної освіти.

· Сформувати у студентів достатні знання, вміння та навички, необхідні для ефективного використання засобів нових інформаційних технологій у своїй майбутній діяльності;

· Відпрацювати вміння користуватися системами комп’ютерної алгебри  при моделюванні різноманітних математичних об’єктів .

Пізнавальні

· Виховати у майбутніх вчителів творчий підхід до розв’язування проблем навчання математики за допомогою сучасних технологій, формувати вміння і навички для самостійного аналізу процесу навчання, дослідження методичних проблем і психолого-педагогічних ситуацій.

· Розвинути здатність і відчуття необхідності до постійної самоосвіти і самовдосконалення, наукового пошуку шляхів удосконалення процесу навчання математики.
· Розвивати творчій потенціал майбутнього вчителя математики та сприяти формуванню його професійної компетентності. 

· Розвинути та поглибити загальні уявлення про комп’ютерні системи підтримки математичної діяльності.

Практичні

· Вміння розв’язувати математичні задачі за допомогою системи Maple. 

· Основні прийоми розв’язку математичних задач у системі Mathcad.
· Основні прийоми розв’язку математичних задач за допомогою програмних засобів, розроблених у науково-дослідному інституті ХДУ.

· Придбати навички розв’язування математичних задач за допомогою комп’ютерних технологій та використання інформаційних технологій при науково-дослідній роботи.

Міждисциплінарні зв'язки (що допомагають встановити місце даної дисципліни у професійній підготовці фахівця)

Студент, для успішного оволодіння матеріалом даного курсу, повинен мати практичні навички користувача комп’ютерних технологій (курс «Комп’ютерні інформаційні технології») та теоретичні знання та практичні навички з курсів «Математичний аналіз», «Аналітична алгебра» та «Геометрія».

Перелік знань та умінь студентів (сформульовані та конкретизовані таким чином, щоб їх реально було перевірити за допомогою тестового контролю):

1. Свідомо і кваліфіковано використовувати математичні системи MathCad, Maple для математичного моделювання і розв’язування задач з курсів аналітичної алгебри, геометрії та математичного аналізу.

2. Використовувати математичну систему MathCad для розв’язування задач з програмування.

3. Використовувати математичні системи для статистичної обробки результатів науково-дослідних експериментів.

ЗМІСТ КУРСУ

Тема 1. Предмет, методи і завдання дисципліни
Предмет та завдання курсу «Основи комп’ютерної графіки». Сучасні засоби комп’ютерної математики. Функціональні можливості систем комп’ютерної алгебри. Достоїнства, роль і місце систем комп’ютерної алгебри. Історичний екскурс.

Психолого-педагогічні передумови використання інформаційних технологій в навчальному процесі.

Тема 2. Сучасні засоби комп’ютерної математики

Сучасні засоби комп’ютерної математики.  Функціональні можливості MathCAD. Інтерфейс системи MathCAD. Обчислення значень виразів. Розв’язування рівнянь і систем нелінійних рівнянь. Розв’язування систем лінійних рівнянь засобами MathCad. Робота з векторами і матрицями в середовищі MathCAD. 

Тема 3. Розв’язування математичних задач з використанням систем комп’ютерної алгебри
Диференціювання й інтегрування функції. Алгоритми пошуку екстремумів функцій багатьох змінних у системах комп’ютерної алгебри. Знаходження первісної. Знаходження похідної першого, другого порядку. Спрощення виразів.

Тема 4. Функціональні можливості системи комп’ютерної алгебри Maple

Функціональні можливості системи комп’ютерної алгебри Maple. Перетворення математичних виразів у математичному пакеті Maple (спрощення виразів, розкладання виразу на множники, приведення до загального знаменника). Застосування пакета Maple у математичному аналізі (обчислення меж, обчислення сум і добутків). 

Тема 5. Застосування пакета Maple у теорії чисел

Застосування пакета Maple в теорії чисел. Знаходження найбільшого загального дільника, знаходження найменшого загального кратного. 

Перевірка чисел на простоту, розкладання виразу на множники, побудова простих чисел.

Тема 6. Робота з комп’ютерною графікою в системах MathCad, Maple

Графічні побудови. Побудова декартових графіків. Полярна система координат. Побудова трьохвимірних фігур. Контурні трьохвимірні графіки. Побудова графіків векторного полю. Побудова поверхностей по матриці аплікат їх точок. Побудова кусково-визначених функцій. Фігури обертання. Анімація гафіків.

Тема 7. Статистична обробка експериментальних даних

Основні методи статистичної обробки даних. Типові статистичні функції. Обчислення показників варіації. Визначення коефіцієнту кореляції. Обчислення помилки коефіцієнта кореляції

Використання математичних пакетів для статистичної обробки результатів науково-дослідних експериментів.

Тема 8. Програмування в системі MathCad

Огляд інструкцій. Умовні оператори. Оператори циклу. Обробка помилок в програмних модулях. Переривання роботи операторів циклу. Оператори користувача.

Принципи роботи системного інтегратора MathConnex в математичному пакеті MathCad.

Тема 9. Символьні перетворення

Можливості символьного процесору. Операції з виділеними виразами (символьні перетворення, спрощення). Операції з виділеними змінними (диференціали, розкладання на складові, розкладання виразу в ряд Тейлора, знаходження подібних, коефіцієнти полінома). Операції з виділеними матрицями (транспортування, інвертування, визначник матриці).

Тема 10. Ресурси глобальної мережі Інтернет на допомогу вчителю.

Ресурси глобальної мережі Інтернет на допомогу вчителю. Знайомство з міжнародними науково-методичними форумами (TIME-2004 - Montreal International Symposium on Technology and its Integration into Mathematics Education). 

Знайомство з розділом "Відкритого Коледжу" з математики: навчальні комп'ютерні курси компанії "Відкрита Математика. Планіметрія", "Відкрита Математика. Стереометрія" й "Відкрита Математика. Функції й Графіки".
РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА
Основна література

1. Дьяконов В.П. Система MathCAD cправочник. М.: Радио и связь. - 1993. - 128 с.
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5. Львов М.С. Терм VII – шкільна система комп’ютерної алгебри. Комп’ютер у школі та сім’ї. – 2004, №7.– С.27-30. 
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7. Львов М.С. Концепція програмної системи підтримки математичної ді​яльності.//Комп’ютерно-орієнтовані системи навчання: Зб. наук. праць/ К.:НПУ ім. М.П.Драгоманова.-випуск 7.-2003.- С.36-48.

8. Львов М.С., Кравцов Г.М., Крекнін В.А., Гуржій Т.А., Зайцева Т.В., Кушнір Н.А., Кот С.М., Співаковський О.В. Педагогічні технології та педагогічно-орієнтовані програмні системи: предметно-орієнтований підхід. Комп’ютер у школі та сім’ї: - №2  (20), 2002 – С. 17-21.
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INTERNET - ресурси (Основні Web-сторінки в INTERNET) 

1. www.exponenta.ru
2. Программирование MathCAD [Электронный ресурс]: статья. – Режим  доступу: http://www.radiomaster.ru/cad/mc12/glava_01/index20.php.

3. Язык программирования Mathcad [Электронный ресурс]: статья. – Режим доступу: http://twt.mpei.ac.ru/ochkov/mc_prog.htm.

4. Maple [Электронный ресурс]: статья. – Режим доступу: http://ru.wikipedia.org/wiki/Maple. 
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	Мета курсу
	Основною метою курсу   "Офісні комп’ютерні технології" є надбання студентом знань та вмінь, потрібних для свідомого  користування сучасною обчислювальною технікою, кваліфікованої її технічної  і системної  підтримки, а також максимального використання можливостей апаратної частини під час програмування.

Вивчення  теоретичного курсу супроводжується відповідними лабораторними практикумами.


	Завдання курсу:


Використання та вивчення інформаційних технологій та способів використання  в навчальному процесі  комп’ютерної техніки і відповідного програмного забезпечення, розуміння методичних ідей використання методів і засобів сучасної інформаційної технології; виховання у студентів творчого підходу до раціонального розв’язування проблем пошуку оптимальних рішень та використання засобів НІТ у своїй майбутній діяльності. Навчити студента свідомо і кваліфіковано читати принципову схему комп’ютера і його окремих вузлів, скомплектувати і налагодити ПЕОМ на  основі окремих блоків. Студент має виконувати нескладні ремонтно-профілактичні роботи на ПЕОМ типових моделей що є в користуванні у школах, діагностувати несправності ПЕОМ  з  метою виявлення пошкоджених вузлів для наступного ремонту або заміни.

Навчити студента користуватися засобами початкового конфігурування ПЕОМ, підбирати та встановлювати необхідне системне програмне забезпечення; діагностувати і розв‘язувати конфлікти окремих складових апаратного та програмного забезпечення, здійснювати антивірусний захист ПЗ, Користуватися сервісними програмами обслуговування діагностики ПЕОМ; Вирішувати конструкторсько-технологічнізавдання, пов`язаніз обладнанням шкільних кабінетів ПЕОМ.

Міждисциплінарні зв'язки
1) Базові знання з інформатики.

2) Вміння працювати з апаратним забезпеченням ЕОМ.

Перелік знань та умінь студентів
Після вивчення даного курсу студент повинен знати:

1. Принципи дії та особливості будови сучасних типів мікропроцесорів та мікропроцесорних комплектів.

2. Принципи взаємодії мікропроцесора із системною шиною та основними оточуючими компонентами материнської плати.

3. Основи фізичної та логічної взаємодії мікропроцесоразтиповими пристроями вводу – виводу.

4. Фізичну та логічну організацію збереження інформації в дискових пристроях сучасних типів.

Після вивчення даного курсу студент повинен вміти:
1. Свідомо і кваліфіковано читати принципову схему
комп’ютера і його

2. окремих вузлів.

3. Скомплектувати і налагодити ПЕОМ на  основі окремих блоків. Виконувати нескладні ремонтно-профілактичні роботи на ПЕОМ типових

4. моделей що є в користуванні у школах.

5. Діагностувати несправності ПЕОМ  з  метою
виявлення пошкоджених вузлів для наступного ремонту або заміни.

6. Користуватися засобами початкового конфігурування ПЕОМ, підбирати та встановлювати необхідне системне програмне забезпечення.

7. Діагностувати і розв‘язувати конфлікти окремих складових апаратного та

8. програмного забезпечення, здійснювати антивірусний      захист ПЗ, Користуватися сервісними програмами обслуговування діагностики ПЕОМ.

9. Вирішувати
конструкторсько
-
технологічні
завдання,
пов`язані
з обладнанням шкільних кабінетів ПЕОМ.

ЗМІСТ КУРСУ

Вступний курс до інформаційних технологій
ЗАГАЛЬНІ ВІДОМОСТІ ПРО ІНФОРМАТИКУ. ІСТОРІЯ ПРОГРАМУВАННЯ.
Передісторія та історія створення комп’ютера, програмного забезпечення,

комп'ютерних мереж.

Предмет інформатики, поняття інформації. Що таке інформаційна технологія. Термінологія у прикладній інформатиці Апаратне забезпечення ПЕОМ.

Програмне забезпечення.

ОПЕРАЦІЙНІ СИСТЕМИ.
Функції та склад операційної системи.

Класифікація операційних систем персонального комп'ютера. Шлях до файла. Адреса файла.

Основні обслуговуючі програми ПК. Архівація файлів.

Захист від комп’ютерних вірусів.

ОСНОВИ РОБОТИ В СИСТЕМІ WINDOWS.
Загальні відомості про графічну оболонку Windows. Короткий огляд комплекту Windows.

Основні поняття Windows. Поняття про буфер обміну. Особливості лексикону Windows. Загальна схема роботи з Windows.

Основні технологічні принципи Windows.

Робота з файлами в системі Windows. Довідкова система Windows.

Прикладне програмне забезпечення
СИСТЕМИ ОПРАЦЮВАННЯ ГРАФIЧНОЇ IНФОРМАЦIЇ.
Коротка історія розвитку друкарських можливостей ПК. Растрові і векторні шрифти.

Шрифти True Type.

Основи роботи з програмою Paint. Загальні зведення операцій Paint.

ОСНОВИ РЕДАГУВАННЯ ТЕКСТОВИХ ДОКУМЕНТІВ.
Текстові файли.

Альтернативні редактори текстових файлів. Що таке процесор Word.

Створення, завантаження та збереження файлів-документів.

Поняття про шаблони і стилі оформлення.

ОСНОВНІ ОПЕРАЦІЇ ВЕДЕННЯ, РЕДАГУВАННЯ, ФОРМАТУВАННЯ СИМВОЛІВ.

Оформлення сторінки документа. Робота з об’єктами.

Робота з таблицями. Граматика в процесорі Word.

Видавницькі можливості процесора Word. Основи конвертування файлів.

ЕЛЕКТРОННІ ТАБЛИЦІ.
Створення, завантаження та збереження файлів-документів (книг).

Загальні правила підготовки таблиці. Основні методи оптимізації роботи. Оформлення та друк таблиці. Основні маніпуляції з таблицями.

РОЗРАХУНКОВІ ОПЕРАЦІЇ В EXCEL.
Робота з формулами та функціями.

Основні статистичні та математичні функції Excel. Додаткові можливості Excel.

СИСТЕМИ УПРАВЛІННЯ БАЗАМИ ДАНИХ.
Бази даних. Об’єкти і дані.

Що таке реляційний підхід. Що таке нормалізація.

Зв’язані файли і загальні поля. Достовірність інформації.

Оперативні файли та довідники.

Основи автоматизованого пошуку та відбору інформації. Класифікація інформаційних систем

Поняття Запиту. Поняття Форми.

Поняття Звіту. Типи та властивості полів.

СТВОРЕННЯ БАЗИ ДАНИХ.
Робота з таблицями.

Зв’язування таблиць бази даних Схема даних. Простий запит. Підсумковий запит.

Створення форми. Автоформи. Конструктор форм. Створення звіту. Конструктор звітів. Майстер звітів.

СИСТЕМИ СТВОРЕННЯ ПРЕЗЕНТАЦІЙ
Знайомство з основними поняттями.

Прийоми створення презентацій.
Прийоми оформлення презентацій. Шаблони презентацій.

Робота з малюнками, текстом, звуком. Анімація.

Настроювання зміни слайдів

КОМП’ЮТЕРНІ МЕРЕЖІ. INTERNET-ТЕХНОЛОГІЇ. СОЦІАЛЬНЕ ЗНАЧЕННЯ КОМП’ЮТЕРІЗАЦІЇ.
Введення в соціальне значення комп’ютеризації.

Суспільне значення мережевих комунікацій. Локальні мережі ПК. Що таке технологія «клієнт-сервер».

Розвиток, регулювання та  доступ до Інтернету. Можливості програми Internet Explorer.

Проблеми та міжнародні питання пов’язані з Інтернетом.

РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА

Основна література

1. Зайцева Т.В. Вступ до інформаційних технологій. - Херсон: Айлант. –2000. – 196с.

2. Гуржій А.М., Зайцева Т.В., Співаковський О.В. Комп’ютерні технології загального призначення. - Херсон: Айлант. – 2001.- 215с.

3. Информатика. Базовый курс. Под ред. Симоновича С.В. – СПб: Изд-во «Питер», 2005 – 640с.: ил.

4. Симонович  С.,  Евсеев  Г.,  Алексеев  А.  Общая  інформатика:  Учебное пособие для средней школы. – М.: АСТ-ПРЕСС, Инфорком-Пресс, 1999. – 592с.

5. Симонович
С.,
Евсеев
Г.,
Алексеев
А.
Специальная
информатика: Учебное пособие. – М.: АСТ-ПРЕСС, Инфорком-Пресс, 1999. – 480с.

6. Симонович
С.,
Евсеев
Г.,
Алексеев
А.
Практическая
информатика: Учебное пособие. – М.: АСТ-ПРЕСС, Инфорком-Пресс, 1999. – 480с.

7. Шафрин Ю. Практикум по компьютерной технологии. Учебное пособие.

М.,1996.

8. Шафрин
Ю.
Основы
компьютерной
технологии.
Учебное
пособие.- М.,1996.

9. Ефимова О.,  Моисеева М.,  Шафрин Ю.  Практикум по  компьютерной технологии.-М.:ABF,1997.

10.Руденко  В.Д.,  Макарчук  О.М.,  Патланжоглу  М.О.  Практичний  курс інформатики.-К.: Фенікс, 2003

11.Фигурнов В.Е. IBM PC для пользователя. М.,2000

12.Бауэр Ф., Гооз Г. Информатика. Вводный курс в 2-х ч.

13.Рик Олтман. CorelDRAW 12. Полное руководство. Киев, BHV,2006.

14.Бурлаков М.  Самоучитель по  компьютерной графике.  “Ирина”,  BHV, 2000.

Додаткова література

1. Першиков  В.И.,  Савинков  В.М.  Толковый  словарь  по  информатике.М.,1991

2. Борзенко, Федоров. Internet для всех.
3. Матиас Нольден. Ваш первый выход в Internet.
Авторська навчальна програма з дисципліни
«Охорона праці в галузі»

	Програма розроблена
	Вінник М.О., асистент кафедри інформатики

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Інформатика

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	одержання студентами як теоретич-них, так і практичних знань, необхідних для творчого рішення питань, зв’язаних з опрацюванням і вибором технології і устаткування, які виключають або доводять до мінімуму виробничий травматизм і фахове захворювання, а також забезпечують охорону навколишнього середовища.


	Завдання курсу:

	
	оцінити динаміку ефективності функціонування СУОП, обґрунтувати пропозиції щодо удосконалення СУОП; 

- визначати вимоги норм, вимірювати і розраховувати фактичні величини виробничих небезпек і шкідливостей, визначати шляхи зниження їх від’ємного впливу на працюючих; 

- організувати розслідування нещасного випадку на виробництві; 

- визначати коефіцієнти частоти і тяжкості травматизму, напрями робіт та заходи щодо профілактики виробничого травматизму; 

- проводити атестацію робочих місць відповідно до встановленої методи-ки, визначати оптимальні рішення по поліпшенню умов праці; 

- оцінити безпечність технологічного обладнання та виробничих процесів за окремими чинниками; 

- оцінювати виробничі чинники забруднення навколишнього середовища, визначати необхідні заходи по її захисту




Перелік знань та умінь
Після викладання дисципліни студент повинен знати:

1. суть поняття, мету, підсистеми та структурну схему побудови СУОПГ;

2. обов’язки власника щодо створення і забезпечення функціонування

3. СУОПГ;

4. специфіку роботи служби охорони праці підприємства в СУОПГ;

5. роль, права, функціональні обов'язки кожного працівника в СУОП

6. підприємства, галузі;

7. участь трудового колективу та роль громадських об'єднань в СУОП;

8. класи робіт за показниками шкідливості та небезпечності факторів вироб-

9. ничого середовища, важкості та напруженості трудового процесу;

10. фактори, які можуть спричинити професійні захворювання;

11.  заходи та засоби поліпшення стану виробничого середовища та напрями

12. зниження напруженості трудового процесу;

13. травмонебезпечні робочі місця і професії та розподіл виробничого травма-

14. тизму за причинами ( технічні, організаційні, незнання або невиконання

15. вимог безпеки тощо );

16. основні напрями попередження виробничого травматизму;

17. фактори пожежної небезпеки і причини пожеж на галузевих об'єктах;

18.  категорії та класи вибухонебезпечності галузевих об'єктів ( їх приміщень );

19. заходи і засоби системи попередження пожеж та протипожежного захисту.

Після викладання дисципліни студент уміти:

1. оцінити динаміку ефективності функціонування СУОП, обґрунтувати пропозиції щодо удосконалення СУОП; 

2. визначати вимоги норм, вимірювати і розраховувати фактичні величини виробничих небезпек і шкідливостей, шляхи зниження їх від’ємного впливу на працюючих; 

3. організувати розслідування нещасного випадку на виробництві; 

4. визначати коефіцієнти частоти і тяжкості травматизму, напрями робіт та заходи щодо профілактики виробничого травматизму; 

5. проводити атестацію робочих місць відповідно до встановленої методи-ки, визначати оптимальні рішення по поліпшенню умов праці; 

6. оцінити безпечність технологічного обладнання та виробничих процесів за окремими чинниками; 

7. оцінювати виробничі чинники забруднення навколишнього середовища, визначати необхідні заходи по її захисту. 

Міждисциплінарні зв'язки

· Фізика

· Менеджмент

· Інформатика

· Право

ЗМІСТ КУРСУ

1. Система управління охороною праці 

2. Система управління охороною праці в галузі, її складові та функціонування

3. Проблеми фізіології, гігієни праці та виробничої санітарії у галузі

4. Проблеми профілактики виробничого травматизму у галузі

5. Пожежна безпека у галузі

6. Система управління охороною праці. 

7. Проблеми санітарії та безпеки

РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА

Основна література

1. Дементий Л.В. Охрана труда в автоматизированном производстве. Ор-ганизационные и правовые основы: Учебное пособие для студентов высших учебных заведений / Л.В. Дементий, А.Л. Юсина. – Краматорск: ДГМА, 2007. – 140 с. 

2. Дементий Л.В. Охрана труда в автоматизированном производстве. Обес-печение безопасности труда: Учебное пособие для студентов высших учебных заведений / Л.В. Дементий, А.Л. Юсина. – Краматорск: ДГМА, 2007. – 300 с. 

3. Гогіташвілі Г.Г. Система управління охороною праці. – Львів.: Афіша, 2002. – 320 с. 

4. Жидецький В.Ц. Охорона праці користувачів комп’ютерів. - Львів: Афіша, 2000. – 176 с. 

5. План-пам’ятка до вивчення курсу «Охорона праці в галузі»для студентів спеціальностей « Інформаційні технології проектування», / Укл. Л.В. Дементій, Д.А. Романьков - Краматорськ: ДДМА, 2004. – 60 с. (Перезатверджено на засі-данні методичної ради машинобудівного факультету 30.04.08). 

6. Методические указания к выполнению контрольных работ по курсу «Охрана труда в отрасли » для студентов технических специальностей заочной формы обучения / Сост. Л.В. Дементий, В.А. Зеленская - Краматорськ: ДГМА, 2003. – 32 с. (Перезатверджено на засіданні методичної ради машинобудівного факультету 30.04.08). 

7. Охрана труда на предприятии с позиции действующего законодательст-ва / В.Н. Иванов, В.И. Дейнека, Б.М. Коржик и др. – Харьков: Центр Консулат, 2003. –248 с. 

8.  Коваль В. І. Управління охороною праці в промисловості: Навч. посіб-ник / В. І. Коваль, В.А. Скороходов. – К.: Професіонал, 2005. – 448 с.

9. Безопасность жизнедеятельности в машиностроении / Под ред. Ю.М. Соломенцева. - М.: Высш. шк., 2002. – 310 с. 

10. 10 Практикум з охорони праці: Навч. посібник / За ред.. В.Ц. Жидецького. – Львів.: Афіша, 2000. – 352 с 

11. Эргономика: Учеб. Пособие для вузов / В.В. Адамчук, Т.П. Варна, В.В. Воротникова и др. – М.: ЮНИТИ-ДАНА, 1999. – 254 с. 

12. Навакатикян А.О. Охрана труда пользователей компьютерных видеодисплейных терминалов / А.О. Навакатикян, В.В. Кальниш, С.Н. Стрюков. – К.: Охрана труда, 1997. – 400 с. 
Авторська навчальна програма з дисципліни
«Основи інформатики та прикладної лінгвістики»
	Програма розроблена
	Гнєдкова О.А.,асистент кафедри інформатики

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Філологія

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	надання знань про методи оцінювання параметрів залежностей, які характеризують кількісні взаємозв’язки між економічними змінними.


	Завдання курсу:

	Теоретичні


	· ознайомлення з основними поняттями інформаційної культури людини та суспільства, вплив сучасної інформаційної технології на науково-технічний і соціально-економічний розвиток суспільства.

· вивчення засобів та методів сучасної інформаційної технології та їх можливі напрямки використання.

· оволодіння теоретичними основами, методами та засобами формалізації мови.

· аналіз принципів та шляхів оптимізації створення існуючих систем машинного перекладу.

визначення значення електронного словника у сучасній лінгвістиці та  застосування словників у роботі перекладача.

	Практичні
	· отримати навики та уміння роботи з електронними та он-лайн словниками 

· навчитися виконувати переклад текстів за допомогою систем машинного перекладу

· удосконалити навики роботи з основними додатками MS Word.


Перелік знань та умінь студентів
1. Знання з загального мовознавства, теорії перекладу.

2. Знання з інформаційних технологій (набір, редагування та форматування тексту, робота з таблицями у MS Word, робота у браузері Internet Explorer, пошук інформації)

Міждисциплінарні зв'язки

Формування текстових документів у тестовому процесорі MS Word, навики роботи з електронними словниками та системами машинного перекладу.

ЗМІСТ КУРСУ

ТЕМА 1. Основи прикладної лінгвістики
Історія розвитку та перспективи розвитку прикладної лінгвістики. Взаємозв’язок прикладної лінгвістики з загальним мовознавством та іншими науками. Основні напрями прикладної лінгвістики. Задачі прикладної лінгвістики. Методи прикладної лінгвістики. Технологія гіпертексту та її використання в інформаційних системах. Гіпертекстові технології представлення тексту.

ТЕМА 2. Функціонування мови як засіб передачі інформації

Переклад як різновид мовної діяльності. Процес виконання перекладу.
Різновиди перекладу. Труднощі перекладу. Правила адаптації тексту для машинного перекладу. Термінографія. Лінгвістична термінографія. Корпусна лінгвістика.

ТЕМА 3. КОМП’ЮТЕРНІ МЕРЕЖІ. Internet-технології. Мережа Internet у роботі перекладача

Суспільне значення  мережевих комунікацій. Локальні мережі ПК. Що таке технологія «клієнт-сервер». Розвиток, регулювання та доступ до Інтернету. Можливості програми Internet Explorer. Вікно програми Internet Explorer. Навігація по сторінкам Web-сайту. Використання інформаційних ресурсів глобальної мережі Internet у роботі перекладача. Он-лайн словники, глосарії, енциклопедії та довідники. Пошукові системи. Теорія та практика інформаційно-пошукових систем. Особливості лінгвістичного пошуку в  Internet. Сайти для перекладачів та лінгвістів.

ТЕМА 4. ОН-ЛАЙН СЛОВНИКИ У СУЧАСНІЙ ЛІНГВІСТИЦІ
Лексикографія як наука складання словників. Типологія словників. Структурні частини словника. Основні компоненти (зони) словникової статті.

Он-лайн словники.

ТЕМА 5. ТЕОРІЯ ТА ПРАКТИКА МАШИННОГО ПЕРЕКЛАДУ

Поняття машинного перекладу. Системи машинного перекладу. Різновиди машинного перекладу. Рівні розуміння тексту під час машинного перекладу. Розробники та продукти систем машинного перекладу. Он-лайн системи машинного перекладу.

РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА

Основна література

1. Баранов А. Н. Категории искусственного интеллекта в лингвистической семантике. Фреймы и сценарии. М., 1987. – 268 с.

2. Баранов А.Н. Введение в прикладную лингвистику: Учебное пособие. Изд. 2-е, исправленное. – М.: Едиториал УРСС, 2003. – 360 с.

3. Беляева Л.Н., Откупщикова М.И. Автоматический (машинный) перевод // Прикладная лингвистика. - СПб., 1996.

4. Герд А.С. Предмет и основные направления прикладной лингвистики // Прикладное языкознание. СПб., 1996.

5. Городецкий Б.Ю. Компьютерная лингвистика: моделирование языкового общения. – Новое в зарубежной лингвистике. Вып. ХХIV, Компьютерная лингвистика. М., 1989. – 159 с.

6.  Городецкий Б. Ю. Актуальные проблемы прикладной лингвистики // Новое в зарубежной лингвистике. М., 1983. 

7.  Карпіловська Є.А. Вступ до комп’ютерної лінгвістики.— Донецьк. 2003.

8. Марчук Ю. Н. Методы моделирования перевода. М.: Наука, 1985. - 202 с.

9. Марчук Ю. Н. Проблемы машинного перевода. М.: Наука, 1983. - 232 с.
10.  Марчук Ю. Н. Модель "текст-текст" и переводные соответствия в теории машинного перевода. Проблемы компьютерной лингвистики. Минск, МГЛУ, 1997. С. 21-29.
11. Марчук Ю. Н. Основы компьютерной лингвистики. М., 2000.  

12. Нелюбин Л. Л. Компьютерная лингвистика и машинный перевод. М.: ВЦП, 1991. - 151 с.

13. Петровская Е.В. Непереводимое в переводе // Русская антропологическая школа. Труды. Вып.2. М.: РГГУ, 2004, С. 244 – 248.

14. Пещак М.Н. Нариси з комп’ютерної лінгвістики.— Ужгород. 1999.

15. Потапова Р.К. Новые информационные технологии и лингвистика. – М.: МГЛУ, 2002. – 575 с.
16. Руденко В.Д., Макарчук О.М., Патланжоглу М.О. Практичний курс інформатики: Навч. – метод.посібник / За ред. Мадзігона В. М.; Акад.пед.наук України. Ін-т педагогіки. К.: Фенікс, 2001. – 370 с.
17. Симонович С., Евсеев Г. Практическая информатика. Учебное пособие. Универсальный курс. – М.: AСТ-ПРЕСС, 2002. – 480 с.

18. Томахин Г.Д. Перевод как межкультурная коммуникация // Перевод и коммуникация. М.: Ин-т языкознания РАН, 1997, С. 130.

19. Шафрин Ю. Информационные технологии. Учебное пособие. – М., 1998. – 700 с.

Додаткова література

1. Hutchins W. J. Machine Translation: Past, Present. Future. Chichester, Ellis Horwood, N. Y. Etc. 1986, pp. 382.

Авторська навчальна програма з дисципліни
«Програмування»

	Програма розроблена
	Булат А. В., старший викладач кафедри інформатики

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Інформатика

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	полягає у формуванні фундаментальних понять, методів та ідіом програмування: поняття алгоритму, алгоритмічних конструкцій, структур даних, комп’ютерної програми, мови програмування, методології і технології програмування та методів їх застосування для розв’язання певних класів задач, а також  в ознайомленні студентів з основами об’єктного підходу, оцінкою якості програмного забезпечення, вимогами до програмного коду, що повторно використовується; шляхами використання шаблонів проектування; виробленні навичок об’єктного програмування з використанням наскрізного прикладу еволюції програмного додатку.

Під програмуванням розуміють створення комп’ютерних програм та програмного забезпечення за допомогою мов програмування.

Програмування включає в себе: аналіз, проектування (розробку алгоритма), кодування і компіляцію (написання вихідного тексту програми та перетворення його у виконуваний код за допомогою компілятора), тестування та налагодження, супроводження.




	Завдання курсу:

	Методичні


	· Розкрити значення програмування в загальній і професійній освіті людини, вплив технологій програмування на науково-технічний і соціально-економічний розвиток суспільства.

· Встановити міжпредметні зв’язки при викладанні дисципліни «Програмування».

· Показати розвиток мов та технологій програмування і необхідність постійного вдосконалення знань на протязі всього життя для підвищення професійних компетенцій.

· Забезпечення студентам доступу до матеріалів курсу (підручників, навчальних і методичних посібників, інтегрованого середовища вивчення курсу).

· Орієнтувати студентів у можливостях застосування отриманих знань у різних сферах, щоб майбутні програмісти могли застосовувати ці знання в практичній роботі.

	Пізнавальні
	· Сформувати погляд на програмування як на систематичну науково-практичну діяльність, що носить масовий характер (виробництво програм заданої якості у задані строки).

· Сформувати базові теоретичні поняття, що лежать в основі процесу конструювання програм, у тому числі: 

· Заложити основи розробки надійних програм, акцентуючи увагу як на методах аналітичної верифікації і розробці коректних програм, так і на техніці (технології) їх випробування (тестування та налагодження).

· Заложити в основу конструювання і використання складних (динамічних) структур даних модель (парадигму) абстрактного типу даних, з наступним переходом до об’єктно-орієнтованого підходу.

· Виховати у майбутніх програмістів творчий підхід до розв’язування практичних задач, формувати вміння і навички для самостійного аналізу та дослідження проблем.

· Розвинути здатність і відчуття необхідності до постійної самоосвіти і самовдосконалення, наукового пошуку шляхів удосконалення процесу розробки алгоритмів та програм.

· Розвинути та поглибити загальні уявлення про шляхи і перспективи глобальної інформатизації у всіх сферах людської діяльності.

· Створити сприятливі умови для розвитку прагнення до наукового пошуку шляхів удосконалення своєї роботи, активізації пізнавальної діяльності, творчої активності, самостійного дослідницького пошуку нових знань. З цієї точки зору важливого значення набуває організація самостійної роботи студентів, їх участь у науково-дослідній роботі кафедр, самостійні дослідження у вигляді рефератів, курсових і дипломних робіт, участь у госпдоговірних науково-дослідних роботах, пропаганда серед населення сучасних засобів і методів збирання, зберігання, опрацювання, передавання, подання, використання інформації, роз’яснення їх впливу на розвиток інформаційного суспільства.

	Практичні
	· Сформувати представлення та знання про аналіз складності алгоритмів та програм.

· Дати навички технології розробки коректних програм, (відносно) інваріантні до мови програмування високого рівня, що використовується.

· Навчити реалізації коректних програм на обраній робочій мові програмування (Pascal, C) з урахуванням особливостей її конкретної реалізації на комп’ютері (конкретної системи програмування – Borland Pascal, Borland C). 

· Продемонструвати теоретично та на практиці доцільність та можливість конструктивного використання базових теоретичних понять, методів та прийомів (абстрактних схем) програмування.

· Ознайомити студентів з оцінкою якості програмного забезпечення, вимогами до програмного коду, що повторно використовується.

· Ознайомити студентів з об’єктним програмуванням та використанням шаблонів проектування при створенні складного програмного забезпечення.

· Виробити навички використання стандартних бібліотек С++, бібліотеки STL (Standard Template Library), каркасів додатків використовуючи MFC (Microsoft Foundation Classis);

· ознайомити студентів Моделлю Компонентних Обєктів (COM).

· Забезпечити формування алгоритмічного стилю мислення та вміння комп’ютерної реалізації складних програмних систем.




Перелік знань та умінь студентів
Cтудент повинен знати: 

1. поняття алгоритму, базові структури алгоритмів;

2. базові поняття програмування: концепцію типу, операції, оператори, принципи та правила їх застосування;

3. технології програмування мовами програмування Pascal та C++;

4. суть процедурного підходу до проектування програм;
5. поняття функції та способи передачі параметрів;

6. принципи організації та застосування складених структур даних: масивів, структур, об’єднань;

7. принципи управління пам’яттю за допомогою вказівників та застосування динамічних змінних;

8. поняття, структуру та правила виконання рекурсивних алгоритмів;

9. принципи та методи роботи з файлами;

10. призначення, організацію та способи реалізації зв’язаних структур даних;

11. основи об‘єктно-орієнтованого програмування.

Студент повинен вміти: 

1. складати алгоритми, використовуючи базові структури;

2. реалізовувати алгоритми структурними програмами;

3. ефективно вибирати типи та структури даних для зберігання інформації;

4. структурувати задачу за допомогою функцій;

5. використовувати вказівники для динамічного управління пам’яттю;

6. використовувати зв’язані структури даних для роботи з інформацією;

7. застосовувати операції роботи з файлами як на стандартному, так й на системному рівні;

8. розробляти алгоритми розв’язання невеликих задач і проектувати  невеликі прикладні програмні системи.

Міждисциплінарні зв'язки

· комп’ютерні інформаційні технології;

· алгебра;

· геометрія;

· математичний аналіз;

· фізика.

ЗМІСТ КУРСУ

Тема 1. Алгоритми та базові поняття програмування.

Змістовне поняття алгоритму. Основні властивості алгоритмів. Виконавець алгоритмів та його система команд. Абстракція даних. Команди управління. Базові управляючі структури. Про формалізацію поняття алгоритму. Поняття обчислювальності. Примітивно-рекурсивні функції. Мю-оператор. Частково-рекурсивні функції як формалізація поняття обчислювальної функції. Схеми обчислень частково-рекурсивної функції в термінах алгоритмічної мови. Тезис Черча. Коротка історія мов програмування. Мови програмування (МП) як формальні мови описів алгоритмів. Структура МП. Про синтаксис і семантику описів алгоритмів. Формальні засоби описів синтаксису МП. Функціональна і операційна семантика МП. Обчислювальні структури (багатосортні алгебри) як формальні засоби опису даних. Носії та сигнатури, форми запису. Терми. Інтерпретація як семантика обчислювальних структур. Оператори управління МП. Складений оператор. Оператори вибору: типи, синтаксис і семантика. Техніка програмування розгалужень. Оператори управління МП. Оператори повторення: типи, синтаксис і семантика. Техніка програмування циклів. Передумови, постумови і інваріанти циклів. Поняття доведення програм. Методологія процедурного програмування. Структуризація алгоритму в термінах процедур і функцій. Синтаксис описів і семантика виконання. Організація обміну даними між процедурами. Локалізація даних. Техніка програмування в термінах процедур і функцій. Рекурсивні описи процедур і функцій. Індуктивне тлумачення рекурсивних описів функцій. Тлумачення через найменшу нерухому точку. Схеми для рекурсивного опису функцій. Форми рекурсії. Лінійна рекурсія. Повторна рекурсія. Каскадна рекурсія. Удалена рекурсія. Взаємна рекурсія. Рекурсивні та ітеративні описи алгоритмів. Графічні задачі і рекурсія. Рекурсивні мозаїки, фрактали. Статичні типи даних: регулярний тип даних. Масиви. Одномірні масиви. Селекторні зміни. Багатомірні масиви і загальні типи індексів. Динамічні і гнучкі масиви. Задачі обробки масивів. Лінійний пошук у масиві. Бінарний пошук у масиві. Алгоритми сортування масивів. Прості алгоритми сортування: сортування обмінами (бульбашкове), сортування вибором, сортування вставками. Множини. Скінченні множини як обчислювальні структури. Комбінований тип даних. Записи. 
Тема 2. Структурне програмування.

Робота з файлами. Текстові та двійкові файли. Прямий доступ. Посилальний тип даних. Операції над покажчиками. Розподіл пам’яті. Рекурсивні об’яви типів. Динамічні інформаційні структури та їх реалізація. Послідовності як абстрактні типи даних. Обчислювальні структури послідовностей. Концепція модульного програмування. Списки. Лінійні списки. Рекурсивно-оголошені спискові типи. Реалізація послідовностей у вигляді списків. Двонаправлені списки. Кільцеві списки. Узагальнені часткові структури. Стек. Черга. Використання динамічних структур при розв’язуванні задач обчислювальної геометрії. Графи. Пошук у графі. Пошук у глибину. Пошук у ширину. Обходи графу. Графи. Топологічне сортування. Деревовидні структури. Основні поняття та означення. Застосування рекурсивних оголошень типів. Основні операції з деревами. Бінарні дерева. Збалансовані дерева. Дерева оптимального пошуку. Б-дерева. Дерева пріоритетного пошуку. Швидкі алгоритми сортування. 
Тема 3. Мова програмування С++.

Структура програми на С++ та етапи її обробки. Поняття компілятора, інтерпретатора. Заголовні файли. Специфікація програми. Правила «гарного стилю» в програмуванні. Модель пам’яті. Система числення. Подання чисел в різних системах числення. Двійкова, шістнадцяткова система. Додатковий код. Концепція типа. Константи, змінні, типи даних. Класифікація типів. Машинне подання цілих типів. Перечислення. Перетворення типів. Машинне подання дійсних типів. Перетворення типів. Операції, пріоритети, правила та приклади виконання. Робота з бітовими прапорцями. Основні оператори: присвоєння, розгалуження, множинний вибір, цикл. Типи циклів та принципи їх застосування. Поняття масиву. Робота зі статичними масивами. Функції. Описання, визначення, виклик. Формальні й фактичні параметри. Структура пам’яті, що відводиться під застосування (код, дані, стек, куча). Способи передавання параметрів. Параметри – значення. Глобальні та локальні змінні, принцип локалізації. Класи пам’яті. Локальні статичні змінні.Рекурсивні алгоритми та функції. Поняття вказівника. Динамічні змінні. Передавання параметрів за адресою. Динамічні масиви. Різні способи організації багатовимірних динамічних масивів. Структури, об’єднання. Використання перечислень, структур та об’єднань для зберігання даних з варіативною частиною. Робота з файлами. Текстові та двійкові файли. Прямий доступ. Зв’язані структури даних. Порівняння з масивами. Односпрямовані списки: формування, операції. Дерева: визначення, способи подання. Типи дерев та їх призначення. Бінарні дерева: формування, операції. Порівняння мов С та С++: декларації, операції виділення та визволення пам’яті, приведення типів. 
Тема 4. Вступ до об’єктно-орієнтованого програмування.

Структурний та об’єктно-орієнтований (ОО) підходи у програмуванні. Спільне та різниця. Базові елементи ОО підходу. Поняття класу. Протокол класу. Об’єкт класу Дані-члени, функції-члени. Статичні члени класу. Приватні, захищені, відкриті члени класу. Конструктор, деструктор, функції-селектори, модифікатори, помічники. Конструктор копії. Вказівники та посилання на класи. Спадкування, його види. Перевизначення методів у похідних класах. Поняття поліморфізму. Раннє та пізнє зв’язування. Віртуальні функції. Чисті віртуальні функції. Поняття абстрактного класу. Віртуальні деструктори. Закрите спадкування проти композиції як метод спадкування реалізації. Множинне спадкування, його види та правила застосування. Друзі класу. Правила визначення та засоби використання. Подружні класи, та функції. Перевантаження операторів. Правила реалізації. Вибір між оператором-членом и оператором-помічником. Перетворення типів та мішані операції. Перевантаження операторів =, [ ], ( ), → (<<,>>, ++, -- постфіксного и префіксного). 
Тема 5. Модульність та якість програмного забезпечення, поняття об’єктного підходу.

Якість програмного забезпечення та об’єктний підхід. Модульність та повторне використання. Об’єктно-орієнтована технологія. Природа класу. Створення об’єктів. Структура об’єктів. Поведінка об’єктів. Створення дерева математичного виразу: створення консольного додатку. Створення дерева математичного виразу: створення бібліотек. Створення дерева математичного виразу: використання бібліотек для створення консольного додатку. Розподіл на шари аналіз-створення-представлення. Шаблони проектування Будівельник, Компонувальник та Хранитель. Модифікація консольного додатку для обчислення значення (реализація інтерпретації арифметичних операцій). Інтерпретація математичних функцій за допомогою створення словника “ім’я - вказівка на функцію” (використання STL).

Тема 6. Життєвий цикл об’єктів, використання бібліотек та каркасів програмних додатків, модель компонентних об’єктів.

Standard Template Library: принципи, вимоги, типи. STL Ітератори. Поняття ітератора. Типи ітераторів. Вимоги та реалізація. STL Алгоритми та функції. MFC Каркас додатку. MFC – відображення та друк даних. Введення в COM. Інтерфейси COM. Обчислення значення виразу: використання шаблону STL Обчислення значення виразу: реалізація “розумної вказівки”. Шаблони STL ітератор, вектор. Узагальнені сортування та бінарний пошук. Шаблон проектування Заступник та реалізація “розумної вказівки”. Створення MFC додатку. Вивчення каркасу додатку MFC (SDI додатку). Вивчення генератору кода VC (App Wizard, Class Wizard). Вивчення шаблону проектування “Фасад”. Робота з архітектурою документ-представлення. Виведення інформації у вікно windows. Підготовка документу до друку. Шаблон “Ланцюжок обов’язків”. 
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	Пояснювальна записка

	Мета курсу
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Курс “Практикум з програмування” повинен:

· сформувати у студентів представлення про сучасні технології програмування;

· роз’яснити фундаментальні концепції об’єктного підходу;

· допомогти оволодіти термінологію і методами об’єктно-орієнтованого підходу;

· закріпити на практиці знання, отримані при вивченні курсів “Основи алгоритмізації та програмування”,  “Об’єктно-орієнтоване програмування”, використовуючи одну із об’єктних мов.
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	· Ознайомлення студентів з різноманітними методами розв’язування алгоритмічних задач, з описом та принципами побудови складних систем.



	Пізнавальні
	· Дати уяву про етапи створення складних систем, використовуючи об’єктний підхід: об’єктно-орієнтований аналіз, об’єктно-орієнтоване проектування, об’єктно-орієнтоване програмування.



	Практичні
	· Сформувати у студентів навики опису програм і постановки задачі для формування навиків, необхідних для  розробки та реалізації проектів;

· Формування у студентів абстрактного мислення, які повинні  допомогти рішенню прикладних задач, пов’язаних з різноманітними галузями знаній.




Перелік знань та умінь студентів

1. Сформувати у студентів представлення про сучасні технології програмування.

2. Закріпити на практиці знання, отримані при вивченні курсів “Основи алгоритмізації та програмування”,  “Об’єктно-орієнтоване програмування”.

Міждисциплінарні зв'язки

Знання і навички, здобуті при вивченні курсів “Основи алгоритмізації та програмування”,  “Об’єктно-орієнтоване програмування”.

ЗМІСТ КУРСУ

І. Основні прийоми програмування.

1.Арифметика дійсних чисел. Обчислення по формулам.

2. Розгалуження.

3. Проста цілочисленна арифметика.

4. Прості цикли.

5. Прості графічні побудови.

6. Покрокове введення та виведення даних.

7. Поєднання циклів та розгалуження.

8. Опрацювання послідовностей символів

9. Обчислення із збереженням послідовностей значень.

10. Вкладені цикли.

11. Вкладені цикли в матричних задачах.

12. Використання процедур.    

13. Файли.

14. Обчислення із збереженням послідовностей, число членів яких залежить від початкових даних.

ІІ. Завдання по темам.

1. Цілі числа.

2. Системи числення.

3. Сортування масивів та файлів.

4. Перетворення та побудова матриць.

5. Випадкові числа.

6. Обчислення із певною точністю.

7. Тексти.

8. Календар.

9. Графіка.

10. Деякі прийоми програмування. 
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Основна література
1. М.С.Львов, О.В.Співаковський. Основи алгоритмізації та програмування. Навчальний посібник – Херсон, 1997. – 122с.

2. Львов М.С., Співаковський О.В. Вступ до об(єктно-орієнтованого програмування.–Херсон:ХДПУ.-240 с.

3. Фаронов В.В. Delphi 6.Учебний курс.-М.:Издатель Молгачева С.В.,-672с.,ил.

4. Марченко А.И., Марченко Л.А. Программирование в среде Turbo Pascal 7.0.  – К.: ВЕК+, М.: ДЕСС. 1999 – 496с.: ил.

5. Турбо Паскаль 7.0. – К.: Издательская группа BHV, 1999. – 448с.: ил.

6. Т.Бадд.. Объектно-ориентированное программирование в действии / пер. с англ. - СПб.:Питер, 1997.- 464 с. ил. 

7. Г.Буч. Объектно-ориентированный анализ и проектирование с примерами приложений на С++, 2-ое изд./пер. с англ.- М.: «Издательство Бином», СПб.: «Невский диалект», 1998 г.-560 с., ил.

8. С. Шлеер, С.Мэллор. Объектно-ориентированный анализ: моделирование мира в состояниях.Киев:Диалектика,1993-240 с.

9.  С.А.Абрамов, Г.Г. Гнездилова, Е.Н. Капустина, М.И. Селюн. Задачи по программированию. –М.: «Наука», -1988. –224 с.

Додаткова література
1. Фаронов В.В. Турбо Паскаль 7.0. Начальный курс. Учебное пособие. – М.: «Нолидж», 1999. – 616с.: ил.

Авторська навчальна програма з дисципліни

«Програмне забезпечення обчислювальних машин»

	Програма розроблена
	Левашов В., старший викладач кафедри інформатики

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Інформатика

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	представити програмну інженерію у вигляді цілісного викладу, концентруючись на концепції процесу, різних методологіях розробки ПЗ (CMMI, MSF, Scrum), окремих  видах діяльності процесу - розробці архітектури,конфігураційному управлінні, роботі з вимогами,тестуванні. В якості програмних засобів, що підтримують цілісний процес розробки ПЗ, розглядається технологія компанії Microsoft - Visual Studio Team System (VSTS) з акцентом на Team Foundation Server (TFS). Показується, як викладений теоретичний матеріал можна  реалізувати на практиці, з підтримкою програмних засобів розробки.  Представлено також опис практикуму з MS VSTS, організованого на принципах Scrum.


	Завдання курсу:

	Сумація і систематизація відомостей з програмної інженерії у студентів.


Перелік знань та умінь студентів
1. Різні методології розробки ПЗ.

2. Процес розробки архітектури.

3. Процес розробки вимог до ПЗ.

4. Процес організації тестування.
Міждисциплінарні зв'язки

1. Архітектура складих інформаційних систем.

2. Процес розробки та проектування ПЗ.
ЗМІСТ КУРСУ

Вступ. 
Поняття програмної інженерії.  Основні  визначення:  інформатика, системотехніка,  Бізнес-реінжиніринг. Програмне забезпечення: визначення, властивості.
ТЕМА  1. ПРОЦЕС РОЗРОБКИ ПРОГРАМНОГО ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ.

Поняття процесу розробки ПЗ. Універсальний процес. Поточний процес.

Конкретний процес. Стандартний процес. Удосконалення процесу. Pull / Push стратегії. Класичні моделі процесу: Водопадна модель, спіральна  модель. Фази і види діяльності.

ТЕМА  2. РОБОЧИЙ ПРОДУКТ, ДИСЦИПЛІНА ЗОБОВ'ЯЗАНЬ, ПРОЕКТ.

Робочий продукт. Дисципліна зобов'язань. Проект. Управління проектами.

ТЕМА  3. АРХІТЕКТУРА ПЗ.

Поняття архітектури ПЗ. Точка зору і  характеристики  точок  зору. Множинність точок зору при розробці ПЗ.

ТЕМА  4. УПРАВЛІННЯ ВИМОГАМИ.
Види вимог: функціональні  вимоги, не функціональні вимоги.  Властивості вимог: ясність і недвозначність, повнота і несуперечність, необхідний рівень деталізації, простежуваність, тестованого і перевірюваність,модифікованості.  Формалізація вимог. Цикл роботи з вимогами.

ТЕМА  5. КОНФІГУРАЦІЙНЕ УПРАВЛІННЯ.

Поняття конфігураційного управління. Управління версіями. Поняття "гілки" проекту. Управління збірками. Засоби версійність контролю. Одиниціконфігураційного управління. Поняття baseline.

ТЕМА 6. ТЕСТУВАННЯ.

Стандартизація якості. Методи забезпечення якості ПЗ. Поняття тестування. Тестування чорного ящика. Тестування білого ящика. Інструменти  тестування. Критерії тестування. Види тестування. Робота з помилками. Засоби контролю помилок (bug tracking systems).

ТЕМА  7. ДІАГРАМНІ ТЕХНІКИ В РОБОТІ ЗІ ЗНАННЯМИ.
Випадки використання. Робота з вимогами.  Випадки  використання  в управлінні розробкою. Ітеративний цикл автор / рецензент. Карти пам'яті.
ТЕМА  8. MSF.
ІT рішення. Основні принципи MSF. Модель команди: основні принципи, рольовікластери. Масштабування команди MSF. Модель процесу. Управління

компромісами.

ТЕМА  9. CMMI.
Поняття CMMI. Рівні зрілості процесів по CMMI. Області удосконалення.


ТЕМА  10. "ГНУЧКІ" (AGILE) МЕТОДИ РОЗРОБКИ.
Загальний опис "гнучких" методів розробки ПЗ. Extreme Programming: загальний опис, основні принципи організації процесу. Scrum: загальний опис, ролі, практики.


ТЕМА  11. ОГЛЯД ТЕХНОЛОГІЇ MICROSOFT VISUAL STUDIO TEAM SYSTEM (VSTS).

Склад продукту: огляд, клієнтська частина VSTS, серверна частина VSTS. Правила інсталяції. Пакет Team Explorer.


ТЕМА  12. VSTS: УПРАВЛІННЯ ЕЛЕМЕНТАМИ РОБІТ (WORK ITEMS).

Визначення, властивості, життєвий цикл. Реквізити. Засоби використання (на прикладі елемента роботи task). Доступ до елементів роботи. Елементи роботи при плануванні. Елементи роботи в подальшій розробці. Елементи роботи у звітах.

ТЕМА  13. VSTS: КОНФІГУРАЦІЙНЕ УПРАВЛІННЯ.
Система контролю версій. Відстеження змін окремих файлів. Правила внесення змін. Управління гілками. Збереження без внесення. Автоматичні збірки.

ТЕМА 14. VSTS: ТЕСТУВАННЯ.
Система відслідковування помилок. Створення опису помилки. Зв'язок змін вихідних текстів ПО і помилок. Система оповіщення. Модульні тести. Пакети тестів. Автоматичне тестування Web-додатків.


ТЕМА  15. VSTS: ПІДТРИМКА РІЗНИХ МОДЕЛЕЙ ПРОЦЕССУ.
Підтримка шаблонів процесу. Інструменти налаштування. Огляд існуючих шаблонів. MSF for Agile Software Development. Scrum.

РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА

Основна література

1. Поттосин И.В Программная инженерия: содержание, мнения и тенденции Программирование. 1997 N 4. C. 26-37

2. Д.В.Кознов Введение в программную инженерию. Часть I
Изд-во Санкт-Петербургского ун-та, 2005 г., 43 с

3. W.Humphrey Managing the Software Process Addison-Wesley, 

1989. 494 p

4. R. W.Zmud An Examination of "Push-Pull" Theory Applied to Process Innovation in Knowledge Work Management Science, Vol. 30(6), 1984, pp. 727-738

5. B. Boehm A Spiral Model of Software Development and Enhancement
IEEE Computer, vol.21, #5, May 1988. P. 61-72

6. W. W. Royce Managing the Development of Large Software Systems
Proceedings of IEEE WESCON, August 1970. P. 1-9. Переиздана: Proceedings of the 9th International Software Engineering Conference, Computer Society Press, 1987. P. 328-338

7. Р.Т.Фатрепп, Д.Ф.Шафер, Л.И.Шафер Управление программными проектами: достижение оптимального качества при минимуме затрат
Изд. дом "Вильямс". 2003. 1125 c

8. Д.В.Кознов Языки визуального моделирования: проектирование и визуализация программного обеспечения
Изд. СПбГУ, 2004. 170 с

9. Д.Ахен, А.Клауз, Р.Тернер CMMI: комплексный подход к совершенствованию процес сов М.:МФК. 2005. 330 с

10. CMMI for Development, Version 1.2. CMMI-DEV (Version 1.2, August 2006)
11. Carnegie Mellon University Software Engineering Institute (2006)
12. UML 2.1 Infrastructure Specification
13. Kruchten P The 4+1 View Model of Architecture
IEEE Software, 1995, 12(6), P.42-50

14. Буч Г., Якобсон А., Рамбо Дж UML. Изд. 2-е
СПб.: Питер, 2006, 735 с

15. Д. В.Кознов Основы визуального моделирования
М: Интернет-Университет Информационных Технологий; БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007. – 248 с.: ил. – (Серия "Основы информационных технологий")

16. В.В.Кулямин, Н.В. Пакулин, О.Л. Петренко, А.А. Сортов, А.В. Хорошилов Формализация требований на практике Препринт ИСП РАН 2005. 50 с

17. Guide to the Software Engineering Body of Knowledge: 2004 Edition
SWEBOK. IEEE, 2005

Додаткова література

1. H.Mills The management of software engineering Part I: Principles of software engineering IBM System Journal, Vol. 38, No 2&amp;3, 1999, pp. 289-295

2. F. Brooks No Silver Bullet Information Proceeding of the IFIP 10-th World Computing Conference. 1986. pp. 1069-1076

3. I.Sommerville Software Engineering 6-th edition. Addison-Wesley, 2001. 693 p

4. А.П.Ершов Технология разработки систем программирования
Избранные труды. ВО «Наука». Новосибирск. 1994. C. 230-261

Авторська навчальна програма з дисципліни
«Програмування»

	Програма розроблена
	Львов М.С., професор кафедри інформатики, кандидат фізико-математичних наук;

Сінько Ю.І., доцент кафедри інформатики, кандидат педагогічних наук;

Зайцева Т.В., доцент кафедри інформатики, кандидат педагогічних наук;

Шишко Л.С., доцент кафедри інформатики, кандидат технічних наук;

Черненко І.Є., старший викладач кафедри інформатики 

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Математика*, Фізика*

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	Сформувати у студентів знання, вміння і навички, необхідні для ефективного використання засобів сучасної інформаційної технології у своїй майбутній професійній діяльності. Сформувати у студентів знання однієї з мов програмування, зокрема, мови Pascal, розвити у студентів навички побудови математичної моделі для розв’язання задачі та переводу математичної моделі на мову алгоритмів, для формування елементів інформаційної і загальної культури учнів середніх навчальних закладів через предмет інформатики, вирішення проблем інформатизації і гуманітаризації освіти, інтенсифікації пізнавальної діяльності, спілкування учнів і вчителів і гуманітаризації навчального процесу, інтеграції навчальних предметів і диференціації навчання, надання навчальній діяльності дослідницького, творчого характеру. Навчити студентів розв’язанню задач із різних предметних областей, в яких вони будуть професійно працювати в майбутньому. 

Засвоєння на теоретичному рівні методології об(єктно-орієнтованого проектування програмних систем. Підготовка до опанування сучасними технологіями розробки прикладного програмного забезпечення для сучасних операційних систем.

Курс “Програмування” складається з двох змістовних частин: 

1. Основи алгоритмізації та програмування. 

2. Об’єктно-орієнтоване програмування


	Завдання курсу:

	Методичні


	Розкрити структурну методику складання алгоритмів.

Навчити методам роботи з величинами.

Розвити у студентів навички алгоритмічного мислення.

Сформувати знання, вміння та навички, що характерні для методології об(єктно-орієнтованого аналізу та проектування складних програмних систем.

	Пізнавальні
	Забезпечити ґрунтовне оволодіння студентами знаннями основних алгоритмічних конструкцій, структур даних та правил побудови програм на мові програмування Pascal.

Засвоїти сучасну об(єктно-орієнтовану мову програмування  та сучасну технологічну систему об(єктно-орієнтованого програмування (Delphi).

	Практичні
	Сформувати у студентів достатні знання, вміння та навички, необхідні для ефективного використання засобів нових інформаційних технологій у своїй майбутній діяльності.

Отримати практичні навички користування сучасними засобами автоматизації об‘єктно-орієнтованого проектування.


Перелік знань та умінь студентів



Сформувати у студентів достатні знання, вміння та навички, необхідні для ефективного використання засобів нових інформаційних технологій у своїй майбутній діяльності. Забезпечити ґрунтовне оволодіння студентами знаннями основних алгоритмічних конструкцій, структур даних та правил побудови програм на мові програмування Pascal.





Сформувати знання, вміння та навички, що характерні для методології об‘єктно-орієнтованого аналізу та проектування складних програмних систем.

Міждисциплінарні зв'язки
Студент, для успішного оволодіння матеріалом даного курсу, повинен мати практичні навички користувача комп’ютерних технологій та теоретичні знання та практичні навички з шкільного курсу математики та інформатики.

ЗМІСТ КУРСУ

1. Алгоритми. Змістовне поняття алгоритму. Виконавець алгоритмів і його система команд. Основні властивості алгоритмів. Величини. Типи величин. Рядкові величини. Форми запису алгоритмів. Команди управління. Блок-схеми. Допоміжні алгоритми. Базові структури управління. Структурне програмування.



Парадигма процедурного програмування.

2. Комп'ютери і програми. Комп’ютер як універсальний виконавець. Поняття про машинну мову. Мови програмування високого рівня. Коротка історія розвитку мов програмування. Історія розвитку методів проектування програм. Основні етапи проектування програми. Поняття про систему програмування.

3.  Мова програмування Pascal. Алфавіт мови. Концепція даних.


Імена та їх застосування. Структура Pascal-програми.


Поняття про лексику, прагматику, синтаксис і семантику мови програмування.


Синтаксичні діаграми як засіб визначення мови програмування.

4. Прості типи даних. Лінійні програми. Заголовок програми. Константи і їх використання. Розділ констант. Змінні програми. Розділ змінних. Стандартні прості типи даних. Тип даних Integer. Тип даних Real. Тип даних Сhar. Поняття виразу. Значення виразу. Тип виразу. Розділ операторів. Оператор присвоювання.


Оператори введення-виведення. Приклад лінійної програми. Поняття складності виразу. Оптимізація обчислень. Оптимізація лінійних програм.

5. Програмування розгалужень.


Поняття умови. Тип даних Boolean (логічний). Складений оператор. Оператори вибору: умовний оператор. Приклади. Задачі вибору й упорядкування. Задачі упорядкування. Оптимізація розгалужень. Розділ типів. Перелічуваний тип.


Оператори вибору: оператор варіанта.

6. Оператори повторення з параметром. Масиви. Оператор циклу з параметром. Циклічні програми. Складність циклічної програми. Оптимізація циклічних програм. Обмежені типи. Складні (складені) типи. Регулярний тип. Масиви. 

7. Пошук елемента в масиві. Ефективність алгоритму за часом. Мітки. Оператор переходу. Застосування оператора переходу для дострокового виходу з циклу. Постановка задачі сортування. Сортування масивів. Сортування обмінами. Сортування вибором.

8. Ітераційні цикли.


Оператори повторення While і Repeat. Алгоритми пошуку і сортування. Лінійний пошук у масиві. Поліпшений алгоритм сортування обмінами. Бінарний пошук в упорядкованому масиві. Алгоритми сортування масивів (продовження). Сортування вставками.

9. Процедурне програмування. Опис процедури. Формальні параметри. Локальні і глобальні об’єкти.Оператор процедури. Фактичні параметри.Функції.

10. Рекурсія. Рекурсивно визначені процедури і функції.Приклади рекурсивних описів процедур і функцій.Переваги і недоліки рекурсивних алгоритмів.

11. Швидкі алгоритми сортування та пошуку.Нижня оцінка часу задачі сортування масиву за числом порівнянь.Швидкі алгоритми сортування: Сортування деревом.Пірамідальне сортування.Швидке сортування Хоара.Пошук k-того в масиві. Пошук медіани масиву.

12.  Складні типи даних: Записи і файли.



Складні типи даних у мові Pascal.Записи.Записи з варіантами.Оператор приєднання.



Рядки і засоби їх обробки.Файли. Управління файлами.Основні задачі обробки файлів. Сортування файлів. Алгоритм сортування злиттям.Аналіз складності алгоритму.Задача корегування файлу.

13. Множини .Множинний тип.Конструктор множини.Операції і відношення над множинами.Застосування множин у програмуванні.

14. Динамічні структури даних.Стандартні динамічні структури.Посилальний тип даних. Посилання.Програмування динамічних структур даних.Стеки, списки, черги.Дерева.Бінарні дерева.

15. Методологія структурного програмування.Основні структури управління. Основні структури даних. Методологія програмування “зверху вниз”.Приклад: Система лінійних рівнянь.
16. Типи та структури даних. Класифікація типів даних. Поняття абстрактного типу даних.
17. Модульне програмування. Стандартні модулі. Проектування модулів. Модуль RAT. Реалізація модуля. Розробка модулів користувача. Висновки (модульне програмування).
18. Графічна бібліотека BP. Знайомство з графічною бібліотекою Паскаля. Використання графічних процедур та функцій.
19. Концепція об‘єктно-орієнтованого програмування. Основні поняття обєктно-орієнтованной методології програмування. Об’єкти. Атрибути, методи , властивості. Взаємодія об’єктів системи: повідомлення і розподіл обов’язків. Функціонування об’єктів системи: стани і поведінка. Класи об’єктів. Спадкування і перевизначення методів. Принципи об’єктно-орієнтованого  програмування.
20. Основи програмування в середовищі Delphi. Структура програм Delphi. Структура проекту. Конструювання форм. Перенос форми в архів.Структура модуля. Елементи програми. Використання візуальних компонентів. Події та реакція на них.
21. Поняття об‘єкта: атрибути, методи, властивості. Об’єкти та їх опис. Класи. Імена об’єктів, атрибутів та методів. Атрибути об’єкта. Класифікація атрибутів об’єкта. Методи. Реалізація методів. Використання методів. Інкапсуляція. Загальнодоступні та приватні атрибути та методи.

22. Динамічні об‘єкти. Реалізація динамічних об’єктів.
23. Спадкування. Реалізація спадкування. Перевизначення методів. Динамічні методи. Форми  спадкування. Множинне  спадкування.

24. Відношення між об’єктами. Відношення зв‘язку. Відношення агрегації. Відношення залежності. Діаграми об‘єктів. Діаграми взаємодії. Діаграми станів і переходів.
25. Відношення між класами. Відношення спадкування. Відношення агрегації. Діаграми класів. Специфікації.
26. Методологія об’єктно-орієнтованого проектування. Життєвий цикл розробки програмної системи. Моделі систем. Обєктно-орієнтоване проектування. Аналіз вимог і попереднє проектування системи. Реалізація проекту системи.

РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА

1. Львов М.С., Співаковський О.В. Вступ до об(єктно-орієнтованого програмування. – Херсон: ХДПУ. – 240 с.

2. Фаронов В.В. Delphi 6. Учебний курс. -М.: Издатель Молгачева С.В.,-672 с.

3. Т. Бадд. Объектно-ориентированное программирование в действии / пер. с англ. - СПб.:Питер, 1997. – 464 с.  

4. Г. Буч. Объектно-ориентированный анализ и проектирование с примерами приложений на С++, 2-ое изд./пер. с англ.- М.: «Издательство Бином», СПб.: «Невский диалект», 1998 г. – 560 с.

5. С. Шлеер, С. Мэллор. Объектно-ориентированный анализ: моделирование мира в состояниях. Киев: Диалектика, 1993. – 240 с.

Зміст дисципліни підтримується програмно-методичним комплексом «Відеоінтерпретатор алгоритмів пошуку та сортування» та інтегроване web-середовище “Основи алгоритмізації та програмування».

Авторська навчальна програма з дисципліни
«Програмування інтерфейсу користувача»
	Програма розроблена
	Круглик В.С.,доцент кафедри інформатики, кандидат педагогічних наук

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Програмна інженерія

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	Основною метою курсу «Проектування інтерфейсів користувача» є ознайомлення студентів з елементами теорії з галузі «Розробка інтерфейсів» та отримання студентами навичок з розробки та проектування інтерфейсів користувача. Для вивчення дисципліни необхідні знання з таких галузь:
· комп’ютерних обчислень;

· мобільних пристроїв;

· операційних систем;

· новітніх мов програмування;

· технологій програмування;

· методологій програмування;

· основ роботи в інтернеті;

· соціальних наслідків впровадження інформатизації;

· подальших тенденцій розвитку інформатики.




	Завдання курсу:

	Методичні


	· Формування сучасних методологічних засад формування наукових уявлень про методи розробки інтерфейсів користувача.

	Пізнавальні
	-      Формування представлень про інтерфейс  користувача  як про об’єкт досліджень.

	Практичні
	· Набуття знань, умінь та навичок розробки інтерфейсу користувача.




Перелік знань та умінь студентів:

Після вивчення даного курсу студент повинен вміти використовувати:

-
основні моделі, методи та засоби інформаційних технологій і  способи

їх застосування для вирішення завдань в  предметних  областях;

-
методи та засоби програмування інтерфейсів користувача, способи

налагодження, випробування та документування інтерфейсів користвувача;

-
сучасні готові бібліотеки модулів;

-
сучасні системні програмні засоби, технології та інструментальні

засоби для розробки інтрефейсів користувача.

Міждисциплінарні зв'язки:

Дисципліна тісно пов'язана з психологією, з предметом "Взаємодія людини та машини"

ЗМІСТ КУРСУ

Тема. Програмування інтерфейсу користувача.

Введення в програмування інтерфейсу користувача. Розглядається  поняття та робота із загальними елементами користувача. Даються загальні принципи щодо програмування інтерфейсу користувача як загального так і часткового.  Отримання знань та навичок програмування інтерфейсу користувача.

РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА

Основна література

1. Sidney L.Smith, Jane N.Mosier. Guidelines for Designing User Interface Software // ESD-TR-83-122, MITRE Corporation, Bedford, MA (August 1986)

2. Уаттс Р. ЭВМ и непрофессиональные пользователи: Организация взаимодействия: Пер. с англ. - М.: Радио и связь, 1989.

3. Коутс Р., Влейминк И. Интерфейс «человек - компьютер»: Пер. с англ. - М.:

Мир,1990

4. Донской М. Последний фут. //PCWeek/Russian Edition, N 1, 1999, с. 5.

5. Буч Г. Объектно-ориентированное проектирование с примерами применения:

Пер. с англ.- М.: Конкорд, 1992.

6. Жданов А. Операционные системы реального времени. // PCWeek/Russian Edition, N 8, 1999, с. 17.

7. Фокин Ю.Г. Оператор - технические средства: обеспечение надежности. -М.:Воениздат. 1985.

8. Информационно-управляющие человеко-машинные системы: Исследование, проектирование, испытания: Справочник/ Под общ. Ред. А.И.Губинского и В.Г. Евграфова.- М.: Машиностроение, 1993.

9. Brad A. Myers. User Interface Software Tools /7ACM Transactions on Computer-Human Interaction. Nl, 1995. т.2, с. 64-103.

10. Бобровский С. Упрощайте корпоративные узлы. // PCWeek/Russian Edition, N 40, 1998,с.15.

11. Тузов В.А. Языки представления знаний. Л.: Издательство ЛГУ. 1990.

12. Бетоны X. Voice Xpress вас слушает. // PCWeek/Russian Edition, N 23, 1998, с. 21.

15. Проектирование пользовательского интерфейса на персональных компьютерах. Стандарт Фирмы IBM: Пер. с англ. — Вильнюс: DBS LTD, 1992.

16. Минаси М. Графический интерфейс пользователя: секреты проектирования: Пер. с англ.—М.: Мир, 1996.
Додаткова література

1. Титтел Э., Сандерс К. и др. Создание VRML-миров. -К. BHV, 1997.

2.   Денинг В., ЭссигГ., Маас С. Диалоговые системы «Человек — ЭВМ». Адаптация к требованиям пользователя: Пер. с англ. — Мир, 1984.

 Авторська навчальна програма з дисципліни
«Програмування»

	Програма розроблена
	Шишко Л.С. 

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Хімія

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	Сформувати у студентів знання, вміння і навички, необхідні для ефективного використання засобів сучасної інформаційної технології у своїй майбутній професійній діяльності, максимального використання можливостей апаратної частини під час програмування. Сформувати у студентів знання однієї з мов програмування, зокрема, мови Pascal, розвити у студентів навички побудови математичної моделі для розв’язання задачі та переводу математичної моделі на мову алгоритмів, для формування елементів інформаційної і загальної культури учнів середніх навчальних закладів через предмет інформатики, вирішення проблем інформатизації і гуманітаризації освіти, інтенсифікації пізнавальної діяльності, спілкування учнів і вчителів і гуманітаризації навчального процесу, інтеграції навчальних предметів і диференціації навчання, надання навчальній діяльності дослідницького, творчого характеру. Навчити студентів розв’язанню задач із різних предметних областей, в яких вони будуть професійно працювати в майбутньому. 

Курс “Інформатика та програмування” складається з двох змістовних частин: 

1. Комп’ютерні інформаційні технології.

2. Основи алгоритмізації та програмування. 


	Завдання курсу:

	Методичні


	· Розкрити структуру прикладного програмного забезпечення;

· Навчити методам роботи з величинами.

· Розвити у студентів навички алгоритмічного мислення. 

· Розкрити структурну методику складання алгоритмів.

	Пізнавальні
	· Забезпечити ґрунтовне оволодіння студентами основ інформаційної культури, знаннями основних прикладних програм, основних алгоритмічних конструкцій, структур даних та правил побудови програм на мові програмування Pascal.

	Практичні
	· Прищепити правильні навички роботи з комп'ютером і стандартним програмним забезпеченням.

· Сформувати у студентів достатні знання, вміння та навички, необхідні для ефективного використання засобів нових інформаційних технологій у своїй майбутній діяльності.


Перелік знань та вмінь студентів
В результаті вивчення курсу студент повинен:

· знати основи ОС та вміти робити в операційній системі ПК, знати та вміти використовувати прикладне програмне забезпечення ПК;

· освоїти основи алгоритмізації та процедурного програмування мовою Pascal;

· складати та реалізовувати структурною алгоритмічною мовою основні алгоритми в системі програмування у вигляді комп’ютерних програм;

· оволодіти технікою процедурного програмування; 

· уміти створювати програми мовою Pascal, що вирішують конкретні задачі опрацювання інформації 

Міждисциплінарні зв'язки

Студент повинен володіти основними методами роботи в операційній системі в обсязі відповідних тем дисципліни “Комп‘ютерні інформаційні технології”, теоретичні знання та практичні навички  шкільного курсу математики та інформатики.

ЗМІСТ КУРСУ

1.  Вступний курс до інформаційних технологій Загальні відомості про інформатику. Історія програмування. Передісторія та історія створення  комп’ютера, програмного забезпечення, комп'ютерних мереж. Предмет інформатики, поняття інформації. Що таке інформаційна технологія. Апаратне забезпечення ПЕОМ. Програмне забезпечення.

2. Операційні  системи. Функції  та склад операційної системи. Класифікація операційних  систем  персонального  комп'ютера. Шлях до файла. Адреса файла. Основні обслуговуючі програми ПК. Архівація файлів. Захист від комп’ютерних вірусів.

3. Основи роботи в системі Windows. Загальні відомості про графічну оболонку Windows. Короткий огляд комплекту Windows. Основні поняття Windows. Поняття про буфер обміну. Особливості лексикону Windows. Загальна схема роботи з Windows. Основні технологічні принципи Windows. Робота з файлами в системі Windows. Довідкова система Windows. 

4. Прикладне програмне забезпечення 

 4.1. Системи  опрацювання  графiчної iнформацiї. Коротка історія розвитку друкарських можливостей ПК. Растрові і векторні шрифти. Шрифти True Type. Основи роботи з програмою Paint. Загальні зведення операцій Paint. 

4.2. Основи редагування текстових документів. Текстові файли. Альтернативні редактори текстових файлів. Що таке процесор Word. Створення, завантаження та збереження файлів-документів. Поняття про шаблони і стилі оформлення.  Основні операції ведення, редагування, форматування символів. Оформлення сторінки документа. Робота з об’єктами. Робота з таблицями. Граматика в процесорі Word. Видавницькі можливості процесора Word. Основи конвертування файлів. 

4.3. Електронні таблиці. Створення, завантаження та збереження файлів-документів (книг). Загальні правила підготовки таблиці. Основні методи оптимізації роботи. Оформлення та друк таблиці. Основні маніпуляції з таблицями. Робота з формулами та функціями. Основні статистичні та математичні функції Excel. Додаткові можливості Excel. 

5. Алгоритми. Змістовне поняття алгоритму. Виконавець алгоритмів і його система команд. Основні властивості алгоритмів. Величини. Типи величин. Рядкові величини. Форми запису алгоритмів. Команди управління. Блок-схеми. Допоміжні алгоритми. Базові структури управління. Структурне програмування. Парадигма процедурного програмування.

6. Комп'ютери і програми. Комп’ютер як універсальний виконавець. Поняття про машинну мову. Мови програмування високого рівня. Коротка історія розвитку мов програмування. Історія розвитку методів проектування програм. Основні етапи проектування програми. Поняття про систему програмування.

7.  Мова програмування Pascal. Алфавіт мови. Концепція даних.

Імена та їх застосування. Структура Pascal-програми.

Поняття про лексику, прагматику, синтаксис і семантику мови програмування. Синтаксичні діаграми як засіб визначення мови програмування.

8. Прості типи даних. Лінійні програми. Заголовок програми. Константи і їх використання. Розділ констант. Змінні програми. Розділ змінних. Стандартні прості типи даних. Тип даних Integer. Тип даних Real. Тип даних Сhar. Поняття виразу. Значення виразу. Тип виразу. Розділ операторів. Оператор присвоювання.

Оператори введення-виведення. Приклад лінійної програми. Поняття складності виразу. Оптимізація обчислень. Оптимізація лінійних програм.

9. Програмування розгалужень.

Поняття умови. Тип даних Boolean (логічний). Складений оператор. Оператори вибору: умовний оператор. Приклади. Задачі вибору й упорядкування. Задачі упорядкування. Оптимізація розгалужень. Розділ типів. Перелічуваний тип.Оператори вибору: оператор варіанта.

10. Оператори повторення з параметром. Масиви. Оператор циклу з параметром. Циклічні програми. Складність циклічної програми. Оптимізація циклічних програм. Обмежені типи. Складні (складені) типи. Регулярний тип. Масиви. 

11. Пошук елемента в масиві. Ефективність алгоритму за часом. Мітки. Оператор переходу. Застосування оператора переходу для дострокового виходу з циклу. Постановка задачі сортування. Сортування масивів. Сортування обмінами. Сортування вибором.

12. Ітераційні цикли. Оператори повторення While і Repeat. Алгоритми пошуку і сортування. Лінійний пошук у масиві. Поліпшений алгоритм сортування обмінами. Бінарний пошук в упорядкованому масиві. Алгоритми сортування масивів (продовження). Сортування вставками.

13. Процедурне програмування. Опис процедури. Формальні параметри. Локальні і глобальні об’єкти. Оператор процедури. Фактичні параметри. Функції.

РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА

Основна література

1. М.С.Львов, О.В.Співаковський. Основи алгоритмізації та програмування. Навчальний посібник – Херсон, 1997. – 122с.

2. А.М. Гуржій, М.С.Львов, О.В.Співаковський. Основи програмування. Навчальний посібник – Київ, 2004. – 356 с.

3. Фаронов В.В. Турбо Паскаль 7.0. Учебное пособие. – М.: «Нолидж», 1999. – 616с.: ил.

4. Марченко А.И., Марченко Л.А. Программирование в среде Turbo Pascal 7.0.  – К.: ВЕК+, М.: ДЕСС. 1999 – 496с.: ил.

5. Турбо Паскаль 7.0. – К.: Издательская группа BHV, 1999. – 448с.: ил.

6. Руденко В.Д., Макарчук О.М., Патланжоглу М.О. Практичний курс інформатики.-К.: Фенікс, 2003

7. Информатика Базовый курс/ Симонович С.В и др. – СПЗ: Издательство «Питер», 2000. – 640 с

8. Практикум по информатике: Учеб. Пособие для студ. Высш. Учеб. Заведений /А.В. Могилев, Н.И. Пак, Е.К. Хеннер; Под ред. Е.К. Хеннера. – М.: Издательский центр «Академия», 2002. – 608 с.

9. Зарецька І.Т., Гуржій А.М., Соколов О.Ю. Інформатика: Підручник у 2-х ч. – 2-ге вид. – Факт, 2005.

10. Інформатика: експерим. підручник/ Під редак. Н.В. Морзе. – К.:Вид. Корбуш, 2008. – 592 с.

11. Глинский Я.Н. Практикум по информатике: Учебное пособие. – Львов: Деол, СПД Глинский, 2006. – 296 с.0

Додаткова література

1. Програмно-методичний комплекс «Відеоінтерпретатор алгоритмів пошуку та сортування»
2. Інтегроване web-середовище “Основи алгоритмізації та програмування».

Авторська навчальна програма з дисципліни

«Проектування програмного забезпечення»

	Програма розроблена
	Левашов В.С., старший викладач кафедри інформатики

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Інформатика

	Цикл
	нормативні дисципліни


Пояснювальна записка

	Мета курсу
	Формування у студентів уявлення про порядок постановки та розв’язання завдань для персональних комп’ютерів, що функціонують в сучасних інформаційно-обчислювальних системах. Ознайомлення з базовими методиками управління, вимогами та змінами до вимог. Вивчення базових засобів моделювання програмного забезпечення та придбання основних навичок їх використання. Ознайомлення з основами розробки програмного інтерфейсу користувача програмних продуктів;
набуття досвіду постановки і вирішення завдань, пов'язаних зі збором, обробкою і представленням даних у сучасних інформаційно-обчислювальних системах. Програма курсу в достатній мірі відвернута від конкретних технологій, що б дати адекватне платформо-незалежне уявлення про проектування ПЗ.



Завдання курсу:

	Методичні


	· навчити студентів методам декомпозиції задач, принципам детального календарного планування задач і ресурсів, розвинутих у студентів здатність до постійної самоосвіті, наукового пошуку шляхів удосконалення процесу проектування;

	Пізнавальні
	· ознайомити студентів з сучасними уявленнями про задачі проектування складних програмних систем, методи аналізу даних;

	Практичні
	· сформувати у студентів знання, вміння і навички, необхідні для розв’язання задач практичного змісту в умовах широкого використання сучасних підходів і методологій проектування, застосування патернів проектування.


Перелік знань та умінь студентів

· Загальні поняття та теоретичні положення жизненного цикла програмного проекта;

· Основні поняття декомпозиції задач;

· Методики мережевого планування;

· Основи UML;

· Розробляти модель планування проекту; 

· Створювати специфікації проекту.

Міждисциплінарні зв'язки

Студент, для успішного оволодіння матеріалом даного курсу, повинен мати практичні навички користувача комп’ютерних технологій та теоретичні знання та практичні навички з дисциплін : основи математичного моделювання та системного аналізу.

Зміст курсу
Тема 1. Методи проектування ПЗ.
1. Введення в інженерію програмного забезпечення.
Відмінності між програмним і апаратним забезпеченням. Показники якості ПЗ. Види ПЗ. Життєвий цикл ПЗ.
2. Вимоги до ПЗ, оціночне проектування, передпродажна активність.
Збір вимог, управління вимогами. Варіанти використання. Опис вимог за допомогою варіантів використання. Цілі і завдання оціночного проектування. Відмінності проектування від дослідження. Вивчення бізнесу клієнта - ключ до правильного оціночного проекту. Оцінка витрат на тестування. Оцінка витрат на менеджмент. Поняття ризику і облік ризиків.
3. Моделі розробки ПЗ.
Основні визначення в інженерії ПЗ. Процес, проект, робочий продукт. Основні процеси розробки. Розпорядчі та описуючі процеси. Каскадна, інкрементна, ітеративна модель. Прототипування. Огляд стандартів в галузі інженерії ПЗ. Організація розробки ПЗ. Методологія Scrum. Огляд Rational Unified Process.

4. Основи моделювання за допомогою UML.

Поняття про моделювання та проектування. Структурне моделювання. Історія створення UML. Структура метамоделі UML. Основні поняття: елемент, класифікатор, ставлення, простір імен. Уявлення моделі, види діаграм.

5. Статичний представлення моделі.

Діаграми класів. Поняття класу, інтерфейсу, типу даних. Види відносин: асоціація, залежність, абстракція, реалізація та інші. Обмеження. Екземпляри класів. Варіанти використання (прецеденти). Введення в об'єктно-орієнтований аналіз. Виділення класів. Метод Аббота, картки Клас-Контракт-Колеги (CRC), діаграми стійкості.
6. Динамічне представлення моделі.
Поведінка. Основні визначення. Структурований класифікатор. Композит і частина. Діаграми внутрішньої структури. Представлення взаємодії. Діаграми взаємодії та комунікації. Основні поняття: роль, специфікація виконання, повідомлення. Кооперація. Опис сценаріїв варіантів використання. Представлення  діяльності. Представлення  про мережі Петрі. Види дій, розділи. Контекст виконання. Потоки управління і даних (об'єктні). Представлення  процесів на діаграмах діяльності. Подання кінцевих автоматів. Діаграми схем станів. Стан, перехід, псевдостан, складові стану. Обробка подій, перехід по завершенні.
Тема 2. Патерни проектування
1. Введення в архітектуру ПЗ, архітектурні патерни.
Архітектура та структура програмної системи. Вибір типу додатку. Вибір стратегії розгортання. Вибір технології. Вибір критеріїв якості. Поняття архітектурного стилю. Патерни: клієнт-сервер, компонентна архітектура, Domain Driven Design, багатошарова архітектура, шина повідомлень, об'єктно-орієнтована архітектура, сервісно-орієнтована архітектура. Комбінування різних паттернів.
2. Патерни проектування.
Поняття патерну проектування. Статичні патерни, поведінкові патерни, які породжують патерни.
РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА

Основна література

11. А. Перерва, В. Иванова Путь аналитика. Практическое руководство IT-специалиста. "Питер" · 2011 г. · 304 стр.

12. Б. Бейтс, К. Сьерра, Элизабет Фримен, Эрик Фримен Паттерны проектирования "Питер" · 2011 г. · 656 стр.

13. Д. Пилон, Р. Майлз Управление разработкой ПО  "Питер" · 2011 г. · 464 стр.

14. А. Безруков, В. Гусятников Стандартизация и разработка программных систем "Финансы и статистика" · 2010 г. · 288 стр.

15. В. Липаев Сертификация программных средств. Учебник "Синтег" · 2010 г. · 344 стр.

16. Д. Райс, Мартин Фаулер, Мэттью Фоммел Шаблоны корпоративных приложений  "Вильямс" · 2010 г. · 544 стр.

17. Ю. Кагарлицкий Разработка документации пользователя программного продукта. Методика и стиль изложения "ООО "Философт Сервисы"" · 2008 г. · 200 стр.

18. В. Глаголев Разработка технической документации. Руководство для технических писателей и локализаторов ПО "Питер" · 2008 г. · 192 стр.

19. В. Грекул, Г. Денищенко, Н. Коровкина Проектирование информационных систем. Учебное пособие - 2 изд. "Интернет-университет информационных технологий" · 2008 г. · 300 стр.

Додаткова література

1. Э. Синк Бизнес для программистов. Как начать свое дело (2-е издание) "Питер" · 2011 г. · 256 стр.

2. Г. Гусиос, Д. Спинеллис Идеальная архитектура. Ведущие специалисты о красоте программных архитектур  "Символ-Плюс" · 2010 г. · 528 стр.

3. Б. Де Ора, М. Найгард, Нил Форд 97 этюдов для архитекторов программных систем "Символ-Плюс" · 2010 г. · 224 стр.

Авторська навчальна програма з дисципліни

«Програмування арт-систем»

	Програма розроблена
	Олійник Ю. І., доцент кафедри образотворчого мистецтва і дизайну, кандидат педагогічних наук

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Інформатика

	Цикл
	нормативні дисципліни


Пояснювальна записка

	Мета курсу
	cформувати у студентів знання, вміння та навички, необхідні для ефективної розробки і моделювання прикладних засобів та інструментів, придатних до використання у галузі мистецтва, професійної мистецької освіти, рішення комбінаторних задач творчого спрямування, комп’ютерної графіки, звуку. Курс «Програмування арт-систем» є продовженням вивчення таких дисциплін, як математичний аналіз, основи математичного моделювання та системного аналізу, сучасні технології програмування, системи штучного інтелекту, фізика. Інтеграція фундаментальних понять і методів наведених вище навчальних предметів надає навчальній діяльності студентів дослідницького, творчого характеру. Курс знайомить з теоретичними основами сучасних арт-систем та особливостями їх програмування. Студенти ознайомлюються зі специфікою різноманітних мистецьких жанрів: образотворчого, музичного, хореографічного і т.д. Даються початкові навички роботи із мультимедійними програмними пакетами.


Завдання курсу:

	Методичні


	· навчити студентів основним практичним методам, які застосовуються при проектуванні, розробці та використанні інформаційно-комунікаційних технологій (ІКТ) як полі функціонального мистецького інструментарію, зокрема методам перетворення мультимедійної інформації, її збереження та публікації;



	Пізнавальні
	· ознайомити студентів з сучасними уявленнями про арт-системи, властивості та потенціал їх використання; 



	Практичні
	· сформувати у студентів знання, вміння і навички, необхідні для розв’язання задач практичного змісту в умовах творчого використання новітніх інформаційних технологій в професійній мистецькій освіті. Розвинути у студентів здатність до постійної самоосвіти, наукового пошуку шляхів удосконалення процесу практичного застосування навичок програмування арт-систем.




Перелік знань та умінь студентів

· Загальні поняття та теоретичні положення арт-систем, як специфічних інформаційних структур;

· Основні поняття аналітичного аналізу;

· Методи перетворення даних;

· Проводити аналіз та оцінювання параметрів даних, вибудовуючи критеріальний підхід;

· Вміти розробляти гіпотези та критерії робочого середовища;

· Формувати модель творчого завдання;

· Виконувати інсталяцію, налагодження, управління програмними засобами арт-систем.

Міждисциплінарні зв'язки

Студент, для успішного оволодіння матеріалом даного курсу, повинен мати практичні навички користувача комп’ютерних технологій та теоретичні знання та практичні навички з дисциплін : математичний аналіз, основи математичного моделювання та системного аналізу, сучасні технології програмування, системи штучного інтелекту, фізика.

Зміст курсу

Тема 1. Методи і способи програмування арт-систем 
1. Основні поняття арт-систем. Мистецтво, види та жанри мистецтва. Ровиток поглядів на мистецтво. Функції мистецтва. Мистецтво як наука. Мистецтво як система. Підсистеми. 
2. Мультимедіа контент та методи його обробки.
Загальні принципи представлення і обробки медіа матеріалів засобами операційної системи. Формати файлів. Алгоритми ефективної обробки. Якісні критерії мультимедіа інформації

3. Пакети прикладних медійних програм. Загальні концепції побудови. Розробка, втілення та налаштування робочого середовища.
Характеристики сучасної медійної програми. Склад і призначення пакету медійного програмного забезпечення (графіка, звук, анімація). Інтерфеси та засоби їх налаштування.
4. Основні способи програмування арт-систем. Програмування як процес створення робочого середовища. Програмування як спосіб управління медіаконтентом.
Розробка та формалізація завдання. Засоби, методи та інструменти програмування арт-систем. Консольне програмування, скриптові модулі.
Рекомендована література:

1. Ананьевна В. А. «Искусство и музыка в компьютерном классе» «Информатика и образование» 2003 № 1 стр. 33-35

2. Англо-український словник з інформатики та обчислювальної техніки 16000 термінів / укл. Коссак О. М. ред.. О. Р. Микитюк. – СПБАК, 1995. – 304 с.

3. Козлін В.Й Грищенко В.І. Організація звуку на комп’ютері // Актуальні проблеми історії, теорії та практики художньої культури: Зб. наук. праць. Випуск ХX. – К.: Міленіум, 2008. –с 328-334.
4. Рисуем с компьютером «Обруч» 1999 № 3 стр. 18-19.

5. Сергеева Г. «Учебники по музыке: размышления автора –Компьютеры в художественном образовании» «Искусство в школе» 2002 № 2 стр. 34-44.

6. Равен Дж. Компетентность в современном обществе. Выявление, развитие и реализация. М., 2002.

7. Маргулис Д. Photoshop для профессионалов: классическое руководство по цветокоррекции. Четвертое издание / Пер. с англ. — М.: 000 «Интерсофтмарк», 2003. — 464 с: илл.
8. Бурлаков М. В. CorelDRAW 32. - СПб.; БХВ-Петербург, 2004. - 688 с.: ил.
Додаткова література

1. Азы цифрового искусства (о работе с мультимедиа в Internet) «ЧиП» 2003 № 12 стр. 104-106.
2. Балабан О. «Комп’ютерне навчання на уроках музики» «Рідна школа» 2002 № 4 стр. 64-65.
3. Співаковський С. В. «Принцип відповідності технологічного інструментарію вчителя і учня постіндустріального суспільства» «Комп’ютер у школі та сім’ї» 2003 № 5 стр. 31-33.
4. Чайковська О. А. «Використання мультимедійних технологій в мистецтві, освіті» «Комп’ютер у школі та сім’ї» 2004 № 2 стр. 19-20.
Авторська навчальна програма з дисципліни

«Розробка та обслуговування рішень бізнес-аналітики MS SQL»

	Програма розроблена
	Федорченко К.А., викладач, кандидат технічних наук

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Інформатика

	Цикл
	Курси за вибором 


Пояснювальна записка

	Мета курсу
	Cформувати у студентів знання вміння та навички необхідні для оволодіння основами роботи OLAP (online analytical processing, аналітична  обробка у поточному часі). Курс “ Розробка та обслуговування рішень бізнес-аналітики MS SQL ” є продовженням вивчення таких дисциплін, теорія баз даних, математичної статистки та аналізу даних. Курс знайомить з теоретичними основами побудови сховищ даних та їх застосування при зборі та аналізі інформації. Під час навчання студенти ознайомлюються з проблемами збереження та перероблення аналітичної інформації. Даються практичні навички створення сховища даних навички роботи із Microsoft SQL Server  Analysis Services.


Завдання курсу:

	Методичні


	· навчити студентів основам формування сховищ даних, та методам їх обробки формування та аналізу, методам роботи з багатовимірним кубом (Зріз, обертання, консолідація, деталізація, проекція, агрегація);



	Пізнавальні
	· ознайомити студентів з сучасними засобами обробки даних, уявленнями про задачі аналізу та функції сховищ даних, методи обробки  даних у сховищах даних;



	Практичні
	· сформувати у студентів знання, вміння і навички, необхідні для роботи з системи аналізу даних, виконання операцій пов’язаних з обробкою та аналізом цих даних. Розвинення у студентів аналітичного мислення, вибору оптимальних рішень поставлених задач та цілей при вивченні інформатики.




Перелік знань та умінь студентів

1. Поняття та фундаментальні положення з теорії сховищ даних;

2. Методи формування сховищ даних;

3. Поняття багатовимірних кубів даних та методи їх побудови;

4. Особливості функціювання служб Analysis Services та їх взаємодії Microsoft SQL Server.

5. Виконувати аналіз предметної області та побудову структури сховища;

6. Створювати моделі сховища даних;

7. Розуміти особливості проектування та створення багатовимірних баз даних;

8. Використовувати інструменти  Microsoft SQL Server для створення багатовимірних баз даних;

9. Вміти використовувати службу Microsoft Analysis Services.
Міждисциплінарні зв'язки

Студент, для успішного оволодіння матеріалом даного курсу, повинен мати практичні навички користувача комп’ютерних технологій та теоретичні знання та практичні навички з дисциплін: теорія баз даних, основи математичного моделювання та системного аналізу.

Зміст курсу

Тема 1. Теоретичні засади створення багатовимірних сховищ даних.

1. Основи OLAP. Напрямки розвитку сучасних систем та технологій обробки даних. Сучасні концепції, які засновані на базових методах Бізнес аналітиці (Business intelligence "BI"). Основні поняття BI. Технології Microsoft для підтримки систем на базі BI. Концепція сховищ даних. OLAP и OLTP. Вітрини даних..
2. OLAP-системи.

Структура OLAP-куба (гіперкубу). Виміри. Ієрархія вимірів OLAP-кубів. Операції, що виконуються над гіперкубом. Зріз, обертання, консолідація, деталізація, проекція, агрегація. Схема даних сховища. Таблиця фактів. Основні типи фактів. Таблиці вимірів. Архітектура OLAP-систем. 

3. OLAP-засоби. Клієнтські OLAP-засоби. Серверні OLAP-засоби. Oracle для OLAP и бізнес-аналіза. Microsoft SQL Server Analysis Services. Технічні аспекти багатовимірного збереження даних. Реалізація багатовимірної моделі – MOLAP, ROLAP, HOLAP.
4. Загальні відомості про багатовимірний аналіз даних за допомогою служби SQL Server Analysis Services(SSAS).

Можливості служби SSAS. Компоненти BI Microsoft. Уніфікована багатовимірна модель (Unified Dimensional Model, UDM). Інтеграція з Microsoft Office System 2007. Інструменти керування службою SSAS. Архітектура компонентів служб SSAS.
5. Розробка багатовимірних баз даних з використанням SSAS.

Типи проектів бізнес-аналітики в среді BI Dev Studio. Типи проектів бізнес-аналітики в SSMS. Особливості SSMS и BI Dev Studio. Створення проекту служб Analysis Services в середовищі BI Dev Studio.
6. Запити до багатовимірних баз даних.

Базові поняття багатовимірних виразів. Виміри бази даних. Атрибут виміру. Елемент. Міра. Виміри мір. Група мір. Базовий атрибут виміру бази. Інщі елементи. Ієрархія атрибута. Зв’язок атрибутів. Простір кубe. Основні поняття про запроси багатовимірних виразів. Синтаксис базової інструкції SELECT.
7. Використання служб Integration Services зі службами Analysis Services.

Можливості Integration Services для роботи з OLAP. Об’єднання даних з різнорідних сховищ даних. Заповнення сховища даних и вітрин даних. Очистка і стандартизація даних. Архітектура служб SSIS. Пакет SSIS. Елементи керування та потоку даних.
8. Розгортання служб SSAS.

Планування служб Analysis Services. Інструменти розгортання служб SSAS. Настройка безпеки. Забезпечення безпеки служб SSAS. Налагодження Надання прав доступу. 

Тема 2. Data Mining – інтелектуальний аналіз даних.
1. Data Mining – інтелектуальний аналіз даних.
Поняття Data Mining. Розвиток технологій БД. Засоби Data Mining. Процес здобуття знаний. Data Mining и Business Intelligence. Традиційний аналіз даних. Багатовимірний опис Data Mining. Загальна класифікація Data Mining. Функціональні можливості Data Mining. Архітектура Data Mining. Головні проблеми Data Mining. 

2. Огляд задач Data Mining. Основні поняття. Поширені задачі Data Mining. Класифікація. Кластеризація. Асоціація. Прогнозування. Візуалізація. Аналіз и виявлення відхилень. Аналіз зв’язків. 

3. Використання MS SQL Server Analysis Services для побудови сховищ даних. Розгортання служб Analysis Services. Інструментальні засоби, які використовуються для створення, керування та роботи с OLAP-кубами. Вимоги до файлової системи, програмному та апаратному забезпеченню MS SQL Server 2008. Версії SQL Server 2008.
4. Визначення джерела даних у проекті служб Analysis Services. Вибір методу визначення з’єднання. Проектування уявлень джерел даних. Створення проекту служб Analysis Services. 
Тема 3. Формування багатовимірного кубу та операції над ним.
1. Визначення і розгортання кубу. OLAP-куб. Визначення вимірів. Визначення кубу та його властивостей. Додавання атрибутів до вимів. Перегляд властивостей куба та вимірів в конструкторі кубів. Перегляд кубу.

2. Вимірювання мір, атрибутів и ієрархій. Налагодження властивостей мір. Статистичні функції. Формати відображень. Визначення іменованих вичислений. Визначення папок відображень. Визначення складових ключових стовбців. Визначення зв’язків атрибутів. Розгортання вимірів, обробка об’єктів и перегляд вимів. Створення користувацьких ієрархій.
3. Визначення розширених властивосте атрибутів і вимів. Робота з проектом. Визначення проекту. Групування елементів атрибутів. Визначення властивостей групувань. Сортування  елементів атрибута. Визначення зв'язків атрибутів у ієрархії користувача.

4. Визначення зв’язків між вимірами і групами мір. Зв’язки вимірів. Зв’язки виміру фактів. Визначення зв'язків фактів для вимірів фактів. Перегляд куба з використання виміру фактів. Зв’язки вимірів «багато до багатьох». Визначення вимірів «багато до багатьох». Визначення зв’язків «багато до багатьох». Перегляд куба та вимірів. Визначення ступеню деталізації виміру у групі мір.

5. Визначення обчислень. Елементи що обраховуються. Визначення статистичних обчислень для фізичних мір. Перегляд нових обчислювальних елементів. Іменовані набори. Визначення іменованих наборів. Перегляд кубу з використанням нових іменованих наборів. Команди сценаріїв. Визначення обчислень.

РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА

Основна література

20. Berger, А.. Microsoft SQL Server 2008 Analysis Services / A. Berger, E. Melomed. – Pearson Education eBook Publish Date: January 21, 2009

21. MSDN Library http://msdn.microsoft.com

22. Барсегян, А.А. Методы и модели анализа данных: OLAP и Data Mining / А.А. Барсегян, М.С. Куприянов, В.В. Степаненко, И.И. Холод.  – СПб.: БХВ-Петербург, 2004. – 336 с.: ил. 

23. Найт, Б. Microsoft SQL Server 2008: руководство администратора для профессионалов / Б. Найт, К. Пэтел, В. Снайдер, Р. Лофорт, С. Уорт. – М.: Диалектика, 2009 – 904 с.

24. Роберт, Э.У. SQL Server 2008: ускоренный курс для профессионалов / Э.У. Роберт, М. Коулс, Р. Рей, Ф. Феррачати, Д. Фармер. Пер с англ. – М.: Издательский дом "Вильямс", 2008. – 768 с.

25. Спирли, Э. Корпоративные хранилища данных. Планирование, разработка и реализация / Э. Спирли. Т.1. Вильямс, 400 с., ил.

26. Полубояров. В.В. Использование MS SQL Server Analysis Services 2008 для построения хранилищ данных /В.В. Полуборяров. Электронный лабораторный практикум. — 2009 г.

27. Бергер, А. Microsoft SQL Server 2005 Analysis Services. OLAP и многомерный анализ данных/ А. Бергер, И. Горбач, Э. Меломед, В. Щербинин, В. Степаненко. – BHV, 2007.

Додаткова література

5. Петкович. Д. Microsoft SQL Server 2008. Руководство для начинающих / Д.Петкович. – CПб.: БХВ-Петербург, 2009. – 752 с.

6. Бергер А., Горбач И. Меломед Э., Щербинин В., Степаненко В. Microsoft SQL Server 2005 Analysis Services. OLAP и многомерный анализ данных. BHV, 2007.

Авторська навчальна програма з дисципліни
«Розробка WEB-додатків»
	Програма розроблена
	Лякутін В.В ., асиситент кафедри інформатики



	Напрям підготовки (спеціальність)
	Інформатика

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	формування системи знань та навичок в галузі створення засобами мови програмування PHP.


	Завдання курсу:

	Теоретичні


	Знайомство з основами мови програмування PHP, Синтаксис, семантика, граматика.

	Практичні
	Навчитись використовувати вирази та оператори, застосовувати керуючі конструкції, створювати функції, класи та об’єкти засобами мови програмування PHP.


Перелік знань та умінь студентів: 

Для проходження даного курсу студент повинен мати базові навички в роботі з мовою програмування HTML. Також мають бути базові знання теорії ООП.

Міждисциплінарні зв'язки

1) Знання з ООП.

2) Знання з HTML.

ЗМІСТ КУРСУ

ТЕМА 1. Основи мови програмування PHP

Вставка в HTML. Поділ інструкцій. Коментарі. Цілі числа. Рядка. Масиви. Синтаксис. 

ТЕМА 2. Використання виразів та операторів у PHP

Пріоритет оператора. Арифметичні оператори. Оператор присвоювання. Побітові оператори. Оператори порівняння. Оператор керування помилками. Оператори виконання. Оператори инкремента й декремента. Логічні оператори. Строкові оператори. Оператори, що працюють із масивами. Оператор перевірки типу.
ТЕМА 3. Керуючі конструкції та робота з функціями у PHP

If, else, elseif/else if. Альтернативний синтаксис керуючих структур. While, do-while, for, foreach, break, continue, switch, declare, return, require, include, require_once, include_once, goto. Функції, обумовлені користувачем. Аргументи функції. Повернення значень. Звертання до функцій через змінні. Вбудовані функції. Анонімні функції.

ТЕМА 4. Використання класів та обєктів PHP
Основи. Властивості. Константи класов. Автоматичне завантаження класов. Конструктори й деструктори. Область видимості. Object Inheritance. Оператор дозволу області видимості (::). Ключове слово "static". Абстрактні класи. Інтерфейси об'єктів. Traits. Перевантаження. Итераторы об'єктів. Шаблони проектування. Магічні методи. Ключове слово "final". Клонування об'єктів. Порівняння об'єктів. Контроль типу. Пізніше статичне зв'язування.

РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА

1. http://docs.php.net/manual/ru/language.basic-syntax.php
2. http://docs.php.net/manual/ru/language.types.php
3. http://docs.php.net/manual/ru/language.variables.php
4. http://docs.php.net/manual/ru/language.constants.php
5. http://docs.php.net/manual/ru/language.expressions.php
6. http://docs.php.net/manual/ru/language.operators.php
7. http://docs.php.net/manual/ru/language.operators.precedence.php
8. http://docs.php.net/manual/ru/language.operators.arithmetic.php
9. http://docs.php.net/manual/ru/language.operators.assignment.php
10. http://docs.php.net/manual/ru/language.operators.bitwise.php
11. http://docs.php.net/manual/ru/language.operators.comparison.php
12. http://www.ipixar.ru/php-book/part3/
13. http://docs.php.net/manual/ru/language.control-structures.php
14. http://docs.php.net/manual/ru/control-structures.alternative-syntax.php
15. http://docs.php.net/manual/ru/control-structures.elseif.php
16. http://docs.php.net/manual/ru/control-structures.while.php
17. http://docs.php.net/manual/ru/control-structures.for.php
18. http://docs.php.net/manual/ru/control-structures.foreach.php
19. http://docs.php.net/manual/ru/control-structures.switch.php
20. http://docs.php.net/manual/ru/language.functions.php
Авторська навчальна програма з дисципліни
«Спеціалізованні мови програмування»

	Програма розроблена
	Песчаненко В.С., доцент  кафедри інформатики, кандидат фізико-математичних наук 

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Інформатика

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	надання знань про методи оцінювання параметрів залежностей, які характеризують кількісні взаємозв’язки між економічними змінними. Засвоєння на теоретичному рівні методології декларативного програмування. 

Засвоєння на практичному рівні методів програмування мовами декларативного програмування.

Підготовка до опанування сучасними технологіями розробки прикладного програмного забезпечення з інтелектуальними властивостями.


	Завдання курсу:

	Методичні


	· Сформувати уміння користуватися математичними методами означення логічних та алгебраїчних типів даних, інcерційного моделювання при побудуванні ієрархії алгебраїчних структур даних предметної області.

· Сформувати уміння проводити аналіз різних спеціальних алгоритмів логіки, алгебри, арифметики, оцінювати складність алгоритмів. 

· Засвоїти сучасні декларативні мови програмування: мову алгебраїчного програмування АПЛАН, мову дій. 



	Пізнавальні
	· Сформувати знання, вміння та навички, що характерні для методології декларативного програмування.

· Сформувати знання представлення даних та алгоритмів методами математичної логіки та алгебри.   

	Практичні
	· Сформувати уміння будувати алгоритми логіки, алгебри у системах програмування IMS та APS. 

· Сформувати уміння програмувати алгоритми розв’язування логічних та алгебраїчних задач.

· Сформувати навички роботи с основними структурами даних мов APLAN та мови дій.


Перелік знань та умінь студентів
1. Види та особливості парадигм програмування.

2. Особливість алгебраїчного програмування. Його прикладна значущість.

3. Сфери застосування алгебраїчного програмування.

4. Методи, що використовуються в алгебраїчному програмуванні.

5. Поняття інерційного моделювання.

Вміння використовувати інерційне моделювання для вирішення типових завдань.
Міждисциплінарні зв'язки

1) Знання з вищої математики 

2) Знання з теорії програмування

ЗМІСТ КУРСУ

Тема 1.Парадигми програмування.
Імперативне та декларативне програмування. Огляд основних мов декларативного програмування. Мова Lisp. Мова Пролог. Мова APLAN. Мова HTML.   

Тема 2.Системи переписування термів.
Вступ. Elan, Maude, ATerm, Stratego, Obj, APS&IMS та їх порівняльний аналіз. Приклади програм.

Тема 3.Система алгебраїчного програмування APS.
Означення та застосування алгебраїчного програмування. Переваги та недоліки APS. Склад дистрибутиву. Означення основних типів даних. Файли: std.ap, gen_obj.ap, strat.ap, proc_tbl.tbl,can_tbl.tbl. Основны оператори та канонызатори. Теорія переписування. Алгоритм уніфікації. Реалізація переписування в APS. Системи переписування терміів. Стратегії. Огляд та призначення REM – мови. Поняття алгебраїчної програми.  Інтерпретація операцій. Вирази та їх канонічні форми. Тер​мальні моделі многовидів та їх реалізація через інтерпретатори операцій. Приклади.

Тема 4.Інсерційне моделювання.
 nТранзіціонні системи. Атрибутні транзиціонні системи. Функція розмітки станів. Основні множини станів. Трасова та бісіміляціона еквівалентності станів. Алгебра повидінків: префиксінг, недетерминований вибір, константи, відношення апроксимації. Основна теорема. Агенти та среди. Функція занурення. Поведінка. Збагачення алгебри поведінок. Послідовна композиція. Паралельна синхронна композиція. Інтерлівінг. Загальна паралельна композиція. Приклади. Інсерційна еквівалентність агентів. Паралельне та послідовне занурення агентів. Мова, синтаксис та семантика інерційного моделювання. Реалізація інерційного моделювання засобами APS. Архітектура системи інерційного моделювання IMS, функція занурення, функція unfold. Функція Model Driver. Приклади програм. Констрейтне програмування: задача о глечиках, задача «Вовк, коза, капуста». 

РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА

Основна література

1.Стерлинг Л., Шапиро Э. Искусство программирования на языке Пролог: Пер. с англ..-М.: Мир, 1990.-235 с., ил.

2. Ин Ц., Соломон Д. Использование Турбо-Пролога: Пер. с англ.-М.:Мир,

1990.-000 с., ил.

3. U.V.Kapitonova, A.A. Letichevsky, M.S. Lvov, V.A. Volkov. Tools for solving problems in the scope of algebraic programming. Lectures Notes in Computer Sciences. –№ 958. – 1995. – pp. 31-46.

4. A. Letichevsky, J. Kapitonova, V. Volkov, A. Chugajenko, V. Chomenko Algebraic programming system APS  (user manual) Glushkov Institute of Cybernetics, National Acad. of Sciences of Ukraine, Kiev, Ukraine, 1998.

5. D.R. Gilbert, A.A. Letichevsky, A universal interpreter for nondeterministic concurrent programming languages, in: M. Gabbrielli (Ed.), Fifth Compulog network area meeting on language design and semantic analysis methods, September 1996. 

6. A. Letichevsky and D. Gilbert. A general theory of action languages. Кибернетика и Системный Анализ, 1, 1998. 

7. A. Letichevsky and D. Gilbert, Interaction of agents and environments, in: Resent trends in Algebraic Development technique, LNCS 1827 (D. Bert and C. Choppy, eds.), Springer-Verlag, 1999. 

Додаткова література

1. M.S. Lvov, V.A. Volkov. Applied Computer Support of Mathematical Training. Proc. of Internal Work Shop in Computer Algebra Applications, Kiev. – 1993. – pp. 25-26 .

2.  J. V. Kapitonova, A.A. Letichevsky, M. S. L’vov, and V. A. Volkov. Tools for solving problems in the scope of algebraic programming. LNCS V.958, pages 31-46, Springer-Verlag,1995.

3. SWI-Prolog 5.5.25 Reference Manual

4. R. Milner, A Calculus of Communicating Systems, vol. 92 of Lecture Notes in Computer 

Science, Springer-Verlag, 1980.

5. R. Milner, Communication and Concurrency, Prentice Hall, 1989. 

6. R. Milner, The polyadic π-calculus: a tutorial, Tech. Rep. ECS–LFCS–91–180, Laboratory 

for Foundations of Computer Science, Department of Computer Science, University 

of Edinburgh, UK (1991). 

7.  C. A. R. Hoare, Communicating Sequential Processes, Prentice Hall, 1985. 

8.  J. A. Bergstra and J. W. Klop, Process algebra for synchronous communications, Information and Control 60 (1/3) (1984), 109–137. 

9.  J. A. Bergstra, A. Ponce, and S. A. Smolka, eds., Handbook of Process Algebra, North- Holland, 2001. Verlag, 1981.
 R. J. Glabbeek, The linear time—branching time spectrum the semantics of concrete, sequential processes, in: Handbook of Process Algebra (J. A. Bergstra, A. Ponce, and S. A. Smolka, eds.), North-Holland, 2001. 

11. M. Roggenbach and M. Majster-Cederbaum, Towards a unified view of bisimulation: a 

comparative study, TCS 238 (2000), 81–130. 

12.  ITU-T. Z.120 Recommendation Z.120 (11/99): Languages for telecommunications applications – Message Sequence Charts (MSC), 1999. 

13. C. A. R. Hoare and He Jifeng, Unifying Theories of Programming, Prentice Hall, 1999 

14.  J. Meseguer, Conditional rewriting logic as a unified model of concurrency, Theoretical Computer Science 96 (1992), 73–155.
Авторська навчальна програма з дисципліни

«Створення розподілених систем .NET Framework WCFA»

	Програма розроблена
	Кльонов Д.М., асистент кафедри інформатики

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Інформатика

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	Мета курсу полягає у вивченні основ створення розподілених систем, використовуючи технологію WCF(Windows Communication Foundation), яка входить до складу .NET Framework. Основна увага приділяється створенню безпечних, надійних та транзакційних Web-служб, та організації роботи з іншими платформами, використовуючи можливості WCF.


	Завдання курсу:

	Методичні

	- Уміння користуватися інструментами Microsoft Visual Studio для створення розподілених систем, та роботи з Web-службами
- Уміння реалізовувати тразакційні системи, використовуючи WCF

- Уміння користуватися різними видами керування WCF Web-службами

	Пізнавальні
	- Уявлення про безпечні, транзаційні Web –служби
- Уявлення про технології взаємодії різноманітних програних платформ

- Уявлення про клієнт-серверну архітектуру програмних продуктів

	Практичні
	- Уміння розробляти проекти WCF Web-служб використовуючи Microsoft Visual Studio2008
- Уміння використовувати IIS(Internet Information Server) для «хостингу» WCF-служб

- Уміння використовувати утиліту WCF Test Client для тестування WCF Web – служб.


Перелік знань та умінь студентів

Після вичення курсу студент повинен знати:

11. Головні принципи взаємодії web-сервісів в мережі Інтернет

12. Головні риси клієнт-серверної архітектури програмних продуктів.

13. Функціональні можливості технології WCF .NET, для створення web-сервісів.

Після вивчення курсу студент повинен вміти:

1. Розробляти WCF Web-сервіси  у середовищі Microsoft Visual Studio2008.

2. Використовувати IIS(Internet Information Server) для керування WCF-службами.

Міждисциплінарні зв'язки

1) Знання технології .Net Framework
2) Знання мов програмування, вбудованих в .Net (С#, C++, J#, F#)

ЗМІСТ КУРСУ

1. ВСТУП ДО ПРОГРАМУВАННЯ Web-СЛУЖБ ВИКОРИСТОВУЮЧИ ТЕХНОЛОГІЮ WCF

Загальні відомості про технологію WCF.Створення проектів WCF у Microsoft Visual Studio.  Використання необхідної версії .NET Framework. Відмінності WCF проектів від “desctop” проектів у Microsoft Visual Studio (Windows Forms Application, WPF Forms Application, MFC Application )

2. РОЗМІЩЕННЯ (ХОСТИНГ) WCF Web-СЛУЖБ.

Процеси операційної системи Windows. Поняття керуючого “хостового” процессу. Хостинг WCF Web-служб. Автохостинг. Хостинг в одній із служб Windows. Хостинг з використанням IIS(Internet Information Server).
3. АРХІТЕКТУРА КЛІЄНТ-СЕРВЕР

Головні риси Клієнт – Серверної архітектури програм, її переваги та недоліки.Задача розподілу “завдань” між постачальниками послуг (сервісами)

4. ФОРМАТИ ОБМІНУ ДАНИМИ В МЕРЕЖІ

Модель OSI обміну повідомленнями в компьютерних мережах.Бінарні та текстові формати даних. HTTP та HTTPS протокол. XML. SOAP. 

5. РОБОТА ІЗ Web-СЕРВІСАМИ В СИСТЕМІ .NET

Отримання інформації з стороннього Web-сервісу, засобами .NETКласи .NET для обробки, та трасформації XML

6. РЕАЛІЗАЦІЯ СЕРВЕРУ ОБМІНУ ТЕКСТОВИМИ ПОВІДОМЛЕННЯМИ, ВИКОРИСТОВУЮЧИ ТЕХНОЛОГІЮ WCF .NET Framework
Інтерфейс web-сервісу. Зворотній виклик (duplex). Сессії (session).  Клас .NET NetTcpBinding
7. ПІДКЛЮЧЕННЯ КЛІЄНТСЬКОЮ ПРОГРАМИ ДО СЕРВЕРА WCF

Інтерфейс зворотнього зв’язку з клієнтом. Параметри атрибута OperationContract (IsInitiating, IsOneWay, IsTerminating ).  

8. ПАРАЛЛЕЛЬНА РОБОТА ДЕКІЛЬКОХ КЛІЄНТІВ НА ОДНОМУ СЕРВЕР

Блокування процессів. Види блокування. Неблокуюча передача повідомлень. Синхронна та асинхронна передача даних. Відкладена передача даних.Паралельна обробка. Конвеєрна обробка. Крупно блочне разпаралелювання.

9. РЕАЛІЗАЦІЯ СЕРВЕРА ОБМІНУ ФАЙЛАМИ, ВИКОРИСТОВУЮЧИ ТЕХНОЛОГІЮ WCF .NET Framework
Файлові протоколи FTP, та  SFTP.Синхронізація процесів за допомогою колективних операцій. 

10. РЕАЛІЗАЦІЯ ПАРЕЛЕЛЬНОЇ БЕЗПЕЧНОЇ РОБОТИ ФАЙЛОВОГО ТА ТЕКСТОВОГО СЕРВЕРІВ

Види мережевих атак. Класифікація ризиків. XSS.Захист. Перевірка даних, отриманих з клієнта. Шифрування та кодування інформації. Види шифрування. Алгоритм DES. Електронний підпис повідомлень. Алгоритми SHA-1, MD5
РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА

Основна література

· Пабло Сибраро, Курт Клайс, Фабио Коccолино, Йохан Грабнер WCF 4: Windows Communication Foundation и .NET 4 для профессионалов = Professional WCF 4: Windows Communication Foundation with .NET 4. — М.: «Диалектика», 2011. — С. 464. — ISBN 978-5-8459-1713-3

· Стив Резник, Ричард Крейн, Крис Боуэн Основы Windows Communication Foundation для .NET Framework 3.5 = Windows Communication Foundation for .NET Framework 3.5. — ДМК пресс, 2008. — ISBN 978-5-94074-465-8, 978-0-321-44006-8

· Джувел Лёве Создание служб WCF / П. Маннинен. — иллюстрированное. — Санкт-Петербург: ООО "Питер Пресс", 2008. — 592 с. — ISBN 978-5-91180-763-4

· Антонов А.С. Введение в параллельное вычисления (методическое пособие). М.: Изд-во Физического факультета МГУ, 2002.

· Воеводин В.В., Воеводин Вл. В. Параллельные вычисления. Спб.: БХВ-Петербург, 2002

Додаткова література

1 .  Коновалов Н. А., Крюков В. А., Погребцов А. А., Сазанов Ю. Л. C-DVM – язык разработки мобильных параллельных программ. // Программирование. – 1999. – № 1. – С. 20-28. 

2 .  Ian Foster. Designing and Building Parallel Programs. – http://www.hensa.ac.uk/parallel/books/addison-wesley/dbpp http://rsusu1.rnd.runnet.ru/ncube/design/dbpp/book-info.html 

3 . G. Amdahl. Validity of the single-processor approach to achieving large-scale computing capabilities. // Proc. 1967 AFIPS Conf., AFIPS Press. – 1967. – V. 30. – P. 483. 

4 . nCUBE 2 Programmers Guide / r2.0, nCUBE Corporation, Dec., 1990. 

5 . Portable Batch System. – http://www.openpbs.org 

6 . MPI: The Complete Reference. – http://rsusu1.rnd.runnet.ru/ncube/mpi/mpibook/mpi-book.html 

7 . MPI: The Message Passing Interface. – http://parallel.ru/tech/tech_dev/mpi.html 

8 . The ScaLAPACK Project. – http://www.netlib.org/scalapack 

9 . Aztec. A Massively Parallel Iterative Solver Library for Solving Sparse Linear Systems. – http://www.cs.sandia.gov/CRF/aztec1.html 

10 . Aztec User's Guide. Version 1.1 – http://rsusu1.rnd.runnet.ru/ncube/aztec/index.html 

Авторська навчальна програма з дисципліни
«Сучасні технології програмування»
	Програма розроблена
	Губанов В.В,, старший викладач кафедри інформатики, провідний фахівець ВРІТТ


	Напрям підготовки (спеціальність)
	Інформатика, Математика, фізика

	Цикл
	нормативні дисципліни


Пояснювальна записка
Мета курсу 
Курс “Сучасні технології програмування ” є одним з провідних курсів професійної підготовки зі спеціальності Інформатика. Основна мета курсу полягає у формуванні у студентів знань, вмінь та навичок з проектування, розробки та розгортування додатків, використання сучасних об’єктно-орієнтованих мов програмування та бібліотек класів, методів програмування, які застосовуються в процесі розробки додатків; а також підвищення рівня теоретичних знань про технології програмування.

Завдання курсу:

Методичні

Розкрити значення програмування в загальній і професійній освіті людини, вплив технологій програмування на науково-технічний і соціально-економічний розвиток суспільства.

Показати розвиток мов та технологій програмування і необхідність постійного вдосконалення знань на протязі всього життя для підвищення професійних компетенцій.

Орієнтувати студентів у можливостях застосування отриманих знань у різних сферах, щоб майбутні програмісти могли застосовувати ці знання в практичній роботі.

Пізнавальні

Сформувати погляд на програмування як на систематичну науково-практичну діяльність, що носить масовий характер (виробництво програм заданої якості у задані строки).

Заложити основи розробки надійних програм, акцентуючи увагу як на методах аналітичної верифікації і розробці коректних програм, так і на техніці (технології) їх випробування (тестування та налагодження).

Виховати у майбутніх програмістів творчий підхід до розв’язування практичних задач, формувати вміння і навички для самостійного аналізу та дослідження проблем.

Розвинути здатність і відчуття необхідності до постійної самоосвіти і самовдосконалення, наукового пошуку шляхів удосконалення процесу розробки алгоритмів та програм.

Розвинути та поглибити загальні уявлення про шляхи і перспективи глобальної інформатизації у всіх сферах людської діяльності.

Практичні

Навчити реалізації коректних програм на обраній робочій мові програмування (C#) 
з урахуванням особливостей її конкретної реалізації на комп’ютері (конкретної системи програмування – Microsoft Visual Studio, Visual C#, ADO.Net). 

Продемонструвати теоретично та на практиці доцільність та можливість конструктивного використання базових теоретичних понять, методів та прийомів програмування. Виробити навички використання стандартних бібліотек .Net Framework, елементів мови С#, мови баз даних SQL при розробці додатків для Windows Forms.

Вимоги до рівня освоєння змісту дисципліни

студент повинен знати: 

· cередовище NET Framework;

· мову програмування C#; 

· основні класи бібліотеки BCL;

· віконну бібліотеку Windows Forms; 

· основи взаємодії з даними за допомогою ADO.NET;

· загальні положення побудови систем „клієнт-сервер”.

Студент повинен вміти: 
· користуватись основними можливостями IDE Visual Studio;

· розробляти та розгортувати Windows-додатки на платформі .NET;

· використовувати  бібліотеки класів та компонентів;

· розробляти класи, створювати бібліотеки та компоненти;

· взаємодіяти з різними сховищами даних за допомогою ADO.NET.
Міждисциплінарні зв’язки:

· основи програмування;

· теорія баз даних;
· комп’ютерні інформаційні технології;

· математика ;

· фізика.

Контроль знань

Проводиться у вигляді тестів та захисту проектів. 
Контроль самостійної роботи студентів проводиться у вигляді звичайних та алгоритмічних тестів та захисту проектів.

Підсумкова форма контролю – екзамен та залік.

ЗМІСТ КУРСУ
ТЕМА 1.  Середовище .NET RunTime. Библиотека Framework.

Вступ.  Що таке Common Language Runtime(CLR).  Бібліотек класів .NET Framework - Base Class Library(BCL).  Процес компіляції С# - програми. Проміжна мова MSIL (Microsoft Intermediate Language).  JIT – компілятор. Керований і некерований код. 

Історія створення мови C#  і його особливості.  Рішення (solution)  і  проекти (project).  Стартовий проект. Простір імен (namespace). Збірка (assembly). Консольні і windows-додатки C#, побудовані за умовчанням. Програмування консольного введення-виводу. Форматування консольного виводу.

ТЕМА 2.  Мова програмування C#.

Система типів. Типи-значення і посилальні типи. Вбудовані типи. Порівняння з типами C++. Операції «упакувати» і «розпакувати». Перетворення типів. Перетворення усередині арифметичного типа. Перетворення строкового типа. Клас Convert і його методи. Перетворення, що перевіряються. Управління перевіркою арифметичних перетворень.

Оголошення змінних. Синтаксис оголошення. Ініціалізація. Час життя і зона видимості. Локальні і глобальні змінні. Константи.

Побудова виразів. Операції і їх пріоритети. Опис операцій. Операція збільшити, операція зменшити, операція sizeof, операція typeof, метод Parse, операція new, арифметичні операції, операції відношення, операції зрушення, логічні вирази, логічні операції, умовне вираження, приведення до типа.

Привласнення. Поєднання привласнення з іншими операціями. Класи Math, Random і вбудовані функції.

Оператори мови C#.  Складений оператор. Порожній оператор. Оператори вибору. If-оператор. Switch-оператор. Оператори переходу. Оператор goto. Оператори break, continue. Оператори циклу. For-оператор. Цикли while. Цикл foreach.

Процедури і функції.  Опис методів (процедур і функцій). Синтаксис. Атрибути доступу. Статичні і динамічні методи. Формальні аргументи. Статус аргументів. Тіло методів. Виклик процедур і функцій. Фактичні аргументи. Семантика виклику. Поля класу або функції без аргументів.  Функції з побічним ефектом. Перевантаження методів. Рекурсія.  Коректність методу. Специфікації. Передумова методу. Постумова методу. Коректність методу по відношенню до передумови і умови поста. Часткова коректність. Завершаємость. Повна коректність. Інваріант циклу. Варіант циклу. Відповідний інваріант. Коректність циклів. Пряма і непряма рекурсія. Стратегія «розділяй і володарюй». Складність рекурсивних алгоритмів. 

Масиви мови C#. Загальний погляд на масиви. Порівняння з масивами C++. Види масивів – одновимірні, багатовимірні і порізані. Динамічні масиви.  Клас Array і нові можливості масивів. 

Рядки C#.  Клас String. Змінні і незмінні строкові класи. Клас Stringbuilder. Регулярні вирази. Простір Regularexpressions і його класи. Регулярні вирази і мови. Теорія регулярних виразів. Практика вживання регулярних виразів. Розбір текстів і пошук за зразком. Властивості і методи класу Regex і інших класів, пов'язаних з регулярними виразами. Приклади вживання регулярних виразів. 
ТЕМА 3.  Об’єктно-орієнтоване програмування на C#.

Класи. Синтаксис опису класу. Модифікатори доступу. Поля і методи класу. Конструктори і деструктори. Статичні поля і методи. Статичні конструктори. Поля лише для читання. Закриті поля. Стратегії доступу до полів класу. Методи доступу та процедури-властивості(properties). Перевантажені оператори. Індексатори. 

Структури і перерахування. Поняття розгорнутого і посилального типа. Структури – реалізація розгорнутих класів. Синтаксис структур. Порівняння структур і класів. Вбудовані структури. Перерахування – окремий випадок класу. Особливості перерахувань. 

Стосунки між класами. Відношення клієнти – постачальники. Відношення спадкоємства. Одиничне спадкоємство. Батьки і спадкоємці. Предки і нащадки. Що успадковують нащадки. Що можуть змінити нащадки. Однобічне привласнення. Контроль типів і скріплення – статичне і динамічне. Поліморфізм. Проектування класів. Абстрактні класи. Класи поведінки. Модифікатор sealed.

Функціональний тип в C#. 
Делегати та події. Нове слово для старого поняття. Клас Delegate. Методи і властивості класу. Операції над делегатами. Комбінування делегатів.  Події. Класи з подіями.Клас Sender і класи Receivers. Клас Sender. Як оголошуються події? Делегати і події. Класи з подіями в .Net Framework. Клас Eventargs і його нащадки. Вхідні і вихідні аргументи події. Клас Receiver. Обробник події. Вбудовування об'єкту Sender. Пов'язання обробника з подією. Відключення обробника. Взаємодія об'єктів sender і receiver. Події – поля або процедури-властивості? Динамічне пов'язання подій з їх обробниками.

Універсальність. Класи з родовими параметрами. Синтаксис універсального класу. Родове породження екземплярів універсального класу. Методи з родовими параметрами. Обмежена універсальність – обмеження, що накладаються на родові параметри. Види обмежень. 

Відладка і обробка виняткових ситуацій. Cпецифікация системи. Коректність і стійкість програмних систем. Виняткові ситуації. Обробка виняткових ситуацій.  Життєвий цикл програмної системи. Три закони программотехникі. Відладка. Створення надійного кода. Мистецтво відладки. Відладка і інструментальне середовище Visual Studio .Net.

Простір імен. Призначення, оголошення і використання. Директива using.  Препроцесор. Директиви #define # if, #endif, #else, #elif, #undef. Віддзеркалення. Здобуття інформації про методи і їх виклик. Здобуття інформації про конструктори  і створення об'єктів.Здобуття інформації з компонувальних файлів.

Вживання атрибутів. Використання вбудованих атрибутів. Небезпечний код. Використання покажчиків. Ключові слова unsafe і fixed.

ТЕМА 4.  Використання бібліотек C#. 

Багатопотокове програмування.  Клас System.Thread.

Класи System.Match і System.Random. Класи System.String і System.StringBuilder. Простір Regularexpressions і його класи.

Інтерфейси простору імен System.Collections. Класи System.Array і System.Collections.ArrayList.  Класи System.Collections.HashTable і System.Collections.SortedList. Класи System.Collections.Stack і System.Collections.Queue. Інтерфейси  System.Collections.IComparable і System.Collections.IComparer. 

Універсальні класи з простору імен System.Collections.Generic.

Ієрархія класів введення-виводу. Байтові і символьні класи потоків. Консольне уведення-виведення даних.Клас System.IO.FileStream. Класи System.IO. StreamWriter і System.IO.StreamReader. Класи System.IO.BinaryWriter і System.IO.BinaryReader. Класи System.IO.StringWriter і System.IO.StringReader. Файли з довільним доступом. Клас System.IO.MemoryStream.  

Робота з файлами. Класи Fileinfo і File. Робота з директоріям. Класи Directoryinfo і Directory. 

Серіалізация.  Двійкова серіалізация-десеріалізация об'єктів. Клас Binaryformatter. SOAP(Xml) серіалізация-десеріалізация об'єктів. Клас Soapformatter.

ТЕМА 5. Програмування для Windows Forms. Графічні можливості. 

Подієво-кероване програмування. Схема роботи Windows додатка.

Створення і відображення форм. Обробка подій форми. Обробка подій миші. Обробка подій клавіатури. Методи Show() і Showdialog(). Використання вікна повідомлень. Клас Messagebox. Огляд елементів управління. Клас Control. Організація інтерфейсу у формах. Шаблони форм. Заселення форми елементами управління. Класи елементів управління. Елементи управління: Label, Button, Textbox. Елементи управління: Listbox, Combobox. Елементи управління: Menu, Contextmenu. Організація меню, головне меню. Інструментальні панелі з кнопками. Спадкоємство форм.

Малювання у формах. Класи малювання. Класс Graphics. Методы класса Graphics

Кисті і пір'я. Класс Pen. Класс Brush. Тексти в графічному режимі.Событие Paint. 

Cтворення компонентів. Розгортування додатків для Windows Forms.

ТЕМА 6.  Програмування баз даних

Ієрархія об'єктів ADO.NET. Постачальники даних ADO.NET. З'єднання з БД. Об'єкт Connection. Рядок з'єднання з БД. Виконання запитів. Об'єкти Command і Parameter. Виконання збережених процедур. Об'єкти Command і Parameter.

Вибірка даних. Об'єкт Datareader. Організація транзакцій. Об'єкт Transaction. Об'єкт DataAdatapter.  Об'єкт Datatable, Datacolumn, Datarow . Об'єкти  Dataset і Datarelation. Об'єкт Dataview. Компонент Datagridview. Компонент Bindingnavigator.

Связывание компонентов формы с полями БД. Построение отчетов. Компоненты типа ReportViewer. Построение диаграмм. Компонент  Chart.

Використовування XML в технології ADO.NET. Опис XSD-схем.Завантаження схем даних в DataSet. Запис схем та XML-файлів з об’єкту DataSet.

ТЕМА 7.  Нові можливості  мови C#

Автоматичне створення властивостей. Ключове слово var, анонімні типи і новий синтаксис ініціалізації об'єкту. Часткові методи. Приєднані методи. Лямбда-вирази.  LINQ ( Language Integrated Querу).  LINQ to Dataset. LINQ to SQL. LINQ to XML.  WPF і WCF – новий підхід до старих завдань. 

Windows Presentation Foundation. Мова XAML. Визуальные элементы интерфейса. Внешний вид элементов управления. Контейнеры:  Grid (сетка), UniformGrid (однородная сетка),Stack (стек), WrapPanel. Всплывающие события и зависимые свойства. Silverlight. Связывание с данными. 

Windows Communication Foundation.  Новий стиль розробки інтерфейсу за допомогою WPF та WCF.  
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	Завдання курсу:

	Теоретичні
	· ознайомити студентів з основам побудови баз даних, забезпеченню безпеки данних та складанню вибірок за різними критеріями за допомогою  основних конструкцій SQL;



	Практичні
	· сформувати у студентів знання, вміння і навички, необхідні для проектування та адміністрування баз даних та використання спеціальних запитів на вибірку та обробку даних. 




Перелік знань та умінь студентів
Після вивчення даного курсу студент повинен знати:

1. основи побудови баз даних, принципи та заходи нормалізації баз даних; 

2. основні структурні елементи бази даних;

3. основні поняття SQL Server, синтаксис SQL; 

4. основні інструкції та положення, способи використання інструкцій; 

5. засоби побудови баз даних на основі SQL;

6. базові функції проектування баз даних в MS SQL Server;

7. загальні положення побудови систем „клієнт-сервер”.

Після вивчення даного курсу студент повинен вміти:

1. проектувати реляційні бази даних;

2. використовувати засоби проектування баз даних; 

3. створювати SQL запити, створювати збережені процедури; 

4. створювати тригери, використовувати засоби проектування та адміністрування MS SQL Server.
Міждисциплінарні зв'язки

1) Знання з вищої математики (математична логіка).

2) Знання з основ алгоритмізації та програмування.

3) Знання з основ баз даних (основні поняття, реляційні бази даних, проектування баз даних)

ЗМІСТ КУРСУ

Тема 1.Основи SQL. Маніпуляції даними. Зв‘язані таблиці.

Визначення даних (CREATE, ALTER,DROP). Маніпуляція даними. Витяг інформації з таблиць (SELECT). Додавання записів (INSERT). Змінювання записів (UPDATE). Видалення записів (DELETE). Зв’язані таблиці (INNER JOIN, LEFT OUTER JOIN, RIGHT OUTER JOIN). 

Тема 2.Основи SQL. Транзакції

Поняття транзакції. Проблеми одночасного доступу. Явні транзакції

Автоматичні транзакції. Неявні транзакції.

Тема 3.Основи SQL. Блокування

Поняття блокування. Рівні блокування. Рівні ізоляції. Основні типи блокування. Керування блокуваннями у запиті

Тема 4. Основи SQL. Правила. Обмеження цілісності. Замовчування. Ключі

Визначення правила. Створення правила. Поняття обмеження цілісності

Застосування обмежень цілісності. Поняття замовчування. Використання замовчувань. Зовнішні ключі. Первинні ключі

Тема 5. Основи SQL. Індекси

Визначення індексів. Типи індексів. Створення індексів. Перейменування індексів. Отримання інформації про індекси. Використання статистики

Тема 6. Основи SQL. Збережені процедури

Визначення збережених процедур. Створення та виклик збережених процедур. Поради по створенню. Переваги збережених процедур

Тема 7.Основи SQL. Тригери

Визначення тригера. Створення тригера. Переваги і недоліки використання

Тема 8.Основи SQL. Функції

Визначення функції. Вбудовані функції. Функції користувача (user-defined functions). Скалярні функції. Табличні функції

Тема 9.Основи SQL. Курсори

Визначення курсору. Види курсорів. Типи курсорів. Керування курсорами

Створення курсору, відкриття курсору. Зчитування даних. Змінення даних

Видалення даних. Закриття курсору

РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА

Основна література

13. Атре Ш. Структурный подход к организации баз данных. – М.: Финансы и статистика, 1983. – 320 с.

14. Дейт К. Руководство по реляционной СУБД DB2. – М.: Финансы и статистика, 1988. – 320 с.

15. Дейт К. Введение в системы баз данных (седьмое издание)  – СПб: Вильямс, Питер 2001, 1072 с.

16. Коннолли Т. Бегг К., Страчан А. Базы даних: проектирование, реализация и сопровождение. Теорія и практика, 2-е издание : Пер. с англ. – М.: Вильямс, 2001. – 1120 с. : ил.

17. Кириллов В.В. Структуризованный язык запросов (SQL). – СПб.: ИТМО, 1994. – 80 с. 

18. Мамаїв Е., Шкарина Л. Microsoft SQL Server для професионалов. – СПб: Питер, 2001. – 1088с.: ил.

19. Малыхина М.П Базы данных: основы, проектирование, использование. Издательство: BHV  Учебное пособие. 2007 г.

Додаткова література

1. Пушников А.Ю. Введение в системы управления базами данных. Учебное пособие 1999 г.  издательство Башкирского государственного университета 

2. Кен Хендерсон Профессиональное руководство по SQL Server хранимые процедуры, XML. Питер 2005

3. Оутей М., Конте П. Эффективная работа: SQL Server 2000 – СПб: Питер, 2002. – 992с.: ил.

Авторська навчальна програма з дисципліни
«Теорія керування»

	Програма розроблена
	Кравцов Г.М., доцент кафедри інформатики, кандидат фізико-математичних наук

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Інформатика

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	сформувати у студентів знання, вміння та навички, які необхідні для ефективного використання методів оптимізації функціоналів у функціональних просторах. Курс “Теорія керування” завершує вивчення таких дисциплін, як математичний аналіз, диференціальні рівняння, функціональний аналіз, математичне моделювання, теорія оптимізації. Інтеграція фундаментальних понять і методів наведених вище навчальних предметів надає навчальній діяльності студентів дослідницького, творчого характеру.


	Завдання курсу:

	Методичні


	· навчити основам оптимального керування; показати основні положення принципу Лагранжа в теорії екстремальних задач; забезпечити спеціаліста знаннями методик розв’язання задач теорії керування;

	Пізнавальні
	· ознайомити студентів з сучасними уявленнями про методи оптимізації, методи теорії керування, застосуванню цих методів в задачах математичного моделювання;

	Практичні
	· сформувати у студентів знання, вміння і навички, необхідні для розв’язання задач практичного змісту в умовах широкого використання новітніх інформаційних технологій в навчальному процесі.


Перелік знань та умінь студентів

1. Загальні поняття та теоретичні положення принципу Лагранжа в теорії екстремальних задач;

2. Основні поняття класичного варіаційного обчислення;

3. Методи та алгоритми розв’язування задачі Больца, найпростішої задачі класичного варіаційного обчислення, задачі з рухомими кінцями, ізопериметричної задачі;

4. Основні поняття теорії керування. 

5. Методи та алгоритми застосування принципу Лагранжа в задачах оптимального керування;

6. Вміти розв’язувати Ляпуновські задачі;

7. Використання принципу максимуму Понтрягіна для розв’язку задач оптимального керування.

Міждисциплінарні зв'язки

Студент, для успішного оволодіння матеріалом даного курсу, повинен мати теоретичні знання та практичні навички з дисциплін : 

1) математичний аналіз (диференційне обчислення, інтегрування, графічний аналіз);

2) функціональний аналіз;

3) диференціальні рівняння;

4) методи оптимізації та дослідження операцій;

5) моделювання фізичних, екологічних та економічних процесів.

ЗМІСТ КУРСУ

Тема1. Класичне варіаційне обчислення. Задача Лагранжа.

1. Принцип Лагранжа в теорії екстремальних задач. Основні поняття, зв’язані з екстремальними задачами. Принцип Лагранжа в задачах з обмеженнями. Приклади розв’язання задач.

2. Елементи функціонального аналізу. Нормовані та бананові простори. Основні теореми диференціального аналізу в бананових просторах. Гладкі задачі. Елементи випуклого аналізу.

3. Класичне варіаційне обчислення. Задача Больца. Алгоритм рішення. Приклади розв’язання задач. Найпростіша задача класичного варіаційного обчислення. Приклади розв’язання задач.

4. Задачі з рухомими кінцями.

Алгоритм рішення. Необхідні умови екстремуму. Приклади розв’язання задач.

5. Елементи теорії поля. S-функція. Формула Вейєрштрасса. Рівняння Гамільтона – Якобі. Приклади. 

6. Ізопериметричні задачі. Принцип Лагранжа для ізопериметричних задач. Алгоритм рішення. Теорема Боголюбова. Приклади.

Тема2. Оптимальне керування. Задача Лагранжа. Принцип максимуму Понтрягіна.

7. Оптимальне керування. Задача Лагранжа. Алгоритм рішення. Приклади. Необхідні умови екстремуму. Теорема Ейлера – Лагранжа. Методи розв’язання задач.

8. Оптимальне керування. Ляпуновські задачі. Елементарна задача оптимального керування. Принцип Лагранжа для ляпуновських задач.

9. Метод динамічного програмування. Принцип оптимальності Беллмана. Системи з обмеженими ресурсами. Задача про швидкодію.

10. Принцип максимуму Понтрягіна. Постановка задачі. Алгоритм рішення. Задача про швидкодію. Необхідні умови мінімуму в класичному варіаційному обчисленні.

РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА

Основна література

1. Ройтенберг. Оптимальное управление. М.: Физматгиз, 1961.

2. Алексеев В.М., Галеев Э.М., Тихомиров В.М. Сборник задач по оптимизации. М.: Наука, 1984, С.288.

3. Жалдак М.І., Триус Ю.В. Основи теорії і методів оптимізації. Навчальний посібник. – Черкаси: Брама-Україна, 2005. – 608 с.

4. Гельфанд И.М., Фомин С.В. Вариационное исчисление. М.: Физматгиз, 1961.

5. Понтрягин Л.С. и др. Математическая теория оптимальных процессов. – М.: Наука, 1976.

6. Янг Л. Лекции по вариационному исчислению и теории оптимального управления. М.: Мир, 1974.
7. Алексеев В.М., Тихомиров В.М.., Фомин С.В. Оптимальное управление. М.: Наука, 1979.

8. Бублик Б. Н., Кириченко Н. Ф. Основы теории управления. — К.:Выща шк., 1975. — 328 с.

9. Бейко И. В., Бублик Б. Н., Зинько П. Н. Методы и алгоритмы решения задач оптимизации. — К.: Выща шк., 1983. — 512 с.

10. Белман Р., Калаба Р. Динамическое программирование и современная теория управления. — М.: Наука, 1969. — 226 с.

Додаткова література

1. Ахиезер Н.И. Лекции по вариационному исчислению. – М.: Наука, 1965.
2. Краснов М.Л., Макаренко Г.И., Киселев А.И. Вариационное исчисление. М.: Наука, 1973 г.

3. Крак Ю.В., Левошич О.Л. Теорія керування. Навчальний посібник для студентів факультету кібернетики спеціальності прикладна математика. Київ-2001.

Авторська навчальна програма з дисципліни
«Теорія програмування»

	Програма розроблена
	Львов М. С., професор кафедри інформатики, кандидат фізико-математичних наук

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Інформатика

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	Формування наукової теоретичної точки зору на комп’ютерні програми як на об’єкт досліджень, формування представлень про основні задачі та методи досліджень комп’ютер​них програм, визначення ролі та місця теорії програмування в системі наукових знань про комп’ютерні програми, зв’язку між практикою та теорією програмування.    


	Завдання курсу:

	Методичні


	· Формування сучасних методологічних засад формування наукових уявлень про методи досліджень обчислювальних процесів.
· Формування методичних знань, вмінь у сфері теорії програмування. 

	Пізнавальні
	· Формування представлень про комп’ютерні програми як про об’єкт досліджень.
· Формування уявлень про такі основні задачі теорії програмування: побудування та перетворення математичних моделей комп’ютерних програм, оптимізацію програм, аналіз та синтез програм, верифікацію програм. 

	Практичні
	· Набуття знань, умінь та навичок використання методів теоретичного програмування при розробці ефективних комп’ютерних програм 


Перелік знань та умінь студентів
Після вивчення курсу студент повинен знати:

1) Сучасні методи дослідження обчислювальних процессів.

2) Наукові методи теоретичного програмування

3) Засади побудови та перетворення математичних моделей комп’ютерних программ
4) Основи веріфікайії программ
Після вивчення курсу студент повинен вміти:

1)Будувати математичні моделі комп’ютерних программ
2)Розробляти ефективні комп’ютерних програми, використовуючи математичні моделі
Міждисциплінарні зв'язки

1) Знання математичної логіки та теорії алгоритмів. 

2)Знання дискретної математики.

3) Знання з програмування.

ЗМІСТ КУРСУ

Вступ.

Предмет теорії програмування.

Програми та їх математичні моделі. Задачі аналізу, перетворення та доведення програм. Роль теорії програмування в системі дисциплін інформаційного циклу. 

Тема 1. Задача економії пам’яті в операторних схемах.

Аналіз лінійних програм та задача економії пам’яті. Приклади розв’язання в задачі економії пам’яті в лінійних програмах. Операторна схема лінійної програми як її математична модель. Інформаційні зв’язки та перетини. Зв’язки. Ширина перетинів. Програми загального вигляду та їх операторні схеми. Алгоритм економного розподілу пам’яті у неформальному викладенні. Поняття несумісності операторів в операторній схемі. Граф несумісності. Розширення інформаційних зв’язків. Зведення задачі економного розподілу пам’яті до задачі розфарбування графа. Формальна постановка задачі економного розподілу пам’яті програми як приклад постановки задачі теоретичного дослідження.     

Тема 2.Перетворення схем Янова.

Логічні оператори в програмах. Уточнення логічних умов в операторах мови програмування. Перетворення логічних операторів за правилами математичної логіки. Попередня постановка задачі перетворення схем Янова.  Означення схем Янова. Приклад: задача про трьох експертів. Еквівалентність схем Янова. Функціональна еквівалентність. Операційна еквівалентність. Зв’язок між функціональною та операційною еквівалентностями. Теорема про тотожність цих понять. Формальна еквівалентність. Теорема про тотожність понять формальної та операційної еквівалентності. Числення рівносильних перетворень схем Янова. Досягненість та допустимість. Продуктивність. Еквівалентні перетворення, які спираються на досягненість, допустимість та продуктивність. Повна система правил рівносильних перетворень схем Янова.  Канонічні схеми Янова. Повнота числення. Алгоритм побудування канонічної форми довільної схеми Янова. 

Тема 3.Доведення правильності програм.

Постановки задач аналізу програм. Поняття коректності та часткової коректності програми. Загальний підхід до процесу доведення програми методами Флойда та Хоара. Інваріанти циклів. Моделі програм: Х-Y схеми програм, інтерпретованих над пам’яттю, алгебраїчні моделі структурованих програм. 

Поняття інваріанту контрольної точки програми. Задача автоматичної генерації інваріантів програм. Аналіз предметних областей та мови інваріантів. Ітераційні методи генерації інваріантних рівностей. Розв’язання задачі генерації інваріантних рівностей у поліноміально-визначених програмах. 

Інваріанти лінійних циклів програм. Поняття L-інваріанту. Цілі та раціональні  L-інваріанти. Достатні умови існування L-інваріантів. Розв’язуваність задачі побудови векторного простору L-інваріантів.

Статичний аналіз програм фізичних обчислень. Задача про граничні обмеження значень змінних. Алгоритм розв’язання задачі про граничні обмеження значень змінних у послідовних програмах. Задача аналізу фізичних розмірностей змінних в програмах фізичних обчислень та алгоритм її розв’язання
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Авторська навчальна програма з дисципліни
«Технології символьних перетворень»

	Програма розроблена
	Песчаненко В.С., доцент кафедри інформатики, кандидат фізико-математичних наук

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Програмна інженерія

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	формування системи знань про техніки та методи символьних перетворень, та засвоєння на практичному рівні методів програмування у системах переписування термів


	Завдання курсу:

	Методичні


	· Сформувати уміння користуватися математичними методами означення логічних та алгебраїчних типів даних при побудуванні ієрархії алгебраїчних структур даних предметної області.
· Сформувати уміння проводити аналіз різних сеціальних алгоритмів 

· логіки, алгебри, арифметики, оцінювати складність алгоритмів. 
· Сформувати уміння проводити аналіз задач, та представляти їх у вигляді агентів та середовищь
· Засвоїти сучасні системи переписування термів, на прикладі Системи Алгебраїчного програмування APS.
· Засвоїти основні принципи роботи у Системі Інсерційного Моделювання IMS

	Пізнавальні
	· Сформувати знання, вміння та навички , що характерні для методології символьних перетворень.

· Сформувати знання представлення даних та алгоритмів методами математичної логіки, алгебри та у вигляді агентних виразів.   

	Практичні
	· Сформувати уміння будувати алгоритми логіки, алгебри, та агентні вирази у системах програмування APS та IMS. 

· Сформувати уміння програмувати алгоритми розв’язування логічних та алгебраїчних задач: 

· Сформувати навички роботы с основними структурами даних мови Аплан.


Перелік знань та умінь студентів

Після вивчення курсу студент повинен знати:


1) Математичні методи побудови алгебраїчних та логічних типів даних


2) Сучасні технології та системи переписування термів


3) Сучасні методи побудови алгоритмів логіки, алгебри та агент них виразів


4) Методи аналізу задач, для представлення у вигляді композиції агентів та середовищ


Після вивчення курсу студент повинен вміти:

1) Будувати алгебраїчні алгоритми у системах переписування термів

2) Будувати алгоритми алгебри логіки у системах переписування термів

Будувати агенті вирази  у системі інерційного моделювання.
Міждисциплінарні зв'язки

1) Знання з вищої математики (диференційне обчислення, інтегрування, графічний аналіз, системи лінійних рівнянь).

2) Знання імперативних мов програмування (С++, Pascal)

ЗМІСТ КУРСУ

ТЕМА 1. ПРЕДМЕТ І ЗАВДАННЯ КУРСУ

Введення до декларативного програмування. Введення до  технологій символьних перетворень. Основи компьютерної алгебри. Аналітичні методи розв’язання математичних задач. Системи символьних обчислень.

ТЕМА 2. МОВИ АЛГЕБРАЇЧНОГО ПРОГРАМУВАННЯ

Вступ. Багатосортні алгебраїчні системи: сигнатури, аксіоми, конструкти. Екваціональне доведення. Аксіоми та правила виводу. Многовиди та їх моделі. Рівності як правила доведення. Введеня в систему алгебраїчного програмування АПС.
ТЕМА 3. АПС. МОВА ПРОГРАМУВАННЯ АПЛАН

Системи алгебраїчного програмування APS. Елементарні конструктиви мови. Структура АПЛАН-програми. Синтаксис та семантика. Опис імен. Опис відміток. 

ТЕМА 4. ІМПЕРАТИВНЕ ПРОГРАМУВАННЯ В АПС

Представлення станів. Обчислення значень. Базові речення. Зовнішні виклики.Внутрішні виклики. Виконання програм. 

ТЕМА 5. АЛГЕБРАЇЧНА ПРОГРАММА
Поняття алгебраїчної програми.   Інтерпретація операцій. Вирази та їх канонічні форми. Тер​мальні моделі многовидів та їх реалізація через інтерпретатори операцій.
ТЕМА 6. ФУНКЦІЇ ТА ПРОЦЕДУРИ В АПС

  Об’явлення, синтаксис та виклик процедур в АПС. Виклик зовнішніх та внутрішніх процедур. Застосування систем переписуючи правил всередині процедур. Цикли. Функції, способи введення функцій в АПС. Явний виклик функцій та виклик через застосування процедур.
ТЕМА 7. ПРАВИЛА ПЕРЕПИСУВАННЯ


Найпростіші задачі функціонального програмування. Рекурсивне визначення функцій. Системи переписуючих правил. Визначення правила переписування. Співставлення зі зразком. Уніфікація. Умовні переписування. Представлення алгебраїчних виразів у вигляді розмічених дерев. 

ТЕМА 8. СТРАТЕГІЇ ПЕРЕПИСУВАННЯ

Застосування правил переписування до виразу. Перетворення виразів. Стратегії застосування систем переписуючи правил. Фінальні стратегії переписування. Нескінченне переписування. Базові стратегії АПС. 

ТЕМА 9. КАНОНІЧНІ ФОРМИ
Конгруенція. Нормалізовані терми. Процес нормалізації терму. Операціх аплікації та посилання. Коректність нормалізації. Функція CAN. 

ТЕМА 10. АК-ОПЕРАЦІЇ

Види асоціативних та комутативних операцій в АПС. Структура для зберігання інформації про ак-операції. Функція mrg. Процедури merge та ord. 

ТЕМА 11. СТРУКТУРИ ДАНИХ В АПС

Атоми. Вирази. Алгебра термів. Розширення до алгебри нескінченних дерев. Терми представлені у вигляді графів. Масиви в АПС.

ТЕМА 12. СИСТЕМНІ ОБ’ЄКТИ АПС

Типи системних об’єктів. Алгебраїчні програми та модулі. Впорядкованість типів алгебраїчних модулів. Класи алгебраїчних модулів. Внутрішнє представлення структур даних. Стани. Системні інтерпретатори. 

ТЕМА 13. АЛГЕБРАЇЧНІ ОБЧИСЛЕННЯ

Загальна схема алгебраїчних обчислень. Зовнішні та ефективні представлення алгебраїчних систем. Реалізація ізоморфних перетворень засобами мови алгебраїчного програмування. 

ТЕМА 14. ОБЧИСЛЕННЯ В РОЗШИРЕННЯХ АЛГЕБР
 Поняття розширення алгебри. Типи розширень. Обчислення в простих розширеннях алгебр. Приклад: обчислення в полі раціональних чисел.

ТЕМА 15. ОБЧИСЛЕННЯ В НЕСКІНЧЕНИХ РОЗШИРЕННЯХ АЛГЕБР
Типи нескінченних розширень. Бінарні розширення: Алгебра логіки. Лінійні розширення: алгебра багаточленів однієї змінної.  Використання методів алгебраїчного програмування. Алгебраїчні специфікації та прототипування систем.

ТЕМА 16. ВВЕДЕННЯ ДО ІНСЕРЦІЙНОГО МОДЕЛЮВАННЯ

Поняття агентів та середовищ. Поведінка агента та середовища. Недетермінованість поведінки агентів та середовищь. Тразитивні системи. Розмічені транзитивні системи. Відношення бісимуляційної еквівалентності.  Функція занурення. 

ТЕМА 17. ІНСЕРЦІЙНА ПРОГРАММА

Структура інерційної программи. Алгебра поведінок. Базові протоколи. Розширена мова дій. Термінальні стани інерційної програми. DELTA, DEADLOCK. Приклад: задача вовк, коза, капуста. 
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11. Letichevsky, J. Kapitonova, V. Volkov, A. Chugajenko, V. Chomenko Algebraic programming system APS  (user manual) Glushkov Institute of Cybernetics, National Acad. of Sciences of Ukraine, Kiev, Ukraine, 1998.
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«Управління інформаційними технологіями у загально-освітніх закладах»

	Програма розроблена
	Самчинська Я.Б., доцент кафедри інформатики, кандидат економічних наук

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Інформатика

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	Управління інформаційними технологіями у загально-освітніх закладах


	Завдання курсу:

	
	· вивчення теоретичних основ керування, ролі інформації як основного джерела прийняття управлінських рішень та аналізу бізнес-процесів, у ході яких приймаються такі рішення; 

· розкриття теоретичних та практичних аспектів системи менеджменту, заснованої на використанні інформаційно-комунікаційних технологій, що дозволяють забезпечити прискорений доступ до інформації, систематизувати базові дані та організувати ни їх основі будь-які звіти; 

· вивчення основ роботи в інформаційно-аналітичній системі управління вищими навчальними закладами; забезпечення ґрунтовного вивчення студентами підручників, навчальних і методичних посібників з менеджменту, інформаційних технологій та способів використання  в навчальному процесі  комп’ютерної техніки і відповідного програмного забезпечення, розуміння методичних ідей використання методів і засобів сучасної інформаційної технології; 

· виховання у студентів творчого підходу до раціонального розв’язування проблем пошуку оптимальних рішень та використання засобів НІТ у своїй майбутній діяльності.


Перелік знань та умінь студентів
· Знати основні критерії ефективності управління інформаційними технологіями (ІТ)

· Знати основні причини, що обумовлюють необхідність використання інформаційних технологій в діяльності організацій
· Знати характеристики основних архетипів управління ІТ, розуміти, що впливає на розподіл повноважень та прав при прийнятті рішень.
· Знати та розуміти типову структуру управління, що враховує реалізацію принципів управління ІТ.
Міждисциплінарні зв'язки
1) Знання з інформаційних технологій

2)Знання з політичної економії
ЗМІСТ КУРСУ
Тема 1. Управління інформаційними технологіями: розподіл повноважень та контроль

Ефективність управління інформаційними технологіями та її критерії. Визначення управління ІТ як права на ухвалення рішень і меж відповідальності для стимулювання бажаної поведінки при використанні ІТ.

Тема 2. Нові можливості для ровитку бізнеса, які створюють інформаційні технології. Роль управління ІТ для розуміння організацією вартості ІТ-ініціатив

Причини, що обумовлюють необхідність використання інформаційних технологій в діяльності організацій: 1.Якісне управління ІТ виправдовує себе; 2. Висока вартість ІТ; 3. ІТ швидко розповсюджуються; 4. нові інформаційні технології надають нові можливості для розвитку бізнесу;         5. Управління ІТ важливе для розуміння організацією вартості ІТ-ініціатив; 6.Вартість, що створюється за допомогою ІТ залежить не тільки від технології; 7. можливості вищого керівництва обмежені; 8. провідні підприємства управляють ІТ по-різному.

Тема 3. Архетипи управління ІТ

та розподіл прав на прийняття рішень

Імперія бізнесу — топ-менеджери. 

Імперія ІТ — фахівці ІТ-підрозділів.
Феодальний устрій — кожна бізнес-одиниця (підрозділ) ухвалює незалежні рішення. 

Федеральний устрій — комбінація корпоративного центру і бізнес-одиниць із залученням або без фахівців з ІТ. 

Дуополія — група фахівців з ІТ і ще одна група (наприклад, топ-менеджери або керівники бізнес-одиниць).
 Анархія — рішення ухвалюються ізольовано, індивідуально або в невеликих групах.
Тема 4. Типова структура управління 

для реалізації принципів ІТ

Модель управління, що відображає гармонізацію трьох складових: 

1. стратегії підприємства і його структури; 

2. структури управління ІТ; 

3. цілей, пов'язаних з ефективністю бізнесу. 
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2) Знання з інформаційних технологій (пакет MS Office, ОС Windows, бази даних).

ЗМІСТ КУРСУ

Тема 1. Управління інформаційними технологіями: розподіл повноважень та контроль.

Ефективність управління інформаційними технологіями та її критерії. Визначення управління ІТ як права на ухвалення рішень і меж відповідальності для стимулювання бажаної поведінки при використанні ІТ.

Тема 2. Корпоративне управління та управління ключовими активами.

Побудова алгоритму взаємодії корпоративного управління та управління ІТ. Поняття «стратегії» та «бажаної поведінки», відмінності між цими термінами. Основні ключові активи установ, їх зміст.

Тема 3. Нові можливості для ровитку бізнеса, які створюють інформаційні технології. Роль управління ІТ для розуміння організацією вартості ІТ-ініціатив.

Причини, що обумовлюють необхідність використання інформаційних технологій в діяльності організацій: 1.Якісне управління ІТ виправдовує себе; 2. Висока вартість ІТ; 3. ІТ швидко розповсюджуються;

 4.нові інформаційні технології надають нові можливості для розвитку бізнесу; 5. Управління ІТ важливе для розуміння організацією вартості ІТ-ініціатив; 6.Вартість, що створюється за допомогою ІТ залежить не тільки від технології; 7. можливості вищого керівництва обмежені; 8. провідні підприємства управляють ІТ по-різному.

Тема 4. Ключові рішення в управлінні ІТ.

Принципи використання ІТ, архітектура ІТ, інфраструктура, потреби в бізнес-додатках,  інвестиції в ІТ та встановлення пріоритетів. Матриця управління ІТ. Приклад: принципи ІТ в Херсонському державному університеті. Приклад 2. Принципи ІТ у виробничій компанії.

Тема 5. Архетипи управління ІТ та розподіл прав на прийняття рішень.

Імперія бізнесу — топ-менеджери. Імперія ІТ — фахівці ІТ-підрозділів.
Феодальний устрій — кожна бізнес-одиниця (підрозділ) ухвалює незалежні рішення. Федеральний устрій — комбінація корпоративного центру і бізнес-одиниць із залученням або без фахівців з ІТ. Дуополія — група фахівців з ІТ і ще одна група (наприклад, топ-менеджери або керівники бізнес-одиниць).
 Анархія — рішення ухвалюються ізольовано, індивідуально або в невеликих групах.
Тема 6. Типова структура управління для реалізації принципів ІТ.

Модель відображає гармонізацію трьох складових: 

1. стратегії підприємства і його структури; 

2. структури управління ІТ; 

3. цілей, пов'язаних з ефективністю бізнесу. 
Тема 7. Аналіз моделей управління ІТ, що застосовуються на підприємствах.

Приклад Херсонскього державного університету та низки виробничих компаній, їх порівняльний аналіз. 

ІАС «Університет», пердумови виникнення та становлення в ХДУ.

Тема 8. Особливості управління ІТ в державних та некомерційних підприємствах.

Особливості оцінки вартості та ефективності.
Особливості інвестування в інфраструктуру ІТ. 

Спільне виробництво і архітектура ІТ.
ТЕМА 9. Складності управління ІТ у державних та некомерційних закладах.

Управління ІТ в компаніях-лідерах. 

Узгодження вартості та моделей управління ІТ. 

Спільне прийняття рішень представниками бізнесу та ІТ для визначення принципів використання ИТ. 
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19. Diebold, J. (1985) Managing Information: The Challenge and The Opportunity, New York: AMACOM.

20. Drucker, P. (1967) The Effective Executive, London: Heinemann. 

21. Fuller, E. and Jenkins, A. (1995) 'Public intervention in entrepreneurial opportunism: short cuts or detours to the information superhighway?', paper presented to the Babson Entrepreneurship Conference, Babson College, London, 10-13 April. 

22. Galliers, R.D. (1993) 'Research issues in information systems’, Journal of Information Technology 8: 92-8. 

Додаткова література

1. Закон України «Про вищу освіту» від 17.01.2002 р. № 2984-III.  

2. Левашев В. Построение корпоративных систем // Информационная инфраструктура высших учебных заведений: Зб. работ международной научно-практической конференции, Херсон, 2000, - С.12-17

3. Левашев В., Щедролосьев Д. Принципы организации бизнес процессов // Информационная инфраструктура высших учебных заведений: Зб. работ международной научно-практической конференции, Херсон, 2000, - С.17-22. . 

4. Матеріали міжнародної науково-практичної конференції «Інформаційні технології в системі керування вищою освітою України», ХДУ Херсон, 26-27 серпня 2004 р.
INTERNET - ресурси

1. http://www.kspu.edu.ua/
2. http://www.iipl.ukrpatent.org/
3. http://www.me.gov.ua
4. http://www.mon.gov.ua
5. http://www.sdip.gov.ua
6. http://www.softrating.com.ua
7. http://www.uacrr.kiev.ua/
8. http://newbranding.ru/articles/net-effect 

9. http://www.newsland.ru/news/detail/id/279181/ 

Авторська навчальна програма з дисципліни

«Управління процесами розроблення програмного забезпечення»

	Програма розроблена
	Левашов В.С., старший викладач кафедри інформатики

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Інформатика

	Цикл
	нормативні дисципліни


Пояснювальна записка

	Мета курсу
	Формування у студентів уявлення про роль менеджменту в розробці сучасних програмних систем. Ознайомлення з базовими методиками управління проектами, контролю якості та контролю ходу проекту використовуючи різноманітні методики та інструменти.
Обгрунтування необхідності формування корпоративної культури, як основи створення та підтримки мотивацій.


Завдання курсу:

	Методичні


	· навчити студентів основним завданням менеджменту, вмінню оцінювати і контролювати прогрес у власній діяльності та в діяльності підлеглих;


	Пізнавальні
	· ознайомити студентів з видами менеджмента та їх призначеннями, продемонструвати їх взаємодію в специфічних умовах програмної індустрії;



	Практичні
	-    сформувати у студентів знання, вміння і навички, необхідні для роботи в команді як в ролі менеджера, так і в ролі програміста.


Перелік знань та умінь студентів

1. Загальні поняття та теоретичні положення життєвого цикла программного проекта;

2. Різноманітні підходи організації команд;

3. Методи контролю прогресу проекту;

4. Методики управління персоналом;

5. Побудова фінансових моделей; 

6. Поняття аутсоурсінга.

Міждисциплінарні зв'язки

Студент, для успішного оволодіння матеріалом даного курсу, повинен мати практичні навички користувача комп’ютерних технологій та теоретичні знання та практичні навички з дисциплін : основи математичного моделювання та системного аналізу; Проектування програмного забезпечення.

Зміст курсу

Тема 1. Базові методики менеджменту.
1. Загальні принципи управління проектами.
Головні аспекти менеджменту, види менеджменту, функції менеджменту, потенційні пастки початкового етапу.
2. Складання плану робіт, оцінка ресурсів.
Аналіз графіка робіт, етапи розробки початкового плану, оцінка тривалості робіт, планування ресурсів, критерії оцінки кваліфікації, оцінки трудомісткості, планування бюджету.

3. Організація структури проекту.
Види організаційної структури, керівник проекту, учасник команди, начальник підрозділу, загальні поради з організації.
4. Управління та контроль за виконанням робіт.
 Цілі оцінки, метрики оцінки, показники управління, показники якості, робота і прогрес, динаміка змін проектної команди, інтенсивність змін і стабільність, дефекти і коефіцієнт дефективности, доопрацювання і адаптованість, напрацювання на відмову.

Тема 2. Спеціальні аспекти менеджменту
1. Психологія менеджменту.

Специфіка діяльності керівника, корпоративна культура, поставнока цілей, мотивація, комунікативна функція, емоційно-вольова регуляція, лідерство, здібності до управлінської діяльності.

2. Основи прийняття управлінських рішень.

Наука управління, природа управлінського рішення, класифікація управлінських рішень, методологічні основи прийняття рішень, методи прийняття рішень.

2. Кадровий менеджмент.
Принципи, завдання, напрями, ефективність.
3. Фінансовий менеджмент.

Моделі взаємодії проектного менеджменту та фінансового менеджменту, функції менеджера проекту в управлінні фінансами, Загальні принципи управління фінансами проекту, оцінки вартостей і планування витрат.

4. Управління ризиками проекту.

Ризики при розробці програмного забезпечення: ризик і невизначеність, характеристики ризику, причини виникнення ризикових ситуацій, основні моделі управління ризиками програмних проектів, виявлення, ідентифікація та аналіз ризиків, планування відповідей на ризики, методи зниження ризику, план управління ризиками, моніторинг ризиків.

5. Аутсоурсінг.

Введення, плюси і мінуси аутсоурсінга, аутстаффінг, види аутсоурсінга програмних проектів.
РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА

Основна література

1. Р. Аалдерс. ИТ аутсорсинг. Практическое руководство. Серия: Библиотека IBS. Альпина Бизнес Букс, 2004.

2. Э. Спарроу. Успешный IT-аутсорсинг. КУДИЦ-Образ, 2004.

3. У. Ройс. Управление проектами по созданию программного обеспечения, ЛОРИ, 2002

4. Д. Филлипс Менеджмент ИТ-проектов, ЛОРИ, 2005.

5. Б. А. Аникин, И. Л. Рудая. Аутсорсинг и аутстаффинг: высокие технологии менеджмента. Серия: Высшее образование. Инфра-М, 2005 г. 

6. Карпов А.В. Психология менеджмента. М.: Гардарики, 2005. — 584 с.

7. Завадский И., Червинская Л. Факторы мотивации персонала в менеджменте // Экономика Украины.— 1999.— № 9 — С. 53–59..

8. Кабушкин Н. И. Основы менеджмента: Учеб. пособие / Н. И. Кабушкин.— 6-е изд., стереотим.— Мн.: Новое знание, 2003.— 336.

9. Баранов С. Н. Управление программным проектом. Лекции по спецкурсу "Технология программирования". - СПб. 1998.

Додаткова література

1. Э. Синк Бизнес для программистов. Как начать свое дело (2-е издание) "Питер" · 2011 г. · 256 стр.

2. Г Ф. Брукс Мифический человеко-месяц или как создаются программные системы. - СПб.: Символ-Плюс, 1999.

3. Э. Йордон. Путь камикадзе. Как разработчику программного обеспечения выжить в безнадежном проекте. - М.: ЛОРИ, 2001.

Авторська навчальна програма з дисципліни
«Функціональне та логічне програмування»

	Програма розроблена
	Сінько Ю.І., доцент кафедри інформатики, кандидат педагогічних наук

Блинов І.О.,асистент кафедри інформатики

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Інформатика, Програмна інженерія

	Цикл
	нормативні дисципліни


	Пояснювальна записка

	Мета курсу
	забезпечення базової підготовки студентів в області декларативного програмування, знайомство з основними поняттями і технікою функціонального та логічного програмування. Підготовка до опанування сучасними технологіями розробки прикладного програмного забезпечення з інтелектуальними властивостями. Як інструментальні засоби вивчаються мови Лісп і Пролог.


	Завдання курсу:

	
	· сформувати у студентів загальні методологічні основи і практичні навички розробки програмних систем з використанням функціонального та логічного підходу до програмування; 

· розкрити сильні і слабкі сторони функціональної та логічної парадигми програмування; 

· розвивати у студентів сучасний професійний світогляд і познайомити з нестандартними підходами до розв‘язування задач на комп'ютерах; 

· здобути первинні навички побудови моделей на основі логічної та функціональної парадигм; 

· забезпечити вивчення і засвоєння студентами тих понять і методів функціонального та логічного програмування, які можуть бути використані ними при  проектуванні та розробці програм з використанням функціональної та логічної парадигми; 

· познайомити з технікою програмування задач штучного інтелекту.




Перелік знань та умінь студентів
Після вивчення даного курсу студент повинен знати:

1. Особливості функціонального та логічного програмування як методологій розв‘язування задач, що важко формалізуються;

2. Роль і місце функціональних та логічних мов програмування в індустрії проектування програмних систем;

3. Особливості представлення й інтерпретації функціональних та логічних програм;

4. Тенденції і перспективи розвитку мов і інструментальних засобів |коштів| функціонального та логічного програмування.

Після вивчення даного курсу студент повинен вміти:

1. Будувати моделі простих задач, що не формалізуються, використовуючи логічну або функціональну парадигму;

2. Використовувати здобуті базові навички програмування на мовах Лісп і Пролог для створення програмного забезпечення обчислювальної техніки.

Міждисциплінарні зв'язки
Знання і навички, здобуті при вивченні курсу програмування, вищої математики та математичної логіки.

ЗМІСТ КУРСУ

Тема 1.Функціональне програмування.
Предмет, структура, зміст, мета дисципліни. Поняття функціонального програмування. Об’єкти Ліспу. Примітивні функції Ліспу. Функції присвоювання. Визначення функцій у Ліспі. Середовище системи muLisp. Трасування функцій. Примітивні об'єкти даних. Функції властивостей. Функції розпізнавання. Числові функції. Арифметичні задачі. Структури управління. Обчислення рекурсивних функцій. Обробка масивів. Функції рядків. Дерева. Функції модифікатора. Робота з файлами. Приклади функціональних програм. Об'єктно-орієнтоване програмування на мові функціонального програмування. Мова функціонального програмування у розв‘язанні задач штучного інтелекту. 

Тема 2.Логічне програмування.
Ретроспектива i перспектива розвитку логічного програмування. Основи логічного програмування на прикладі однієї з сучасних мов логічного програмування (наприклад, мови Пролог). Логіка предикатів. Синтаксис мови логічного програмування. Загальні вiдомостi про мову Пролог. Основні елементи мови Пролог. Арифметика в мовах Пролог i Турбо-Пролог. Пропозиції: факти і правила. Запити. Предикати. Змінні. Основні секції програми. Основні стандартні домени. Логічний вивід. Зіставлення. Пошук з поверненням. Управління пошуком з поверненням: предикати ! і fail. Уніфікація.  Рекурсивне подання даних і програм. Рекурсія і основні прийоми логічного програмування. Структури даних. Складені об'єкти. Списки. Рядки. Відсікання в мові Пролог. Позалогiчнi предикати мови Пролог. Мова логічного програмування у розв‘язанні задач штучного інтелекту.

РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА

Основна література

1. Адаменко А.Н., Кучуков А.М. Логическое программирование и Visual Prolog. – СПб.: БХВ-Петербург, 2003. – 992 С.

2. Братко И. Программирование на языке Пролог для искусственного интеллекта. – М.: Мир, 1990. – 560 С.

3. Ин Ц., Соломон Д. Использование Турбо-Пролога. – М.: Мир, 1993. – 608 С.

4. Доорс Дж., Рейблейн А.Р., Вадера С. Пролог ‑ язык программирования будущего. – М.: ФиС, 1990. – 144 С.

5. Стерлинг Л., Шапиро Э. Искусство программирования на языке Пролог. – М.: Мир, 1990. – 235 С.

6. Клоксин У., Меллиш Д. Программирование на языке Пролог. – М.: Мир, 1987. – 336 С.

7. Стобо Дж. Язык программирования Пролог. – М.: Мир, 1993. – 368 С.

8. Хювёнен Э., Сеппянен Й. Мир Лиспа. ‑ М.: Мир, 1990. – 447 С.

9. Хендерсон П. Функциональное программирование: применение и реализация. ‑ М.: Мир, 1983. – 349 С.

10.  Малпас Дж. Реляционный язык Пролог и его применение. – М.: Наука, 1990. – 463 С.

11.  Янсон А. Турбо-Пролог в сжатом изложении. – М.: Мир, 1991. – 94 С.

12.  Маурер У. Введение в программирование на языке ЛИСП. – М.: Мир, 1978. – 104 С.

13. Метакидес Г., Нероуд А. Принципы логики и логического программирования. Москва, "Факториал", 1998, 288 с.

14. Набебин А.А. Логика и Пролог в дискретной математике. М., Изд-во МЭИ, 1997.

Хоггер К. Введение в логическое программирование. М.:Мир, 1988. 348 с., 1988. 348 с.
Авторська навчальна програма з дисципліни

«Web-програмування»

	Програма розроблена
	Круглик В.С., доцент кафедри інформатики, кандидат педагогічних наук

	Напрям підготовки (спеціальність)
	Інформатика

	Цикл
	курс за вибором студента


Пояснювальна записка

	Мета курсу
	cформувати у студентів знання, вміння та навички, необхідні для ефективного використання сучасних інтернет технологій у професійній діяльності. Теоретична частина курсу охоплює широкий спектр технологій та підходів,що використовуються при розробці сучасних веб-додатків. Студенти ознайомлюються з створенням статичного контенту за допомогою HTML и CSS; архітектурними особливостями проектування та розробки веб-додатків; розробку на РНР; роботою з ХML; проектуванням баз даних та робота з ними з веб-додатків; створення динамічного контенту; робота з JavaScript. До складу курсу входять вправи та практичні заняття, за допомогою яких студенти мають змогу закріпити на практиці теоретичні знання. 


Завдання курсу:

	Методичні


	· навчити студентів основним технологіям та методам розробки сучасних веб-додатків;



	Пізнавальні
	· ознайомити студентів з сучасними уявленнями про розробку веб-додатків та програмування веб-додатків;



	Практичні
	· сформувати у студентів знання, вміння і навички, необхідні для розв’язання задач практичного змісту в умовах широкого використання новітніх інформаційних технологій. Розвинути у студентів здатність до постійної самоосвіти, наукового пошуку шляхів удосконалення процесу навчання.




Перелік знань та умінь студентів

1. Знати особливості мови розмітки HTML та вміти створювати веб-сторінки. 

2. Знати особливості CSS та вміти створювати стилі для веб-сторінок.

3. Знати особливості мови PHP та вміти створювати динамічні веб-сторінки.

4. Знати особливості мови SQL та вміти створювати запити до бази даних.

5. Знати кроки проектування веб-додатку та вміти проектувати веб-додаток.

6. Вміти налагодити веб-сервер та опублікувати веб-додаток.

7. Вміти відлагодити веб-додаток.

Міждисциплінарні зв'язки

Студент, для успішного оволодіння матеріалом даного курсу, повинен мати практичні навички користувача комп’ютерних технологій та теоретичні знання та практичні навички з дисциплін : основи інтернет, основи баз даних.

Зміст курсу

Тема 1. Клієнтське програмування.

1. Мова HTML.   Основні XHTML и семантична верстка. Історія розвитку html. Версії
. Теги, контейнери та атрибути. Url адреси. Заголовок документу
.
Тіло документу. Заголовки та абзаци. Логічне форматування. Посилання і якоря
. Таблиці. Попереднє форматування тексту. 
2. Мова CSS. Розмежування кода і оформлення. Пов'язані стилі. Глобальні стилі. Внутрішні стилі. Імпорт CSS
. Базовий синтаксис CSS. Правила застосування стилів. Значення стильових властивостей. Селектори тегів. Класи. Ідентифікатори. Контекстні селектори. Селектори атрибутів. Атрибут зі значеннями. Псевдокласи. Групування
. Успадкування. Каскадування. Специфічність.
3.Мова JAVASCRIPT
.

Основи javascript. Обробка форм на javascript
. Ajax
Тема 2. Серверне програмування.

4. Мова РНР. Основи PHP. Змінні. Функції. Масиви.

5. Мова РНР. Рядки та регулярні вирази
.

6. Мова РНР. Робота з формами.

7. Мова РНР. Робота з базами даних.

8. Мова РНР. Доступ до ресурсів мережі
.

9. ООП в PHP. Основи об’єктно - орієнтованого програмування. Оголошення класу. Створення екземпляру класу
. Успадкування  класу. Методи класу та властивості. Конструктори. Деструктори. Видимість. Константи, статичні методи та властивості. Клас констант

9. ООП в PHP. Інтерфейси та абстрактні класи. Інтерфейс. Визначення об'єкта класу. Винятки. Клас Exception. Створення винятків. Відкладене завантаження. Відображення
.

10. СУБД MySQL. Мова запитів SQL. Короткий огляд engine таблиць mysql. Засіб адміністрування – PHPMYADMIN

11. Frameworks: поняття фреймворка. Архітектура CMF-системи. Поняття архітектури Model-View-Controller.

12. Framework CakePHP. Основи. Структура. Узгодження найменувань. Конфігурація. Роути. Локалізація.

13. Framework CakePHP. Моделі. Валідація. Зворотні виклики. Поведінки. Автогенерація моделей. Пов’язані моделі.

14. Framework CakePHP. Контролери.  Функції. Зворотні виклики. Компоненти. Взаємодія компонентів.

15. Framework CakePHP. Відображення. Помічники. Макети. Елементи.

16. Відлагодження веб-додатків. Клієнтське налагодження. Серверне налагодження.

17. Публікація веб-додатків. Налагодження веб-серверу. Налагодження веб-додатку. Системи публікації
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